
1 II J I 9 M m 









L J 1 1 

Lmm ™ V 

TT 


jTi 

1 1 j 



k] 

J1 

PTTm 







Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte noch ISO) 

















ASM-Aktueller Software Markt, Postfach 870, 344Q Eschwege, Tel.: 0 56 51 / 929-901 , Fax: 0 56 51 / 929-940 
soig jeuj em 3 siuntay ueuneg uj jejjieid eiiapoi^ :atiovm 


ASM-Aktueller Software Markt, Postfach 870, 3440 Eschwege, Tel.: D 56 51 / 929-901 » Fax: 0 56 51 / 929-940 
goieuejSQ ‘ußiseQ a/eMyos oöm 5 efietoyy s.s^m 'MWi 



ASM-Aktuetef Software Markt, Postfach 870. 3440 Eschwege, Tel.: 0 56 51 / 929-901. Fax: 0 56 51 / 929-940 
puejßug sjemoig deunig ® aujfiug soeqo aux :ajjo^ 


ASM-Aktueller Software Markt, Postfach 870. 3440 Eschwege, Tel.: Ö 56 51 / 929-901 , Fax: 0 56 51 / 929-940 
pue|ßug ■ stsoüßAsy @ z sß uiluujsi : ai io ^ 


Hh 


ühlen 

mahlen - oft langsamer und mal auch schnel- 
ler f und das ist auch der grund, warum die 
gute alte Windmühle einstmals ihren geist 
hoch technisierten vettern abgeben mußte . 
unsere mega-moderne zeit erlaubt es kaum 
noch, langsam mahlende mühlen zu tolerie- 
ren, und dennoch ist es geradezu sympto- 
matisch für die gegenwart, wenn lang an- 
gekündigtes und heiß ersehntes einfach auf 
sich warten läßt, die technik läuft und der 
mensch bestimmt den ablauf, 

wenn ihr euch jetzt gemeinsam mit uns 
über die laaangersehnte 'temmings 2'- story 
freut, denkt immer daran: es gäbe kaum ei- 
nen dieser 'tapsenden idioten' (vgl, seife 104 ) 
auf irgendeinem speicherbaren medium, 
könnte sich psygnosis nicht auf das schaffen 
kreativer kreaturen verlassen, und das,,. 
...braucht zeit, wir geben euch jetzt gelegen- 
heit, das lemmings-fieber mit eurer eigenen 
kreativität zu verquicken und das ganze 
dann auch noch zu 'vergolden', wie wär's - 
der nette mann von nebenan, Steffi graf, bo- 
ris bähcker oder helmut kohl im lemming- 
kostüm? auf geht' s, leut! 

thema 'zeit': genug davon liegt mittlerweile 
zwischen 'batmans rückkehr ', dem streifen 
und 'batman returns', der Spielumsetzung, 
war die zeit ausreichend, der batman-woge 
auch via disk genügezutun, ist die Umset- 
zung imstande, den filmspaß zu reflektieren? 
dies und mehr ab seite 12. und nochmal... 
Stichwort 'zeit': ihr hattet lang genug 
zeit, euch von mir dieselbe stehlen zu 
lassen, was mir viel freude und spaß 
(großes 'thanx'!), nicht selten auch 
'ne ordentlich portion streß und 
hektik (kleines 'thanx'!) be- 
reitet hat . aber: das ist gut 
so, denn ihr seid das super - 
publikum, für das sich solches 
lohnt. 

jetzt mach ich den schuh, 'nen lan- 
gen und übergebe das machen und alles 
drumherum um eure 'asm' an einen mir 
seit langem bekannten top-mann - im spiele- 
bereich sowie im blattmachen, nicht schreter 
pitz noch pater fritz, es ist peter schmitz (sz), 
dem ich in diesen tagen Steuer und rüder der 
'asm' übergebe, wir alle wünschen ihm viel 
glück für seinen neuen job und jede menge 
spaß mit euch, wohl wissend, daß ihr ihm die 
Stange halten werdet, see you... 
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SPIEL 


Am 20. Mai 1 91 0 gab es für 
die Hobby-Astronomen nur 
eine Blickrichtung: nach 
oben. Denn zu dieser Zeit 
rauschte der Halleysche 
Komet mit einer unge- 
fähren Geschwindigkeit 
von 44,6 km/Sekunde 
oder in Stundenkilometer 
eben mal rund 160.000 an 
der Erde vorbei. Und das 
weder zum ersten noch 
zum letzten Mal. Bereits 
1 87 v. Chr. wiesen ein paar 
findige Köpfe die Wieder- 
kehr dieses Ereignisses 
nach. Aber erst 1705 kam 
Edmond Halley auf die 
Idee, vorauszusagen, wann 
dieses Naturereignis wie- 
dereintreffenwird. 


System: Kt fm/nef. Zöö/ lö\ 
MHz, 7 MB auf Platte, VGA ,, un- 
terst. Sound Blaster, AdLib), ge- 
plant für: empf VK-Preis: ca. 

1 20 Mark, Hersteller: Info- 
grames, Frankreich, Muster 
von: Hersteller. 

fingt ja alles ganz schön 
mystisch. Da kurvt ein 
Gesteinsbrocken mit af- 
fenartiger Geschwindig- 
keit um die Sonne, klinkt sich fast in die 
Erdumlaufbahn ein und will einfach 
nicht verbrennen. Genau dort setzt 
die Geschichte von Infogrames' neuem 
Adventure Sb adow of the Comct an . 

An sich hat unser Held, Randolph Par- 
ker, ein brillanter Astronom, nämlich 
nichts weiter vor, als auf dem Inselchen 
Illsmouth vorder amerikanischen Küste, 
den Vorbeiflug dieses Kometen auf Film 
zu bannen. Was er zum Zeitpunkt seiner 
Ankunft noch nicht weiß, ist, daß er mit- 
ten in eine Horrorgeschichte von H. P. 
Lovecrafts Call of Cthulhu rutschen soll. 
Wie es eben auf einem Inselchen so ist, 
lernt er erstmal ein paar nette und einige 
weniger nette Leute kennen. 


Freizeit ist allei 


Laster Anfang 


Sein Schicksal ist es, daß er drei Tage zu 
früh in Illsmouth anlandet. So hat er ei- 
ne Menge Freizeit, die er nutzt, um sich 
im Dorf umzuhören. Natürlich gilt auch 
hier: Wer nicht weiß, was er suchen soll, 
der fängt gar nicht erst an. Doch Ran- 
dolph weiß es. denn Lord Boleskine war 
ein paar Jährchen zuvor auf dieser Insei 
aus genau dem gleichen Grunde. Seine 
Bilder erlangten Weltruhm. Der Punkt, 
wo Boleskine diese Bilder gemacht hat, 
ist jedoch unklar. 

Genau bei der Suche nach diesem Aas- 
sichtspunkt stößt Parker aber auf einige 
Ungereimtheiten. Zudem wird er immer 
mehr in die Gesellschaftsklüngel der In- 
sel verwickelt. Wen wundert es da noch, 
daß er plötzlich ein paar Feinde hat. Die 
Hinweise mehren sich, daß in diesem 


Talle Story & 


Nest einiges nicht stimmen 
kann. Es dauert nicht lan- 
ge. und Randolph stößt auf 
einen merkwürdigen Geheim- 
bund. Schwupps, Cthulhu ruft! Da 
gibtes zum Beispiel einen höchstsonder- 
baren Indianer, der von einigen Dorfbe- 
wohnern hei einem Stonehenge im Ta- 
schenformat angehimmelt wird. 

Klar ist auch, daß es bei einer 
Lovecraft-Story eine Unterwelt geben 
muß. Und - wie kann es auch anders sein 
- in dieser Unterwelt gibt es eine Menge 
Monster, die ausgetrickst werden müssen 
-schließlich heißt unser Held nicht Ran- 
dolph ‘Indiana Jones’-Parker und läßt 
sich auf einen Faustkampf mit den Fies- 
lingen ein. Im letzten Drittel des Games 
gibt es es dann fast ausschließlich Puzz- 
le, die unter Zeitdruck gelöst werden 
müssen. Zwar gibt es ein paar wenige fie- 
se Stellen, die für zerraufte Haare sorgen 


Rtmosphore 
im Sfhotten 


des Kometen 


▲ Parker wird geröntgt 
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Der Kramladen in netter VGA-Grafik 
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werden, aber ansonsten bleibt der Spiel- 
fluß größtenteils logisch. Wenn gar 
nichts mehr geht, hilft eben nur noch die 
Try-and-Errar- Variante* Die Story ist 
dicht, läßt keine Fragen offen und ist vor 
allem spannend bis zum Schluß. Die 
Steuerung geht bisher nur über die Tasta- 
tur, ist aber durch die wenigen Befehle in- 
nerhalb von Minuten zu erlernen. 


Grafisch gibt es einige Leckerbissen. 
Wenn auch die Unterwelt und das innere 
der Gebäude eher an alte Adventure-Tage 
erinnern, so gibt es bei den Sequenzen 
unter freiem Himmel exzellente Bilder 
mit 256 Farben. 

Die Spielerbewegungen leiden jedoch 
unter den gelegentlichen Animationen 
und Sounds. Manchmal geht es eben im 


Im Wald sollte man einen Ortskundigen dabeihaben 


CTHULHU - 

H. P. Lovecrafts Welten des Grauens 


Vor undenklich langer Zeit reisten die ‘Großen Alten ’ 
durch das Universum. Auf fernen Welten streuen sie 
den Samen des Lebens aus, bauen Städte , gründen Zi- 
vilisationen; auch auf der Erde. 

Millionen Jahre später: der Mensch hat die Welt für sich 
in Besitz genommen. Aber nur scheinbar beherrscht er 
die Erde. Im verborgenen leben noch immer die gott- 
gleichen. unglaublich fremdartigen ‘Großen Alten' 
und ihre Feinde, die monströsen, gestaltlosen Schoggo- 
then. Diese Komturen waren einstvon den Großen Alten 
als Dienerrasse gezüchtet worden. 

Nach Äonen lehnten sich die amorphen Schoggothen 
gegen ihre Herren auf und verwickelten sie in eine Aus- 
einandersetzung, die die Grundfesten der Realität er- 
schütterte. Es gelang den ‘Großen Alten ' ihre Feinde zu 
besiegen, doch zu töten vermochten sie die Schoggothen 
nicht. Sie wurden in Kerker kosmischer ■ Dimension ge- 
sperrt, in denen sie bis in alle Ewigkeit schlafend ruhen 
sollten. 

Und so ruhen Cthulhu, Shudde M'ell, Dagon , Aza- 
thoth, Glaaki, Hatur und viele andere in ihren Gefäng- 
nissen. Sieträumen: Träume, so gewaltig, so machtvoll, 
so böse , daß sie für die Menschen manchmal Wirklich- 
keitwerden. 

Hört sich ganz schön gruselig an? Ist es auch! Wenn 
Ihr noch mehr über Cthulhu&Co lesen wollt, ist der 
Band Cthulhu, Geistergeschichten, der beim Suhrkamp 
Verlag in Frankfurt erschienen ist, ein guter Einstieg. Dem 
passionierten Rollenspieler bietet das Cthulhu Szena- 
rio von Chaosium Inc. ganz andere Spielperspek- 
tiven. Das Werk liegt 
in deutsch vor, und 
$ **’ \Ä ist beim Laurin 

Verlag, Hamburg er- 
schienen. 
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Geheimnisvolle alte Gemäuer 
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Highlights 


Faultier-Tempo überden Screen. Am Sound wurde ordentlich rum- 
gefeüt. Die Geräusche sind super und der Sound paßt sich den Bege- 
benheiten an. So ist der Besuch bei den Sinti und Roma mit der ent- 
sprechenden Gitarrenmusik untermalt. 

Mehr als 50 Charaktere tauchen im Game auf. die sich SEHR un- 
terschiedlich verhalten. Zum Glück gibt es von jeder Person eine 
Großaufnahme, so daß das Erinnerungsvermögen eine kleine Hilfe- 
stellung bekommt. Nicht unwesentlich trägt auch das Tagebuch zur 


Mats-mfietrrh- 


DiesesAdventure gehört einfach in die Reihe der zwölf Be- 
sten eines Jahres. Schwierige Rätsel spannende Story und ein 
optimales Heldenimage sorgen für ausreichende Unterhal- 
tung an verregneten Frühlingsabendm. 

Schade eigentlich , daß ein paar wenige Routinen nicht ge- 
glückt sind. Stichwort: Schneckentempo bei Animationen. 
Trotzdem bleibt bei SOTC kein fader Nachgeschmack übrig. 


»SEHR GUT« 


Entlastung der grauen Zellen bei. Dort wird nämlich automatisch 
Buch über alle wichtigen Infos geführt. 

heute, dieses Game ist ein Horror-Adventure der Spitzenklasse. 
Der Mega-Star ging jedoch durch die paar kleinen Schwächen in 
Sachen Spielbewegung drauf. Mir persönlich fehlt an diesem Game, 
die Möglichkeit, mehr Infos über die gefundenen Items zu bekom- 
men. Dafür wird man aber mit einer 
packenden Atmosphäre entschädigt. 

Übrigens: 50 Stunden reine Spielzeitsind 
übrigens auch für echte Cracks das Mini- 
mum. ■ 


▲ Türschloß: Es darf gepuzzelt werden 
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Schöne Aussichten 




A Eine freundliche alte 

Dame 


~r- 






Der Flug des Randolph Parker 


ASM-WERTUNG von 0 bis 

12 

Grafik 

.. 10 

Steuerung 

.. 10 

Handlung 

.. 12 

Motivation 

.. 11 

Gesamtnote 

.. 11 

»SEHR GUT« 


▼ Ende gut, alles gut 
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Die vier superstarken Turtles 
für die vier superstarken Systeme 


Cowabunga! 

Donatello, Michelangelo, Leonardo und 
Raphael sind für alle da. Mit Supergrafik in Video- 
qualität. Sound der Spitzenklasse für den Game 
Boy, NES, Super NES und für das Sega Mega 
Drive. Volle Power! Los geht's. Gegen Shredder, 
Kräng und ihre blöde Bande blutsaugender 
Bastarde. Du bringst es! 

Experten im Turtle-Fieber: 

POWER PLAY 11/92 zu "Back from the Sewers "Super... 

ein grafisch hervorragendes Actionspiel". 

POWER PLAY 11/92 zu "Arcade Game": "...technisch kann 
man's kaum besser machen...", und VIDEO GAMES 4/91: 
"...strotzt nur so vor Spezialeffekten...". 

Play Time 10/92 zu "Turtles in Time": 

"Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor." 
VIDEO GAMES 1/93 zu "Hyperstone Heist": "...vier action- 
reiche Levels... spektakuläre Surfeinlagen. „viele große und 
sauber animierte Sprites.. .ein komplett neugestaltetes Spiel 


Screen: Sega Mega Drive 


Screen: Sega Mega Drive 


^finifTTTfirnl 




Screens: Super Nintendo Entertainment System 


KON AMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Hände/ oder direkt bei 
KON AMI (Europe) GmbH . Postfach 560180. 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D 069/950812 77 

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA^- All Riphts Reserved^Tradeniark u$ed granted to KON AMI ander license from Mirage Studios USA. Exclusive ly 
Ucensed by Surge Ucensing Inc, Nintendo® , SNES , NES , GAME BOY , the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM' are trademarks of 
Nintendo. KON AMI* is a registered trademark of Konami Ca, Ltd, PALCQM* and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation. 
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. 
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SuperstarkerVideospieleSpaß 





Konsolen-Fieber 



Ende April plant EleUronii Orts 
die Mega Drive- Besitzer mit lüu- 
tont Lingua Football zu überra- 
schen. Irgendwo in ferner Zukunft 
wird der Amerikaner liebster Sport 
dann von Monstern, Aliens, Robo- 
tern und eben Mutanten betrieben 
werden. 

Daß dabei auch sämtliche Regeln 
mißachtet werden und kleinere und 
größere Explosionen von Minen, 
Bomben und ähnlichem an der Ta- 
gesordnung sind, dürfte wohl nie- 
manden stören, der auf so etwas 
steht. Mehr dazu demnächst in der 



Krieg und Frieden 


ASM. 

Neues auch aus dem Hause Storni, 
in diesem Fall fürs NES und den 
GameBoy. Ersteres wird mit Elimi- 
notor Boot Duol bereichert wer- 
den, das ein Bootsrennen auf die 
Mattscheibe bringt Selbstredend 
geht es um Motorboote, die neben 
ihrer Geschwindigkeit auch ein ho- 
hes Maß an Sicherheit bieten - vor- 
ausgesetzt, der Steuermann behält 
trotz der Konkurrenz die Nerven 
und schafft es, schnell und heil ins 
Ziel zu kommen. 

Auf dem Kekskasten erscheint Po- 
uierpoius, eine Mischung aus 
Strategie- und Geschicklichkeits- 
Spiel, in dem man sich in unterirdi- 
schen Labyrinthen und 100 Räu- 
men zurechtfinden muß. Das be- 
sondere daran: Es lassen sich auch 
eigene Labyrinthe editieren. Die 
Screenshots sehen jedenfalls sehr 
vielversprechendaus. ■ 


Impressions reitet weiter auf der Kriegsspielwelle: Ende Mai soll The Blue ond the Cray erscheinen. Animierte 
Echtzeit-Kämpfe mit Soldaten in authentischen Uniformendes US-Bürgerkriegs stehen dabei im Mittelpunkt. Ulhen 
Tuio Ulorlds Ulor ist dagegen in der Zukunft, genauer im Jahre 21 2 1 angesiedelt. Hier muß der Spieler sein taktisches 
Geschick in der Auseinandersetzung zweier Planeten unter Beweis stellen , wobei die Schlacht nicht nur auf ihnen, son- 
dern auch im luftleeren Raum dazwischen stattfindet. 
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▲ Powerpaws 
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GENERflTE FACILITIES 

Ser Cqmpqs 1 1 ian( 1 - i QÖ } 
SCI-L aas : © 1 

Paiu er Plante ‘ © 1 

n irres : 0 1 [* 

Fdqö FarM* : 4 

SET TECH LEMELO-1 01! 
Speed L and 5 © t 

Sea: © 3 C* 

Pirt © 1 

Space: © f f* 

F i re Power : © i 

R ange : © 1 C* 

T arger; © % C* 

Rrwar l © 1 

Radar: © i ]* 

Transparr: © 1 !* 

Tech Point* ; 12 



CRERTE 


PI inet 2 BLUE 


▲ WhenTwoWorldsWar 


w* 


Helpline 




DSD Fans aufgepaßt: Die Firma flt- 
tic Software hat eine telefonische 
Helpline für ihr Erfolgsspiel einge- 
richtet. Wer also mal nicht weiter 
weiß, ruft unter 0 74 31 / 
54323 an, und das jeden Werktag 
von 14 bis 18 Uhr. ■ 


(D-ROm 


Die silbernen Scheiben haben 
Hochkonjunktur. Mit 5herlO{k 
Holmes Consulting Detectiue 
will Ülindstupe 1 lobbyschnüffle rn 
neues Futter für die Denkmaschine 
verschaffen. 

Stratgiefans dagegen können sich 

Empires HU Pocilic Islands ins 

Laufwerk schaufeln. 

Gleich zwei CDs wird wohl die Uir- 
gin-Gruseloper The 7th Cuest 
benötigen. Unsere zwei CDs umfas- 
sende Preview- Version sah jeden- 
falls erste Sahne aus. 

Auch über Willy Beomish von 
DynamiHASierrn hat auf dem 
kleinen Silbertfngeiiuteues Zuhau- 
se gefunden M 


Lesestoff 


Beim dtu-Verlag erschien jüngst 
das Buch Das neue Windows- 
Spielepaket Wäre an sich nichts 
besonderes, würden die entspre- 
chenden Shareware- Spiele, die in 
dem Buch ausführlich vorgestellt 
werden, nicht auch noch auf einer 
3 1/2-Zoll-HD-Disk beigefügt. 
Darunter finden sich u.a. Titel wie 
Uideo Poker, Tic Toi Toe und - 
wie sollte es anders sein - Tetris. 
Das Ganze gibt es für 39-90 DM in je- 
derbesseren Buchhandlung. ■ 
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SO EINE LEISTUNG IST OSCARREIF ! 

Die amerikanischen Filmstudios haben soeben den originellsten Vertrag des Jahr- 
hunderts unterzeichnet. Sie kauften eine ganze Insel: STUNT ISLAND, das Para- 
dies des Films und der Flugstunts. 

Das Spiel STUNT ISLAND, das in Zusammenarbeit mit Profis aus Hollywood ent- 
wickelt wurde, kombiniert Flugsimulation und Filmregie. Auf dieser paradiesischen 
Insel können Sie fliegen. Ihre Leistungen filmen, den Schnitt erledigen und die 
Tonspur bearbeiten. Das Resultat: eine Fülle atemberaubender Filme. 

Vom ersten Zweidecker des ersten Weltkriegs bis zur Weltraumfähre Challenger 
haben Sie die Auswahl zwischen 50 Fluggeräten und können an einem Stunt-Wett- 
kampf teilnehmen, in dem 32 Prüfungen auf dem Programm stehen. 

Entwerfen-Sie Ihre eigenen Stunts mit Hilfe einer Sammlung von 34 Szenen, 

800 animierbaren Requisiten, Fahrzeugen. Personen und Gebäuden, um 
Aufnahmen zu drehen, die den großen Hollywood-Produktionen in 
nichts nachstehen. 

Wenn Sie schon ein Fliegeras sind, übernehmen Sie die Aufnah- 
meleitung mit 8 Kameras, und filmen Sie Ihre Kunststücke 
unter den unglaublichsten Blickwinkeln. 

Ist die Aufnahme im Kasten, dann gehen Sie ins Studio, 
um Ihre Bilder zusammenzuschneiden und anhand 
von 100 Geräuscheffekten und Musik die Tonspur 
zu gestalten. 15 bereitgestellte fertige Filme 
ermöglichen Ihnen, sich mit der Filmtechnik 
vertraut zu machen. 


Exclusivvertrieb 
in Deutschland 


BOMlCO 


Gegen Einsendung von 5 DM 
(auch in Briefmarken) schicken wir 
Ihnen gerne eine 3.5" HD- Demodiskette zu. 

Bitte anfordern bei: Bomico GmbH, 

Stichwort "Stunt Island", Am Südpark 12, W-6092 Kelsterbach 


STUNT ISLAND 


Gleichzeitig 
Stuntman, 
Pilot und 
Regisseur sein, 
das gibt's nur 
in Hollywood! 








Highlights 


Zwei Dinge waren es, die 
den Zeichner Robert Kane 
und den Texter Bill Finger 
1939 veranlaßten, die Fi- 
gur des BATMAN zu erfin- 
den: Eine Zeichnung von 
Leonardo da Vinci, die einen 
Mann auf einem Schlitten 
mit Fledermausflügeln 
zeigt, und eine Persönlich- 
keit namens THE BAT, 
die in den 


20er 
Jahren durch 
den Film "The Bat Whispers" 
geisterte. 


DerPinguin ► 
(Danny de 
Vito) und 

Catwo- 

man 
(Michelle 
Pfeiffer} 
haben böse 
Absichten. 


Gefährlich! 


• in gewagtes Unterfangen, 
galten Fledermäuse doch 
seinerzeit als Vampire 
(um Dracula-Darstel- 
ler Bela Lugosi erfolgreich unter Be- 
weis stellte) und endeten gewöhnlich mit 
einem Holzpflock im Herzen. Batman 
sollte das genaue Ge- 
genteil werden, 
wenngleich das Gu- 
te in ihm gleich 
zu Beginn un- 
heilbar verletzt 
wird. 

Als Kind 
muß Bruce 
Wayne mitanse- 
hen, wie seine Eltern hinter- 
hältig ermordet werden. Der Schock 
verändert sein Leben - er verwandelt sich 
in eine Kampfmaschine, die dennoch 
verletzlich und besiegbar bleibt, und ver- 
körpert fortan zwei We- 
sen: Tagsüber den Mil- 
lionär, des Nachts aber 
den dunklen Ritter des 
Guten. Erstmals veröf- 
fentlicht wurde Batman 
im Mai 1939 in dem von 
Detective Comics her- 
ausgebrachten The Case 
of the Chemical Syndi- 
cate. 

Mit dem großen Erfolg 
des Comics hatten weder 
Kane noch Finger gerech- 
net. So erdachten sie - 
zum Gefallen der zahllo- 
sen Leser - eine exzellente 
Gegnerschar, mit der sich 
Batm an öfters rumplagen 
mußte. Dabei ging es ih- 
nen nicht um den Kampf 
Gut gegen Böse, sondern 
um den Kontrast zwi- 
schen den beiden Kontra- 
henten. 

Der Joker mit seinem 
satanischen Grinsen, der 
Pinguin, intelligent, aber 
gewalttätig, Catwoman, 
die nicht nur wendig, sondern auch schlau wie eine Katze ist und schließlich Max 
Shreck, der (absichtlich!) an den Afas/era/w-Darsteller im gleichnamigen Film 
von 1922 erinnert -den ersten Vampir der Filmgeschichte. 

Doch die Fledermaus fand auch einen Gefährten - in dem mitunter etwas dus- 
seligen, aber überaus sympathischen Robin. Dieser tauchte denn auch prompt im 
allerersten Batman-Film auf. Das war 1943, als sich die Columbia für Kane und 
Fingers Comics interessierte. Unter dem Titel Batman und Robin inszeniert Lam- 
bert Hillyer ein 264-minütiges Serial, 1948 folgte dann Die neuen Abenteuer 
von Batman und Robin. 

Bei uns startete Batmans Filmkarriere 1966 - mit Adam West im Fledermausko- 
stüm in dem Streifen Batman hält die Welt in Atem. Ein Riesenerfolg beim Publi- 
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▲ Die Fledermaus schlägtwieder zu (Alle Bilder (5) © Warner Bros) T Michelle wetzt die Krallen 


kum, wobei es sich mehr um eine Komödie handelte und strenggenommen auf 
den TV-Folgen aufbaute, Die ABC-Serie Batman hatte seit kurzem Höchstein- 
schaltquoten im US-Fernsehen. 

Die Folge war, daß die 43er Verfilmung in einer 90-Minuten-Version ebenfalls 
in unsere Kinos kam - die TV-Serie brauchte ebenfalls 23 Jahre, bis sie in unsere 
Flimmerkisten (SAT 1) drang. Und daran ist Tim Burton schuld, der 1989 den 
Stoff erneut auf griff und mit Batman einen der erfolgreichsten Kinofilme aller 
Zeiten schuf. 

Der gleiche Regisseur zeichnete auch für Batmans Rückkehr verantwortlich - 
einem 50-Miilionen- Dollar-Projekt, das sein Geld vielfach wiedereinspielte und - 
so einige Kritiker - seinen Vorgänger hinsichtlich der Qualität und des techni- 
schen Aufwands noch übertroffen haben soll. Daß das nicht zuletzt ein Verdienst 
der Darsteller ist, wird oft übersehen. 

In der TV-Serie gaben sich Stars wie Zsa Zsa Gabor, Joan Collins oder gar Regis- 
seurOtto Preminger (Fluß ohne Widerkehr) ein Stelldichein. 

Für die Rolle des Joker erwies sich Jack Nicholson 1989 als absoluter Glücks- 
griff, und in Batmans Rückkehr brillierten Danny de Vito als Pinguin und Mi- 
chelle Pfeiffer als Catwoman, Christopher Walken (Die durch die Hölle gehen) 
als MaxShreck und schließlich zum zweiten Mal Michael Keaton in der Titelrolle, 
für den die Fledermaus-Rolle den Durchbruch bedeutete, nachdem er sich durch 
Filme wie Night Shift oder Beetlejuice räkelte. 

Eine Batman-Zeichentrick-Serie läuft derzeit noch im Kinderprogramm von 
SAT-1 , deren zweite Staffel demnächst auch zu uns kommt. Batmans Rückkehr 
führt seit einiger Zelt die Hitiisten der Videotheken an und wird sicherlich auch im 
Herbst als Kaufkassette noch einiges an Umsatz einbringen - ganz zu schweigen 
von den TV-Erstausstrahlungsrechten, die einem Millionen-Poker gleichkom- 
mendürften. Und alles wegen einer Fledermaus. . . ■ 



Klaus Trafford 





Highlights 


® ichelle wurde am 29. April 
1958 in einem Vorort von 
Midway City in Siidkalifor- 
nien als erste Tochter 
und zweites von vier Kindern 
des Heizungs- und Belüf- 
tungsuntemehmers Dick 
Pfeiffer und seiner Frau Don- 
nageboren. Ihr erstes Taschen- 
geld verdiente sie sich als Putz- 
kraft i n ei nem Textilgeschäft oder 
im Supermarkt, 

Als sie sich die Berufsfrage stellte, 
stand für sie jedoch fest, daß sie 
Schauspielerin werden wollte. Sie be- 
gann mit selbstfinanziertem Unterricht 
in Sachen darstellende Künste, doch ihre 
Leistungen blieben hinter den Erwartun- 
gen zurück. Michelle, deren Schönheit 
besser war als ihre Darstellung, ließ Fotos 
machen, besuchte Vorstellungstermine für 
Werbefilme und bekam schließlich eine 
Rolle i n der TV- Serie Delta Home. 

Ihr erster Kino-Auftritt war 1980 in Fal- 
ling in Love again, was sie nicht zuletzt 
ihrem Umzug nach Los Angeles und dem 
Agenten zu verdanken hatte, der sie unter 
seine Fittiche nahm. 

Auftritte in Charlie Chan und der 
Fluch der Drachenkönigin , Grease 2 und 
einer Theaterinszenierung hatte sie mehr 
oder weniger ihrem guten Aussehen zu ver- 
danken. Erst unter Hitchcock- Epigone 
Brian de Palma schaffte es Michelle Pfeif- 
fer, gegen das Image einer Schönheitskö- 
nigin anzukämpfen: InScwty&cespieltesie 
die eiskalte Frau des Gansterbosses Al Paci- 
no und konnte sich fortan vor Angeboten 
nicht mehr retten. 

Ironie des Schicksals: Man bot Ihr weite- 
re Rollen an, in denen sie ein “fieses Weib“ 
oder die “femme fatale“ (Kopfüber in die 
Nacht) spielen sollte. Schließlich setzte 
George Miller sie an die Seite von Cher und 
Susan Sarandon, die als Die Hexen von 
Eastuick Jack Nicholson sehr zur Last fal- 
len. Michelle wurde endgültig zum Star - 
und das, obwohl sie den Film beim ersten 
Ansehen regelrecht gehaßt hatte. 

Es folgten Filme wie DieMafiosi-Braut, 
der ihr eine Golden Gfofo-Nominierung 
einbrachte, Tequila Sünrise und schließ- 
lich Gefährliche Liebschaften , für den sie 
erstmals für den Oscar nominiert wurde. 
Den Golden Globe als beste Schauspielerin 
desjahres 1989 erhielt sie im Dief übelhaf- 
ten Baker Boys. 

Sie nahm ihr Publikum für sich ein, pri- 
vat jedoch trennte sie sich von ihrem da- 
maligen Ehemann Peter Horton und zog 
nach Santa Monica um. Wandlungsfähig 
auch ihre Rollen: In Das Russland-Harn 
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Bilder (2) 
©Warner Bros. 



Bevor Michelle P 
man in BATMANS RÜCKKEHR spie- 
len durfte, hatte sie mit vielen Vor- 
urteilen zu kämpfen - frei nach dem 
Motto: Wer schön ist, braucht keine 
gute Schauspielerin zu sein. Daß sie 
eine ist, hat sie inzwischen längst 
bewiesen. 

stand sie keinesfalls im Schatten des 
großartigen Sean Connery, und für F ran- 
kie und Johnny, in dem sie eine ihrer 
schönsten Rollen spielte, war eine weitere 
Golden Globe - Nominierung fällig. 

Batmans Rückkelyr bringt Michelle 
Pfeiffer wieder die Rolle eines fiesen Weibes 
namens SelinaXyle alias Catwoman, doch 
sie wirkt dadurch keinesfalls unsympa- 
thisch - im Gegenteil! Ihr neuester Film - 
Zeit der Unschuld , der ab 18. März in un- 
seren Kinos zu sehen sein wird, zeigt sie un- 
ter Meisterregisseur Martin Scorsese in ei- 
ner Romanze, die auf einer mit dem Pulit- 
zer-Preis ausgezeichneten Novelle basiert. 
Nur das Beste für Michelle? Und ob! Ver- 
dient hat sie es allemal... ■ 

Klaus Trajford 




BATMAN RETURNS 


System: PC (mincl. 386 , 20 MB 
Speicherplatz; Soundkarten wer- 
den unterstützt), geplant für: Ami- 
ga, ST, C64, empf. VK-Preis: 

ca. 1 20 DM, Hersteller: Kona- 
mi, Muster von: Hersteller 


ie Story baut auf den Film 
auf: Batman muß ver- 
hindern, daß der Pinguin 
Bürgermeister von Go- 
tham City wird. Hierzu muß ihm u.a. ei- 
ne kompromittierende Videokassette ab- 
genommen werden. Doch bis es soweit 
ist, hat der Titelheld viel zutun. 

So sollte er gleich zum Spielbeginn 
seine Ausrüstung aufnehmen, sich in 
sein Batmobil setzen und zum Gotham 
Pla2a fahren. Dort trifft er dann auf eini- 
ge üble Gesellen, die er dank K.O.-Gas, 
Baterangs oder anderen Waffen außer 
Gefecht setzen kann, um sie dann zu ver- 
hören. 


Das Gelbe 
uomEi 



Michael meint: 

Aaaargbf Der erste Eindruck: Ist 
meine Soundkarte defekt? Oder was 
krächzt da so wie ein extrem über- 
steuerter Verstärker aus den Boxen? 
Übt Marcus schon wieder Gitarre? 
Oder hört A -Man mal wieder Sdmver- 
metall? Nein, es ist tatsächlich der 
originale Soundtrack zu Batman 
Returns, der da mäne Ohren belei- 
digt. Wahrlich kein Meisterwerk, was 
die Leutchen da komponiert haben - 
hätte man auch anders machen kön- 
nen... 

Gut, drücken wir beide Ohren zu 
( ineileicht werden in der nächsten 
Version ja Wattebäuschchen mitgelie- 
fert) und tun uns den Rest des Spieles 
an. Die Grafiken sehen ja ganz nett 
aus , allerdings bekommt man die 
einzelnen Schauplätze im Verlauf 
des Spieles so oft zu Gesicht, daß eine 
gewisse Abstumpfung eintritt - das 
gilt auch für die Animationen. 

Dazu trägt letztendlich auch das 
eher fade Gameplay bei, hat man es 
erstmal durchschaut: Einmal eine 
falsche Frage gestellt oder einen 
Schauplatz nicht besucht, schon feh- 
len einem mehlige Informationen 
und es kommt zu einem Unhappy 
End. Also werden alle Orte regel- 
mäßig abgeklappert ; nach neu her- 
umliegenden Gegenständen oder in- 
zwischen geöffneten Türm gesucht, 
und zwischendurch munter Fieslin- 
ge verprügelt. Und natürlich immer 
schön abspeichem, falls doch mal ei- 
nefalsche Frage gestellt wird. . . 

Irgmdwie nicht die Offmbarung, 
die man sich versprochm hat. Nette 
Idem, die aber nur halbherzig um- 
gesetzt wurden - dafür vergeben wir 
ein... 



Die 

Fleder-^^^^^^IP 

maus kehrt 
zurück ■ und das 
gleich mehrfach! Und wie so 
oft, sind Umsetzungen von Fil- 
men nicht immer das Gelbe 
vom Ei. Dies gilt - zu meinem 
persönlichen Bedauern - auch 
für die Adventure-Version von 
BATMAN RETURNS. 




Aber Vorsicht, hier steckt der Teufel im 
Detail: Ihr habt nur EINE von drei Mög- 
lichkeiten, die Bösewichter zu befragen. 
Entscheidet Ihr Euch für die falsche Fra- 
ge, bekommt Ihr eine Antwort, die Euch 
nicht ein Stück weiterhilft. Und auch 
nicht alle, die am Boden liegen, lassen 
sich so ohne weiteres ausquetschen. Fol- 
ge: Euch fehlen wertvolle Informatio- 
nen, Zeit verstreicht sinnlos und das “Ga- 
me Over" rückt ein Stück näher. 

Im Rathaus werden weitere Indizien ge- 


▲ Überden 
Straßen 

von Gotham 


Dalegt'sdi 
T nieder... 



▼ Beim Bürgermeister 



»SCHADE« 







Highlights 



sammelt, die Ihr später in den Computer (den in Batmans Höhle , 
versteht sich) eingeben und näher untersuchen könnt. Detektiv-Ar- 
beit also - und genau das ist Eure Hauptaufgabe bei Batman Returns. 

Ansonsten heißt es kämpfen, sofern Ihr zur richtigen Zeit am 
richtigen Ort seid, zwischen den einzelnen Schauplätzen hin- und 
herfahren, Personalakten durchstöbem, neue Anhaltspunkte 
überprüfen und so weiter. 

Ist mal was anderes, nur leider scheint Konami zu übersehen, daß 
nicht jeder den Film kennt. Und deshalb wird es der “Laie" sehr 
schwer haben, sich hier durchzuwurschteln, zumal Batman nur 


drei Fledermauskostüme, sprich: Leben 
besitzt und nur sieben Tage Zeit hat, die Vi- 
deokassette zu finden - und das ist durch 
die ungewöhnliche Verhörtaktik und das 
damit verbundene Nichtweiterkommen 
nicht gerade ein Zuckerschlecken. 

Grafisch hat man sich wenigstens Mü- 
he gegeben, doch so überragend ist das 
Ergebnis nun auch nicht. Animation ist 
vorhanden, die allerdings erst ab 33 Mhz 
richtig flüssig rüberkommt. Witzig: Wenn 
Batman in seine Hohle zurückkehrt, 
bleibt er ungefähr in der Mitte stehen, 


und sein Kostüm flattert wie damals Ma- 
rilyn Monroes Rock in “Das verflixte sie- 
bente Jahr”, als sie sich überden U-Bahn- 
Schacht ste Ute - nur nicht ganz so hoch. 

Die Musik solltet Ihr besser abstellen - 
sie wirkt reichlich ermüdend. Die FX sind 
unter aller S... 

Darüber könnte ich ja noch hinwegse- 
hen, wäre der Rest wenigtens in Ord- 
nung. Doch selbst bei einem Hauptbe- 
standteil des Spiels, den Kämpfen mit den 
Gegnern, wurde geschlampt. Diese tech- 
nischen Dinge und die Tatsache, daß vie- 
le Handlungen (insbesondere besagte 
Vernehmungen) zum bloßen Ratespiel 
mit einer Ein-Drittel -Erfolgsquote aus- 
arten, sind Gründe für die Abwertung des 
Konami-Produktes. Der Grund dafür, 
daß es insgesamt noch im “grünen" Be- 
reich landet, liegt vor allem in dem Ver- 
such, ein etwas anderes Adventure zu 
kreieren. ■ 

Klaus Trafford 
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»ZUFRIEDENSTELLEND« 


BATMAN RETURNS 

System: Game Gear, empf. 
VK-Preis: ca. 80 DM, Herstel- 
ler: Sega, Deutschland, Mu- 
ster von: Die Cassette, 4950 
Minden. 


ier hat unser Flatter- 
j mann fünf Stages zu be- 
wältigen, in denen ihm, 
W wie nicht anders zu er- 
warten, viele Fieslinge das Leben schwer 
machen. Hüpfend und schlagend, Bate- 
rang- werfend und am Batrope hangelnd 
trotzt Batty allen Gefahren und schlägt 
sich zum Obermotz durch, der am Ende 
eines jeden Levels wartet. Der Weg dort- 
hin darf übrigens in jedem Level aus zwei 
alternativen Routen mit unterschiedli- 
chem Schwierigkeitsgrad gewählt wer- 
den. 

Viel Freiheit bei der Wahl seiner Waffen 
hat Batman nicht, Nahkämpfe erledigter 
in Handarbeit, beim ßaterang kann im- 
merhin aus drei Stufen gewählt werden, 



Werfen wir zum 
Schluß noch ei- 
nen Blick dar- 
auf, was Bat- 
man auf Segas 
Handheld so al- 
les erlebt... 


ob der Wurf eher schwach wirkend, aber 
weit reichend, oder umgekehrt sein soll. 
Und wenn ’s ganz eng wird, kann unser 
Held immer noch sein Batmobil zu Hilfe 
rufen, das mal kurz alle Gegner vom 
Bildschirm pustet. Allerdings muß man 
sich die Option für diese Extra^affe erst 
einmal durch Einsammeln von Bonus- 
symbolen verdienen.. . 

So entwickelt sich in. über und unter 
Gotham City ein nettes kleines Geschick- 
lichkeitsspiel ohne besondere Höhen 
oder Tiefen, weder in Sachen Grafik, 
noch was den Sound angeht. Der Schwie- 
rigkeitsgrad ist moderat und gemächlich 
ansteigend, die Steuerung nach kurzer 
Einarbeitungszeit passabel und das Ga- 
meplay recht fair. Nicht unbedingt eine 
Meisterleistung, die die kute von Sega 



mit Batman Returns für das Game Gear 
produziert haben, aber immerhin ist die 
Nummer besser als die Version für das 
Mega Drive - und was beide letztendlich 
tatsächlich mit dem Film zu tun haben, 
das istwieder eine ganz andere Frage. 

Bleibt rückblickend nur noch zu sa- 
gen, daß Atari mit seiner Lynx-Version 
von Batman Returns (siebe ASM 9/92) 
damals nicht nur einen frühen Volltreffer 
gelandet, sondern letztendlich auch die 
beste Handheld-, wenn nicht gar die beste 
Konsolenumsetzung überhaupt, abge- 
liefert hat. Oder sollte Nintendo noch ein 
As im Ärmel haben? ■ 

man 


A Da Bängter nun... 
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BATMAN RETURNS 


System: Mega Drive, empf. 
VK-Preis: ca. 120 DM, Her- 
steller: Sega, Deutschland, 
Muster von: Die Cassette, 
4950Minden. 



Batmans Rückkehr fand in 
Sachen Konsolen bislang nur 
auf dem Lynx statt, Atari hat- 
te sich hierfür eine zeitlich be- 
grenzte Exklusivlizenz si- 
chern können. Die ist inzwi- 
schen abgelaufen, jetzt dür- 
fen auch andere Firmen Go- 
tham City retten. Den Anfang 
macht Sega... 


ünf Level mit zahlreichen 
I Unterabschnitten und Bo- 
nusrunden sind es, die Bat- 
man durchqueren muß, 
um seine Unschuld zu beweisen, Gotham 
City zu retten und den fiesen Pinguin auf 
Eis zu legen. Wahrlich keine leichte Auf- 
gabe, da sein Gegenspielereine Riesen ar- 
mee an Schergen aufgestellt hat, die der 
Fledermaus die Flügel stutzen wollen. 

Aber die schlägt zurück, und zwar mit allen Extrawaffen, deren sie 
im Verlauf des Spieles habhaft werden kann- und so haben die Geg- 
ner wenig zu lachen... 

Der Spieler allerdings auch nicht unbedingt, denn es gibt einige 
Punkte, diedas Game in der Durchschnittlichkeitversinken lassen. 
An den eher durchschnittlichen Sound kann man sich noch ge- 
wöhnen, die an vielen Stellen recht ‘krümelige' Grafik macht 
schon etwas weniger Freude, und das fiese Gameplay kann manch- 
mal nur noch Masochisten wirklich Freude bereiten: Einige Stellen 
sind derart unfair, daß auch hartgesottene Profis in Schreikrämpfe 
ausbrechen. Viel zu schnell sind dann schon in den ersten Leveln 
die Leben verbraten, die Motivation sinkt und dank eines fehlenden 
Paßwortsystems steigt sie auch nicht unbedingt wieder. 

Etwas mehr Fairness, ein wirklich einstellbarer Schwierigkeits- 
grad und etwas mehr Sorgfalt bei der optischen Gestaltung hätten 
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!®ßrdi, die selamFref-' 
KkÖerrasse der Pupiieteers und nicht zu 
J ssen die geheimnisvollen Stasishoxen 
gi Millionen Leser in ihren Bann ge- 
tan, Kernpunkt des Ganzen ist eine 
»dicht“ ringförmige Welt, die sich wie ein 
i um eine Sonne zieht und so groß ist. 
darin eine millionmal die Erde Platz 


sprechen {jj 


Highlights 


RINGWORLD- 
REVENGE OFTHE 
PATRIARCH 

-Preview- 


System: PC,geplantfür: Her 
steiler: Tsunami, USA. 


es d a 


Leute, Leute! Fangt schon mal 
an zu sparen! Was TSUNAMI 
mit RINGWORLD Adventure- 
Fans auf die Bildschirme zau- 
bern will, dürfte jede Mark und 
jeden Dollar wert sein, den Ihr 
zusammenkratzen könnt. ASM 
hatte die Möglichkeit, sich bei 
einem Besuch in den Tsunami- 
Studios das Game vor Ort an- 
zusehen. Wie wir's fanden? Sa- 
gen wir mal so: Heinerund ich 

unsere 


legen dafür schon mal 
letzten Kröten zurück.. 









FÜR IBM-AT 



BILDSCHIRM FOTOS: 
VGA 320x200 256 Farben 




DER BEGINN EINER REBELLION 


Die alte Republik ist zerfallen. Der Senat wurde auf- 
gelöst Die Jedi-Ritter wurden beinahe ausgelöscht 
Nun versucht der Imperator seine letzten Wider- 
sacher zu vernichten. Eine kleine, aber wachsende 
Zahl von Rebellen steht der gewaltigen Macht des 
Imperiums gegenüber. Jeder wird rekrutiert und am 
dringensten werden Raumjäger-Piloten gesucht 
Werden Sie die Aufständischen in ihrem Kampf ge- 
gen diese dunkle Tyrannei unterstützen? Sind Sie 
gut genug, ein Held der Rebellion zu werden? 


Digitalisierte Film- 
effekte... Das Röhren 
der imperialen TIE- 
Fighter, die Pfeiftöne 
Ihrer eigenen R2-Ein- 
heit und vieles mehr! 


Drei Raumjägertypen 
der Rebellen: Der 
X-Wing, der A-Wing 
und drrTWin^ - 
jeweils 17 
Cockpitansichten! 


Unterstützen Sie die Bildschirmfüllende, 
Flotte in drei filmähnliche Action 
Missionen, um das Sequenzenl 
Schicksal der Galaxis 
zu entscheiden! 


Dynamischer iMUSE' 1 
Soundtrack basierend 
aus John Williams 
original „Krieg der / 
Sterne"-Filmmusik/ 


Greifen Sie die 
stärkste Waffe des 
Imperiums an: 
Den Todesstern! 


Durchfliegen Sie das 
„Labyrinth“ im 4 
Trainingslager 
der Piloten. JR 


Im Kampftraining 
erleben Sie histori- 
sche Schlachten mit 
dem Imperium. 


Zeichnen Sie Ihre 
Abenteuer mit einem 
umfassenden 
Missionsrekorder auf. 


Flüssige 3D Poligon 
Grafiken von 
Imperialen und 
Rebellenjägern. 


Realistische 
Sprachausgabe mit 
Originaldialogen aus 
den Filmen 


INFO-HOTLINE: Tel. 0 21 31 / 66 02 38 Published by SOFTGOLD 

Vertrieb: Rushware GmbH Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 • Österreich: Darius • Schweiz: Thali AG 










Himmelschrc 



▲ Roadkitl! - Mit dem 
Bailermann auf 
dem Weg zur Arbeit 

Rambi vs. Blambo - 
Diesmal schlottern den 
▼ Machos die Knie 


WACKY FUNSTERS 

System: PC, (mind. 386/16, 
640 kB, Maus, VGA, unterst. 
AdLib, Soundblaster, Roland), 
geplant für: empf. VK-Preis: 
ca. 60 DM, Hersteller: Tsu- 
nami, Muster von: Herstel- 
ler 


Fünfzehn Minuten Pause? 
Keine Lust auf intellektuelle 
Hochleistungen? Dann habe 
ich was für Euch! WACKY 
FUNSTERS stellt wahrlich 
keine Ansprüche an guten 
Geschmack oder anstren- 
gende Gehirnakrobatik, nur 
Sinn für Unsinn ist gefragt. 


H aß Wackv Funsters nicht 
gerade ernst zu nehmen 
ist, zeigt sich schon am 
Untertitel 5 1/2 Games in 
One! Davon bildet das 'halbe’ Game 
King's Retreat die Rahmenstory, in der 
ein König Personality-Probleme, sprich: 
Schizophrenie hat. Seine verschiedenen 
Charaktere spielen muntere Frage-und- 
Antwort- Spielchen mit Euch zwischen 
den einzelnen Games. Nur wenn Ihr die 
Antworten auf die meistens ziemlich ab- 
gefahrenen Fragen richtig oder extrem 
falsch beantwortet, wird der jeweilige Kö- 
nig von seinem Fluch oder sonstwas er- 
löst. 


Tennis Total:Ping 

Die fünf 'echten’ Games, die Ihr in belie- 
biger Reihenfolge und so oft Ihr wollt 
spielen könnt, fallen ebenfalls etwas aus 
dem Rahmen. Erinnert Ihr Euch noch an 
Pong, den Urvater aller Tennis-Spiel- 
chen? Ping heißt die Tsunami-Version, 
in der Ihr Euch unter Augen eines völlig 
inkompetenten Kommentators und ei- 
nes noch inkompetenteren Publikums in 
bester Pong-Manier mit irren Bällen und 
den dämlichen Bemerkungen Eurer 
nicht minder dämlichen Gegner her- 
um ärgern dürft. Technisch gibt ’s natür- 
lich nicht viel Neues, als Novum stehen 
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iender Blödsinn 


allerdings statt Boris Becker unter ande- 
rem ein Sumo-Ringer oder ein Roboter 
auf dem Court. 

Steroids 

Daß Anabolika nicht gerade gut für den 
Körper sind, weiß inzwischen jedes Kind. 
Nur die beiden Typen in diesem Game 
anscheinend nicht, da sie offensichtlich 
eine Überdosis davon in sich reinge- 
pumpt haben, Eure Aufgabe ist es, mit 
Hilfe eines Verkleinerungstranks in ihren 
Blutkreislauf zu flitzen und dort die 
Steroide mit Euren Fäusten zu vernich- 
ten. Mit den Fäusten habe ich gesagt, 
denn wenn Euch die Moleküle an einer 
linderen Stelle treffen, nimmt Euer eige- 
ner Körperumfang Mutanten -mäßig bis 
zum Platzen zu. Das Ganze erinnert 
Euch an den Klassiker Asteroids ? Ge- 
wonnen, der Kandidat hat 99 Punkte! 

Rambivs. Blambo 

Habt Ihr Euch eigentlich schon mal 
überlegt, wie sich Hasen und Rehe zur 
Jagdzeit fühlen? Jetzt habt Ihr die Gele- 
genheit, es den Jungs mit der Flinte mal 
so richtig heimzuzahlen. Bambi wird mit 
einer Superwumme ausgerüstet, die nach 
jedem Level durch ein noch heißeres Ge- 
rät ersetzt wird, und macht nun seiner- 
seits Jagd auf Jäger, Holzfäller, Touristen 
und Rambo. Teilt Euch die Muni ein, 
aber trödelt nicht beim Ballern auf die be- 
weglichen Schießscheiben, denn das Zeit- 
limit ist schnei! vorbei. Falls Ihr jedoch 
ganz fies sein wollt, übernehmt Ihr nicht 
die Rolle des niedlichen Bambi, sondern 
knallt als Rambo Knuffeihasen und an- 
deres zuckersüßes Getier ab. Vorsicht vor 
dem Stinktier: das gibt Punktabzug! 

Roadkill! 

Ums hemmungslose Abräumen geht es 
auch bei Roadkill, das allerdings das 
schwächste Game in dieser Sammlung 
ist. Auf dem langen Weg zur Arbeit beim 
Department of Motorway Violation 
ballert Ihr Rehe, Kühe, alte Omas in 
Schrottwagen, Wohnwagen und ähnli- 
ches mit Raketen ab, um Euch den Weg 
freizumachen. Vorsicht vor Schrott auf 
der Fahrbahn, das kostet genauso Zeit 
wie der Abschuß von müden Straßenar- 
beitem, Polizei- und Krankenwagen, 
Kommt Ihr nicht rechtzeitig ans Ziel, 
feuert Euch der DMV-Chef gnadenlos. 




▲ Die vielen Gesichter eines Königs... 
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Big Guys with Muscles 

Da sitzt Ihr also friedlich am Strand und 
laßt Eure Sommersprossen trotz Ozon- 
loch rösten, als einer von diesen Machos 
mit den Supermuskeln und dem Kleinst- 
gehim Euch Sand ins Gesicht schippt. 
Nicht mit Euch! Ihr stellt Euch der Her- 
ausforderung und dürft nun mittels Box- 
handschuh und Tintenspritze Eure Geg- 
ner dreimal aus dem Screen drängen, um 
ins nächste Level zu kommen. Eure Kon- 
trahenten sind allerdings auch nicht ge- 
rade zimperlich, besonders der erste setzt 
Euch mit seinem superschlechten Atem 
ziemlich zu. Und wenn Ihr dann schließ- 
lich dem Obermacho gegenübersteht, 
das heißt Eurer alten Lehrerin aus der 
dritten Klasse, die Euch sowieso noch nie 
leiden konnte und mit Lineal und Ra- 
diergummis ziemlich rabiat zur Sache 
geht, dann habt Ihr schon eine Menge zu 
tun, um die Dame fertig zu machen. 

Wacky Funsters ist ganz bestimmt kein 
Meilenstein in der Geschichte der Com- 
putergames, zu dem Preis kann man je- 
doch ohne Bauchschmerzen zu langen 
und sich ein paar unbeschwerte Minuten 
zwischendurch gönnen. ■ 

Antje Hink 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 7-9 

Sound 8 

Spielablauf 7-1 0 

Motivation 9 

Gesamtnote 9 
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▲ Neu: Kunst als Spiel 


FATAL STROKES 

System: Amiga (It. Hersteller al- 
le Modelle ), geplant für: PC, 
empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: ICE, England, Muster 
von: Hersteller. 


Das hätten sich die alten 
Kleckseikünstler auch nicht 
träumen lassen, daß ihre 
Bilder mal als Hintergründe 
für ein Computerspiel her- 
halten müssen: Hieronymus 
Bosch, Georges Seurat und 
Nicolas Poussin bekommen 
mit FATAL STROKES ein ganz 
neues Denkmal gesetzt. 
Und Ihr könnt Euren Eltern 
endlich mal was erzählen 
von Kunst und Kultur -viel- 
leicht gibt's dann ja weniger 
Stress daheim... 

• a$ als simples Pengpeng- 
und Sammelspielchen be- 
ginnt, zeigt im Laufe des 
Games einen für Actions- 
piele bemerkenswerten Spielwitz samt 
kräftigem Adventure-Einschlag. Ihr seid 
ein aufstrebender Pinselkünstler, dessen 
Bilder nach einem Besuch in einem ma- 
gischen Farbengeschäft ein verblüffen- 
des Innenleben entwickeln. Drei Kunst- 
werke stehen zur Auswahl, um von Euch 
besucht und entmonstert zu werden. Die 
Viecher sind in ihrem Aussehen übrigens 
den sehr unterschiedlichen Stilrichtun- 
gen der Bi Ider absol u t imgepaßt ! 



▲ Lageplan für Schnellmerker 



A Bilder, die den Tod bedeuten 
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◄ Große Namen 
sorgten für den 
Hintergrund: 
Bosch , Seurat 
und Poussin 



A Monster a la Hieronymus Bosch 



A Der Eingang zum nächsten Stage 


Außer Euren verzweifelten Überlebens- 
versuchen, die Euch zu ungeahnten Lei- 
stungen auf dem Gebiet des Hochsprungs 
verhelfen, könnt Ihr auch Eurer Sammel- 
leidenschaft reichlich frönen. Waffen, Mu- 
nition, Granaten, Essen, Pinsel und Farb- 
tuben liegen reichlich in der Gegend her- 
um. Auch magische Augen, mit denen Ihr 
einen kurzen Blick auf den ‘Bauplan’ Eu- 
res Labyrinths werfen könnt, sind der Mü- 
he des Bückens durchaus wert. Die Tele- 
port- Verbindung zwischen den ei nzelnen 
Stages werden in dem einen Bild durch 
Riesenköpfe, im anderen durch Tempel- 
chen bewerkstelligt. Manchmal isteln to- 
desmutiger Sprung in so einen Rachen 
die letzte Möglichkeit, einem Pulk Geg- 
ner zu entkommen - falls das Tor gerade 
aktiviert ist ... Hin und wieder entdeckt 
Ihr Buchstaben, die sich als Code für 
ganz witzige Zwischenspielchen erwei- 
sen, in denen Ihr Euch mit viel Einsatz 
Farbkugeln erarbeiten müßt. Die braucht 
Ihr auch dringendst, um die notwendigen 
Zaubersprüche mischen zu können, oh- 
ne die Ihr das Spiel nicht beenden könnt. 
Kernige Endgegner lauem Euch natür- 
i ich in jedem Level-Bild ebenfalls auf. 

Fatal Strokes besticht durch seine un- 
gewöhnliche Grafik und das etwas aus 
dem Rahmen fallende Gameplay, auch 
wenn es bei den Geschickt ichkeits- Ele- 
menten ein bißchen neue Ideen vermis- 
sen läßt. Wer über gute Reflexe und 
Phantasie verfügt und eine manchmal 
etwas überpingelige Steuerung mit 
Gleichmut hinnimmt, dem dürfte dieses 
neueste ICE-Konfekt gut schmecken. ■ 

Antje Hink 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Sound 8 

Spielablauf 9 

Motivation.. 9 
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JimundderSternfisth 


James Pond ist ► 
auf unserem 
Käsemond 
unterwegs 


Walkin’ontheMoon 

Im Rahmen seiner in bestem Comic-Stil 
eingeläuteten Mission wird der Held ver- 
schiedene wichtige Menschheitsfragen 
wie ‘Besteht der Mond aus Käse?' beant- 
worten. Auch wird er auf viele garstige 
Monster, natürliche Hindernisse und Ge- 
meinheiten stoßen, die ihn davon abh al- 
ten sollen, drei gefangengehaltene Agen- 
ten zu befreien und seinen Erzfeind in 
den Käseminen (aha!) zu steilen. 

Verschiedene Grafiken und witzige 
Features wie Sahne- Joghurt- und Milch- 
seen, glitschige und knochenharten Bö- 
den, eine außerirdische Stadt etc., etc. 
sollen zu keiner Zeit Langeweile aufkom- 
men lassen. 


JAMES POND 3: 
OPERATION STARFISH 
- PREVIEW - 

System: Amiga, geplant für: 

Mega Drive, Hersteller: Mil- 
lennuim, England, Muster 
von: Hersteller. 


Nach seinem kürzlich über 
die Bühne gegangenen Auf- 
tritt in Aquabatics ist James 
Pond, Millenniums Mario, 
für seinen neuen Glanzakt 
inJAMES POND 3 -OPERATI- 
ON STARFISH bestens durch- 
trainiert. 



▲ Gegner: Witzig und doof 



s gibt wohl niemanden, 

E ^Rder sagen könnte, der 
__i^W zweite Teil dieser Schup- 
pen-Saga sei schlecht ge- 
wesen, doch Teil drei macht schon jetzt 
den Eindruck, als würde er Gewesenes in 
den Schatten stellen. 


In der Animation ► 
steckt viel Mühe 



Grundlegend stellt auch die Stern- 
fischoperation ein Action-Jump&Run 
dar; jede Menge Levels und Geheimräu- 
me sind freilich inklusive. In manchen 
Levels - man hat sich fleißig bedient - gibt 
es diesmal einen Auto-Scroll, bei dem der 
Spieler darauf achten muß. daß James 
nicht außerhalb des Bildbereiches gerät, 
da dies unweigerlich zur Einbuße eines 
Lebens führt. So wird es dann z.B. im 
Mondraketen-Level sein. Andere Levels 
werden Rätsel, spezielle Aufgaben und 
haufenweise Kleinkram zum Einsam- 
melnbeinhalten. 


▲ Grafikbausteine 
für einen 
glitschigen Level 

99 

Pond läuft 
zur Höchst- 
form auf 

99 



Für Langzeitmotivation hierbei sorgt 
die Möglichkeit, nach Abschluß eines Le- 
vels per Weltkarte einen der möglichen 
nächsten Level anzuwählen (auch das 
kennt man schon..,). 

Wie dem auch sei. Ausgehend von 
dem, was vorab zu sehen war, und was 
und die Programmierer Steve Bak und 
Chris Sorrell versprechen, wird Operati- 
on Starfish ganz sicher zu den Titeln 
gehören, die man sich als Fan des Genres 
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SUPER CAULDRON 

System: PC (alle Modelle mit 
EGA/VGA und 51 2 KB RAM, 1 
MB auf Platte , AdLib}, geplant 
für: Amiga, Atari, Amst- 
rad CRC, empf. VK-Preis: ca. 
90 DM, Hersteller: Titus, 
Frankreich, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Minden. 

■ -H. ■ 


Es war einmalemmagisches 
Königreich, in dem alle Be- 
wohner sich von Friede, 
Freude und Eierkuchen 
ernährten. Das konnte 
natürlich nicht lange gut ge- 
hen, sonst wäre das Leben in 
Cauldron, so der Name des 
Königreiches, sehr schnell 
langweilig geworden... 



nd so geschah es eines Ta- 
ges, daß ein böser Zaube- 
rer versuchte, die Macht 
W im Lande an sich zu 
reißen. Mit Hilfe längst vergessener 
Flüche gelang es ihm, das Land und seine 


Bewohner zu versklaven und von einem 
Spukschloß aus ein Regiment des 
Schreckens zu errichten. Gut für ihn, 
schlecht für die Versklavten - aber wie das 
bei Sklaven nun mal der Fall ist, irgend- 
wann mucken diese auf. 

So auch in diesem Falle, denn schon 
bald regte sich Wiederstand unter der Be- 
völkerung, Mit ihrer gesammelten Kraft 
gelang es den Bewohnern von Cauldron, 
die kleine Hexe Zmira in den Wald von 
Cauldron zu teleportieren, von wo aus sie 
sich zum Schloß des Fieslings durch- 
schlagen soll, um ihm Mores zu lehren, 
Der bekommt natürlich Wind von der Sa- 
che und setzt alle Hebel und Monster in 
Bewegung, um der kleinen Zmira das Le- 
ben so schwer wie möglich zu machen. 

Hexe im Streß 

Also hat die mutige Hexe auch alle Hände 
voll zu tun. um lebend durch die drei Re- 
gionen von Cauldron zum Schloß vorzu- 
dringen: So ziemlich die ganze Flora und 
Fauna ist gegen sie aufgewiegelt worden 
und will ihr entsprechend an den Kragen. 
Doch ganz wehrlos ist die Kleine auch 
nicht, schließlich ist sie mit einem Zau- 
berbuch ausgerüstet, dessen Sprüche den 
Gegnern ganz schön einheizen können. 
Allerdings sind die Sprüche weit über die 
Lande verteilt und müssen erst gefunden 
werden - ebenso die Schlüssel, die die 
Türen zu den Kammern mit den magi- 
schen Schriften öffnen. Letztere erlauben 
nämlich den Zugang in die anderen Wei- 
ten. Keine leichte Aufgabe also... 



◄ 

Hiergehtes 
heiß her... 


► 

Unheimliche 
Begegnung 
mit dem Sen- 
senmann 



Titus hat mit Super Cauldron den al- 
ten 8-Bit- Klassiker (Hexenküche, Sie 
wissen schon nochmals aufgefrischt 
und dabei ein solides Jump&Run vorge- 
legt. Zwar ist der Soundtrack mit der Zeit 
etwas nervig, dafür besticht das Spiel aber 
durch tolle Grafiken und ein einiger- 
maßen faires Gameplay. Hat man die 
Steuerung erstmal im Griff, kommt bei 
der Hexenjagd schnell Freude auf. Fans 
des Genres sollten also ruhig mal einen 
Blick riskieren - für PC- Verhältnisse ist 
das Teil wirklich gut gelungen. ■ 

Michael Anton 


▲ Der Schlüssel zum 
Erfolg ist meistens 
sehr gut versteckt 


Nicht unbedingt 
eine schöne Ge- 
gend, um Urlaub 
▼ zu machen... 
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Sister ohne Illertu 


DRAGONS LAIR III: 
THECURSE 
OF MORDREAD 

System: Amiga, geplant für: 
PC, Atari ST, Macintosh, 

em pf. VK-Preis: ca. 100 
Mark, Hersteller: Ready 
Soft, Kanada, Muster von: Die 
Cassette, 4950Minden. 


Magier Don Bluth auf Altbewährtes ver- 
lassen. Will heißen: Der holde Dirk wird 
mit dem Stick nicht direkt gesteuert, son- 
dern nur zu einer Entscheidung veran- 
laßt. Jede der 27 Szenen läuft dabei wie 
ein Zeichentrickfilm ab und beinhaltet 
jeweils eine Stelle, an derderbesagte Ent- 
scheidungsbedarf besteht. Wird nun der 
Stick in die korrekte Richtung bewegt, 
macht Dirk die korrekte Aktion. Andern- 
falls wird er massakriert. Klar ist: Außer 
den vier Stickbewegungen zur rechten 
Zeit (plus den Feuerknopf fürs 
Schwertzücken) ist der Einfluß des Spie- 



◄ 

Armer Dirk! 
Frau wieder 
weg , und 
kein Game- 
playin Sicht 


Das Drama nimmt kein En- 
de: Der Grafikorgie dritter 
Teil kommt daher. Wieder 
muß Ritter Dirk die magi- 
schen Mächte besiegen, 
wieder erwartet uns ein Ac- 
tion-Cartoon der Sonder- 
klasse. Aber wurde auch der 
Spielablauf verbessert? 
Oder bleibt es beim müden 
Outfit als Grafik-Demo? 


® chon ein kleiner Blick in 
die Anleitung von Dra- 
gon’s Lair III macht 
deutlich, daß sich am 
Spielprinzip der Serie nichts, aber auch 
überhaupt nichts geändert hat. Da die 
beiden Vorläufer wohl trotz der schlech- 
ten Presse beim Kunden gut an kamen, 
haben sich die Mannen um den Grafik- 
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serung in 
Sicht 


lers gleich Null. Und viel zu selten ist der 
Stickeinsatz auch logisch. So drückt man 
hilflos herum und muß bei einem Fehler 
immer wieder von vorn anfangen. Und 
das bei sieben Disketten! 

Was bleibt, ist wieder einmal ein nettes 
Grafikdemo mit tollem Sound und einer 
actionreichen Story: Die Schwester des 
Zauberers, eine böse Hexe, stibitzt Dirks 
Freundin. Die Befreiungshatz ist jedoch 
nur unter Alkoholeinfluß durchzustehen 
- wei 1 dann alles so schön lusti g ist. . . ■ 
msu 
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AMIGA 

DM Drog. lair 3*** 

DM Double Ding. 3** 

OM Dung. M. + CSS* 
ÖMDynctech* 

OM Elysium* 

dmepic** 

Eye of the Beh. 2 
DM Eye of Storni*** 
Fontastk W.** 
DMFIashtwck*** 

DM Fly Haid#*** 

DM Gateway tSF* 
OMhexumo* 

OMRired Guns** 

DMHttnrv Une 14/18* 


AMIGA 

54.90 0M Mot Isknd 2* 

49.90 0M Myth” 

59.90 OM N'rity Boom*** 
59,90 0M Nigel MaiseH GP 

59.90 DM No. 2 Cd* 

59 90 DM No secord Prize*** 

79.90 DM NOVA 9*** 

AÄ Outlander*** 

74.90 DM PW). Dreoms** 

AA Puh- Fantasies” 

49.90 0M Prophecy”* 

69.90 DM Proph. o. Shod.* 

79.90 DM Ramport** 

Reoch for Skies” 
Road Rash’ 


79.90 DM 

54.90 DM 
AA 

54.90 DM 

69.90 DM 

59.90 DM 
AA 
AA 

54.90 DM 

54.90 OM 

69.90 OM 

69.90 0M 

54.90 0M 


64 90 DM Reoch for Skia” 59,90 DM 
74*90 DM Rood Rash” 54,90 DM 

IISTCNW RNfRRGei! KOSTENLOS!!! 


Buck Rogers 2* 
Budget** 

Bun. Man. Prof* 
Campaign” 
Comoat Air R” 
Choos Engine” 
Civiization* 

Crazy Cats 3” 
Creepers** 
)nemonsgafe*** 
)as schw. Auge* 
taughter of Serp.’ 
D-Day*** 

)er Patrizier* 
)esert Strike” 


AA Indiane J. 4* 

64,90 0M Jimmy W. Snook. 

64.90 0M KGB* 

59.90 DM Legends of Vol.* 

64.90 DM Lemmings 2” 

54.90 DM Lemmings Df** 

74.90 0M Lianheort” 

54.90 DM locomotion* 

64.90 OM tord of RTeigs* 

AA Lotus 3 Fin. Ch.** 

69.90 DM Lute af Temptr* 

74.90 DM Manch. Un. Eur. 
AA Megomix” 

69.90 DM Mego Sports” 

AA Meootraveller 2** 


Gunship 2000** nur 79,90 0M 


79.90 0M Rome AD 92’ 

59.90 0M Shod. of Beost 3* 

59.90 OM Simdctions*” 

79.90 OM Spec Fortes** 

69.90 0M Starash*** 

59.90 DM Street Fight. 2** 
59,90 DM Super Hera*** 
59,90 DM Tertode”* 

59.90 DM Transorctko*** 

54.90 DM Woker** 

54,90 DM Woxworks* 

54.90 DM Ween”* 

59.90 DM Winter Choil.** 

54.90 DM Wizardry 7*” 

59.90 DM Wiz Kkf” 


64.90 0M 

59.90 DM 
AA 

74.90 0M 

59.90 DM 

59.90 DM 

64.90 DM 

59.90 DM 
AA 

64.90 DM 

59.90 DM 

54.90 DM 

64.90 0M 

79.90 DM 

49.90 DM 


Wing Commonder* nur 79,90 DM 


Wir liefern nohezu alle auf dem deutschen Markt erhältlichen Spiele zu 

SUPERPREISEN I I 

*=deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt 
Nicht alle Spiele waren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar. 
Irttümer und Diuckfehler Vorbehalten. Ladenpreise variieren, Lodenöffnunaszeiten 
erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6.90 DM. NN 9,90 DM zzgl, NNGeböhr. Ab 
250,- DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. 







Briefe an die Redaktion 


Das letzte Mal 

Hallo! Was sagt Euch die Zahl '30'? Nein, ist nicht mein Alter, sieht 
nur so aus. Nein, ist auch nicht das Alter, das ich mal erreichen möch- 
te. Nein, nein, dies ist auch nicht Logan's Run. Vielmehr ist dies das 
30. Normalausgaben-Feedback unter meiner Fuchtel. Das ist aber 
eher ein Zufall und war keineswegs geplant. Bei allen Lesern, die 
das von Anfang an gekannt haben an dieser Stelle ein herzlicher 
Dank für die Treue. Vielleicht sehen wir uns |a mal, dann können 
wir auf Eure Rechnung etwas Blondes ziehen. Cheerio, den 
Bundy-Gruß, gutes Gedeihen, und möget Ihr immer wissen, ) 
wo Euer Handtuch ist! Uli! ^ 

Auch weiterhin bleibt die gute Adresse für Lesermaleste al- 
ler Art: ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege - 
und beim Absender nicht die Telefonnummer vergessen! 



"Alter Grieche" 

Wie schaut's aus bei Euch in 
Eschwege? Ich hoffe, daß es Euch 
allen gut geht. Ja? Und besonders 
Sonny-Uli. 

So weit, so gut. Den eigentlichen 
Sinn meines Briefes werdet Ihr 
längst herausgekriegt haben. (...) 


Was macht denn eigentlich der 
Acorn-Rechner in Eurer Redak- 
tion? Ich habe schon lange kei- 
ne Tests mehr für den besten 
Compie in Eurem Mag gelesen. 
Das kann doch nicht so weiter- 
gehen, das seht Ihr doch ein, 
oder? In der nächsten ASM fin- 
de ich mindestens zwei Spiele- 


tests (z.B Sim City & Aldebaran) 
und mindestens zwei Demotests 
(z.B. Nirvana und Funky 2). Al- 
les Chlor? Ich will's hoffen. (...) 

Dr. Borns 

(Anm. d. Red.: Na , was macht 
der Gartenzwerg ? Scheint die 
Sonne noch auf den Gipfeln des 


Kilimandscharo? Ein Beispiel 
aus der freien Wirtschaft: Ein 
Kosakenzipfel und eine ASM 
kosten jeweils und unabhän- 
ging voneinander 7,50 DM. 
Nehmen wir auch mal an, 
die Produktionskosten wären 
gleich. Nun denn, verkaufe ich 
am Tag drei alten Damen vier 




Kosakenzipfel oder dreitau- 
send jungen Männern, die ei- 
nen gängigen Heimcomputer 
besitzen, je zwei Ausgaben 
ASM (und habe somit den 
1 500fachen Umsatz gemacht)? 
So ist das eben. Idealisten sind 
keine Geschäftsleute , und an- 
dersrum verträgt sich das auch 
nur kurze Zeit - zumindest in 
diesem Falle. Schönen guten 
Abend!) 

"Serien-Nummer" 

Seid Ihr denn von allen guten 
Geistern verlassen? Was fällt 
Euch ein, die Seriennummer der 
U.S.S. Enterprise im ASM-Ba- 
sar zu verändern? In der Aus- 
gabe 1 /93 hat* s noch gestimmt 
(NCC 1701 -A). Ich konnt's 
nicht glauben, als ich in der 
ASM 2/93 NCC 1701-B lesen 
mußte. Was um alles in der 
Welt soll das? Druckfehler? 
Quizspie!: Wer findet den Feh- 
ler? Oder ist das alles auf den 
Leserbrief von BenediktSzmrec- 
sanyi (heißt der wirklich so?) in 
ASM 1/93 zurückzuführen? 
Der Klugschei.er behauptet 
doch tatsächlich, daß das im 
ASM-Basar angebotene Modell 
die NCC 1701-B sei. Ihr nehmt 
ihm den Quatsch auch noch ab! 
Glaubt mir: Die Enterprise im 
ASM-Bazar ist die NCC 1 701 - 
A, und nicht wie Benedikt be- 
hauptet die NCC 1701-B. Ich 
bitte Euch, den Fehler im ASM- 
Bazar zu korrigieren, so daß 
ich nachts wieder ruhig schla- 
fen kann. 

Commander Spock 

(Anm. d. Red. : Ah, neben dem 
Zoo von Barcelona haben wir 
bald auch die gesamte Mann- 
schaft der UNR Enterprise mit 
der Bezeichnung NDR 471 1-Q 
in unserer Sammlung. Die Än- 
derung mit dem '&' fand statt, 
weil ein Haufen Sternnerver 
schrieben, es wäre so und nicht 
anders. Nach diesem Aufruhr 
in der Galaxis beschloß ich, 
Flaggenoffizier William-Nels- 
on Little, der Sache auf die Mut- 
ter ihrer Gründe zu gehen. Um 
es kurz zu machen: Ich sah mir 
die ersten fünf Teile Star Trek 
an, und alle Bier sind Luschen! 
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Die Enterprise, die im Bazar 
verkauft wird, hat die Nummer 
NCC 1 70 1 -A, und damit hat es 
sich. Sollte jemand wagen, 
noch einmal das Gegenteil zu 
schreiben, wird er bei lebendi- 
gen Leibe von dem Mann auf 
dem Schild halb eingegraben, 
und Ihr wißt, was das bedeutet.) 

"So much for Pathos" 

(...) Kann es sein, daß Deine 
Anmerkung auf den Brief von 
Justus (2/92) ein wenig schwu- 
lenfeindlich war? '"Wenn ich et- 
was weiß, dann daß das (also 
homosexuell zu werden) nie 
passieren wird!" schreibst Du 
dort mit rührender Bestimmt- 
heit. Welch pathetischer Aus- 
spruch! Das klingt ungefähr wie 
"Ich weiß ganz sicher, daß ich 
nie drogensüchtig sein werde!" 
Mensch, Uli, verbirgt sich hinter 
Deiner Hetero-Gewißheit etwa 
latente Männerliebe? Wenn 
nicht, brauchst Du auf Deinen 
(zufälligen) Heterror überhaupt 
nicht stolz zu sein, Du hast ihn 
Dir nicht selbst erarbeitet! Es 
gibt eine Menge (sogar über- 
durchschnittlich viele) schwule 
Computerfans wie mich, die 
sich über Deine Bemerkung viel- 
leicht ein wenig auf den Schlips 
getreten fühlen. Dazu mal eine 
kleine Stellungnahme, hm? 
Richard Garriot sah auf besag- 
tem Foto übrigens wirklich 
reichlich dämlich aus... (...) 

Kai Reeves 

(Anm. d. Red.: Ich bitte darum, 
aus dem folgenden Text Fakten 
und Ansichten, keine Stimmun- 
gen herauszulesen. 
Faszinierend. Wenn ich sage 
"Ich werde ganz sicher nie den 
Mount Everest besteigen", 
fühlen sich alle Bergsteiger be- 
leidigt. Wenn ich sage " Ich wer- 
de nie zum Mond fliegen (ob- 
wohl ich es gern würde, glaube 
ich)", sage ich damit aus, daß 
Neil Armstrong im Grunde ge- 
nommen ein Vollidiot war, sich 
statt einer Busreise nach Nord- 
italien so etwas aufschwatzen 
zu lassen. 

Latente Männerliebe? Bitte, wo? 
Und was, bitteschön, soll die Be- 
merkung, daß ich mir (als 


Mann) meinen 'Heterror' nicht 
erarbeitet habe? Ich (!) halte es 
nicht für erstrebenswert, sich se- 
xuell auf das eigene Geschlecht 
zu verlegen , weil man mit dem 
anderen nicht klar kommt! Ich 
habe nichts gegen Homosexu- 
elle, aber ich habe was gegen 
Leute, die einen annölen, weil 
sie den Sinn für vernünftige Ver- 
hältnismäßigkeiten komplett 
verloren haben. Dazu zähle ich 
männliche Homosexuelle, die 
eine ablehnende Meinung zur 
Homosexualität ebenso als An- 
griff auf sich werten, wie man- 
che Pseudo-Feministinnen nicht 
die Gleichberechtigung der Ge- 
schlechter, sondern die Unter- 
drückung des männlichen sol- 
chen zum Ziel haben, ohne es 
zu wissen. Ich habe etwas ge- 
gen Leute, die andere damit 
belästigen, daß sie sich selbst 
hoffnungslos in eine 
Richtig/ Falsch -Vor Stellung 
über Dinge verrannt haben, zu 
denen sich jeder seine eigene 
Meinung bilden muß. Es gibt 
nicht einfach Schwarz und 
Weiß, sondern einen facetten- 
reichen, breiten, grauen (oder 
für Optimisten: bunten ) Über- 
gang zwischen den Extremen. 
Wahrscheinlich fühlst Du Dich 
jetzt extrem persönlich ange- 
griffen, aber bevor Du dazu 
auf ruf st, mich als Ketzer ans 
Kreuz zu schlagen, denk mal 
drüber nach. Vielen Dank!) 

"Amiga contra PC?" 

(...) Über den Space- Rat-Comic 
(2/93) auf Seite 26 hab ich zum 
ersten Mal wieder so richtig ge- 
lacht. Solltet Ihr öfter in dieser 
Form bringen! Was mich aber 
am meisten belustigt. Ist das Ge- 
schwätz der ach so armen Ami- 
ga-Besitzer, die immer denken, 
daß der Amiga dem PC überle- 
gen, oder jedenfalls gleich gut 
ist! Es kann ja sein, daß der 
Amiga (im Moment noch) in Sa- 
chen Action- und Jump&Run- 
Spiele besser istalsder PC, aber 
in allen anderen Spielsorten 
und besonders im Grafik- und 
Soundbereich (Soundkarte) ist 
der PC weit überlegen. Daher 
hat mich der Brief von Justus in 
ASM 2/93 überaus belustigt. 


Von wegen WC 1 : 1 auf'n Ami- 
ga rüberziehen, da es ja nur 
(häh?) VGA wäre! Daß der PC 
unter VGA 256 Farben gleich- 
zeitig bringt (und sogar noch 
weitaus mehr), und der Amiga 
meistens nur 32 Farben in den 
Spielen auf die Mattscheibe 
bringt, ist ihm wohl nicht klar! 
Das von wegen WC auf XT war 
ja wohl nicht ernst gemeint. 
Oder doch? Wenn ich nur an 
meinen 386-25 MHz denke, 
der schon beim Anblick von 
Wing Commander (2) langsa- 
mer wird! Hab wohl den 
falschen Computer gekauft! 
Naja, hoffen wir mal, da nicht 
alle Amiga-Besitzer so dämlich 
sind! ich hoffe, daß nun ein 
paar Amiga-Besitzer auf diesen 
Brief reagieren und so mal wie- 
der ein bißchen Schwung ins 
Feedback kommt. War in letzter 
Zeitmehr Gähn. (...) 

Thomas D. 

(Anm. d. Red.: Nun ja, ein 
bißchen wenig herablassend 
wäre auch ok gewesen. Ich 
möchte auf jeden Fall bitten, 
dies nicht als Attentat auf einen 
Kronprinzen, Atombomben auf 
Teneriffa oder einen Kratzer im 
Lack des eigenen Autos zu be- 
trachten.) 

"Der Papagei ist,*." 

(...) Ist Helga Feddersen nicht 
schon vor einer Welle verstorben? 
Ihr guckt wohl keine Fernsehnach- 
richten. Da kann sie ja wohl nicht 
eine Fernsehrolle übernehmen, 
obwohl sie jetzt vielleicht genauso 
ansehnlich ist wie Kelly - oder war 
in der Stellungnahme ein makabe- 
rer Scherz? 

Iron Eagle 

(Anm. d. Red.: Oh, äh, schluck. 
Ja, das war keine Absicht. Der- 
art makabrer Humor ist zwar für 
mich privat ok, kommt aber ge- 
wöhnlich nicht in Feedback. 
War auch keine Absicht. Es war 
mir schlicht und einfach entfal- 
len, daß die Frau bereits (und 
nicht sonderlich angenehm) das 
Zeitliche gesegnet hat. Sorry an 
alle Angehörigen und Fans (?) - 
soll und wird nicht wieder Vor- 
kommen.) 


o 


"Rasterpunkte- 

hammer" 

Die Sache mit den sprechenden 
Radkappen erinnert mich an 
den Witz meines Automechani- 
kers, von der Hubrauminnenbe- 
leuchtung und der Kolbenrück- 
holfeder. Und dies wiederrum 
erinnert mich stark an meine 
Zeit als Praktikant. Von wegen 
Siemens-Lufthaken und Ge- 
wichte für die Wasserwaage. 
Oh, ihr Praktikanten dieser 
Welt, Ihr habt mein uneinge- 
schränktes Mitleid. 

Drago MacKayb 

(Anm. d. Red.: Ist zwar irrele- 
vant , aber in unserem Gewerbe 
und beim Druck werden die 
Azubis rituell in den Satz ge- 
schickt, um dort ein Kilo Raster- 
punkte ("... und den Raster- 
punktehammer nicht verges- 
sen!"} abzuholen. Ist gemein, 
aber Tradition , Da muß man 
eben durch.) 

"Frau mit Handtuch" 

Ich finde, wir sollten mal eine 
Rubrik mit Weltverbesserungs- 
vorschlägen im Feedback ein- 
richten... 

Hier also meiner; Stell Dir vor, 
alle Frauen wären wie Kelly: 
Gesegnet mit einem atembe- 
raubenden Körper, blond und 
herzergreifend dumm. Wäre 
das nicht wunderbar? 

Du hast bei Deinem Besetzungs- 
vorschlag für die ‘'Deutschen 
Bundys' übrigens noch jeman- 
den vergessen : Wie wäre es mit 
Klaus-Jürgen Wussow als 
Buck? Ausreichend qualifiziert 
wäre er ja wohl. Zumindest 
nach einem kleinen Exkurs 
durch die Hundeschule. Hier 
noch eine 5-Punktefrage für das 
Ferienhaus in Flämisch-wie- 
auch-immer: Welcher berühm- 
te Mann unserer Zeitgeschichte 
sagte folgende Worte: "Mehr 
als einen Finger braucht ein 
echter Amerikaner nicht."? 
Noch was zum Buchstabier- 
wettbewerb; wie schreibt man 
eigentlich 'Lake Chikomako- 
mahou'? Ich erwarte von Euch 
allen ernsthafte Antworten. Al- 


so machts gut, und möget Ihr al- 
le wissen, wo sich Euer Hand- 
tuch befindet. 

Helge Rams 

(Anm. d. Red.: Da kann ich Dir 
gar nicht zustimmen. Brünett 
finde ich völlig in Ordnung. 
Achtung , Scherz! Nein, nein, 
vielmehr würde ich mir wün- 
schen, daß alle (nein, bitte doch 
nicht alle!) Frauen wüßten, wo 
ihr Handtuch ist. Herzergrei- 
fend dumm? Ach nÖ, da ist mir 
eine verantwortungsvolle Hin- 
terlist doch wesentlich reizvol- 
ler. Aber auch Du wirst eines 
Tages so alt sein wie ich (jetzt 
bin). Wenn Du das dann immer 
noch ernsthaft so siehst ( was Du 
auch jetzt nicht tust, ich weiß, 
aber es kommt ein Witz!), gieß 
Dir bitte täglich eine Flasche 
Sauerkrauttrunk an einer grü- 
nen Ampel über den Kopf, 
während Du diesen japani- 
schen Manager-Song brüllst. 
Das machst Du ca. dreimal, und 
danach hat unsere Gesellschaft 
nur noch die Kosten, aber nicht 
mehr die Peinlichkeit zu (er-) 
tragen. Wussow. Oh. 

Al, wer sonst? DamithastDu Dir 
übrigens ein Eigentor geschos- 
sen! Haha , gar nicht gemerkt, 
wie?) 

"Gute Seiten, 
schlechte Seiten" 

Hey, die ASM hat sich wirklich 
verbessert! Nachdem das In- 
haltsverzeichnis endlich wieder 
übersichtlich geworden ist, wird 
jetzt auch wieder mehr getestet 
{oder kommt mir das nur so 
vor?). Die Testberichte werden 
wieder normaler, der freie Platz 
auf den Seiten wird wieder voll 
ausgenutzt, usw. 

Jetzt folgen erst einmal die Sa- 
chen, die an der ASM schlecht 
sind: 

Zuviele neue Tester, da braucht 
man wieder Jahre, bis man 
weiß, was der neue Tester für 
ein Typ ist, und worauf er be- 
sonderen Wert bei Spielen legt. 
Uli. Du hälst Dich für cool und 
bist es dabei gar nicht! Und sol- 
che Leute haße ich! Deine Brille 
ist auch blöd! (...) 

Mich! 


(Anm. d. Red.: Hm, den ersten 
negativen Punkt wirst Du wohl 
erfragen müssen, aber der 
zweite ist ja zum Glück kein 
großes Problem mehr. P.S.: 
Meine Brille nimmt Dir das 
ziemlich übel! Sie vergibt nicht 
soleichtwieich.) 

"Vorwort & Nach- 
ruf" 

(...) 1.) Was die 2/93 betrifft, 
fand ich den Leserbrief vom 
Vampire of 8132 nicht zutref- 
fend. Das Vorwort von Mats ist 
nicht schlecht (...). 

Und: ASM-Inside und Poster 
bleiben! 

2.) Ein anderer Leserbrief in der 
2/93 hat mich sehr getroffen: 
'Eine schrecklich nette Familie' 
mit deutschen Schauspie- 
lern???! 

Undenkbar! Ach ja, Uli, Helga 
Feddersen ist seit zwei Jahren 
tot, nur um es Di r zu sagen .(...} 

Calvin & Hobbes 

(Anm. d. Red.: 1 .) Sehe ich auch 
so. 

2.) Ja, das war ein... Verse- 
hen... Sie wissen schon. Sagen 
Sie mal, haben Sie Interesse 
an... Fotos?) 

"Zeitpunkt" 

(...) Ich lese Euer Magazin nun 
schon seit 4 Jahren, nun ist der 
Zeitpunkt gekommen... (...) 
Zuerst einmal ein wenig Kritik. 

1 . Inhaltsverzeichnis: So etwas 
Unübersichtliches gibt es in kei- 
nem anderen Magazin. 

2. Feedback: Was waren das 
noch für Zeiten als noch über 
Raubkopien, Hardware, La- 
mer, Loser, und sonstiges ge- 
schrieben wurde. Das Gesülze 
über die Farbe Deines Klos, 
Druckfehler, Brief 'Sehstörun- 
gen' ASM 2/93, Hardwarebe- 
ratung, ASM-Bewertung, so et- 
wasgehört, wie ich meine, nicht 
ins Feedback. (...) 

Billy Kid 

(Anm. d. Red. : 1 . Endlich habe 
ich die Bestätigung , daß meine 
konsequenten Bemühungen, 
diesen Teil der ASM so unüber- 
sichtlich wie nur irgend möglich 


zu gestalten , gefruchtet haben. 
Triumph! 

2. Und dann erst die Leute, die 
sich darüber beschweren, daß 
sich Leute darüber beschweren, 
daß sich Leute beschweren... 
Und hier noch einmal der Hin- 
weis, daß sich das Feedback aus 
Euren Zuschriften zusammen- 
setzt. Neinneinneinnein, ich 
schreibe das nicht alles selbst!) 

"Identitätskrise" 

Der Grund meines Schreibens 
ist, daß ich meine wahre Iden- 
tität preisgebe: Ich bin eine Blut- 
wurst! Das hättet Ihr wohl nicht 
gedacht! 

Nun aber zu meinen Wün- 
schen, Träumen und Fragen. 

1 . Nun muß ich erstmal er- 
zählen, was ich in unserem 
Garten gesehen habe. Also, an 
einem schönen Herbsttag span- 
nerte ich mal wieder aus unse- 
rem Fenster. Doch plötzlich seh' 
ich da ein Männchen, mit einer 
Sonnenbrille getarnt. Nach ge- 
nauerer Beobachtung stellte ich 
fest, daß dieses Objekt anfing, 
eine Grube zu graben!!! Das 
Männlein fing dann an, sich 

zu entledigen. Als 

die Grube wieder zugegraben 
war, fing das Männchen an, um 
die Grube herum zu tanzen!!! 

2. Wie tötet man einen Smi- 

|0y222 

3. Gibt es vielleicht ein Compu- 
ter-Spiel (for PC) wo man eine 
Wurst ist? 

Blutwurst 

(Anm. d. Red.: Ich hafte beim 
Öffnen des Briefes doch gleich 
dieses 'Was schreibt mir denn 
da wieder für ein armes Würst- 
chen?' -Gefühl. 

1 . Hier muß es sich um einen 
mutwilligen Verleumdungsver- 
such handeln. Erstensmal bin 
ich kein Männchen - schließlich 
messe ich 1 ,87m und habe ei- 
nen Halsumfang von 4 1 cm. 
Zweitens tarne ich mich nicht 
mit meiner SonnenJbn//e. Drit- 
tens vergrabe ich niemals mei- 
ne ,, sondern höchstens 

Sprengladungen, mit c/enen ich 
irgendwelchen Schreibtischtä- 
tern heimleuchte. Quod erat de- 
monstrandum! 

4^93 


^193 \ V,mö = Vorbestellung möglich 


1869 /dt 
A-Train /dt 
Aces of the Pacific /dt 

Aces of the Pacific Mission Disk. 

Alone in the dark /dt 

Amberstar /dt 
Ancient Art of War in the Skies /dt 

ATAC /dt 
ß-17 Flying Fortress /dt 

B.C. Kid /dt 

Bitmap Brothers Collection /dt 
Black Crypt /dt 
Bundesliga Manager Professional /dt 

Bundesliga Manager Professional 
Limited Edition /dt 
Burning Steel /dt 

Campaign /dt 
Car and Driver /dt 

Castles 2 /dt 

Civilization /dt 

Curse of Enchantia /dt 
Das schwarze Auge /dt 

Dream Team /dt 
Dungeon Master & Chaos Strikes back /dt 

Dy na Blaster /dt 
Dynatech /dt 
Elysium /dt 
Epic /dt 

F-15 Strike Eagle 3 /dt 

F-16 Falcon 
F-16 Falcon Mission 1 o. 2 je 
Falcon 3.0 /dt 

Falcon 3.0 Mission Disk, /dt 

Fire and Ice /dt 
Football Crazy C hallen ge /dt 
Formula One Grand Prix /dt 
Gobliins 2 /dt 
Gunship 2000 /dt 
Gunship 2000 Data Disk, /dt 
Harrier Jump Jet /dt 
Ftistoryline 1914-1918 /dt 
fnca /dt 

Indiana Jones 4 ■ Fate of Atlantis /dt 

Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt 

Kick off 2 /dt 
Kick off 2 - Giants of Europe /dt 
Kick off 2 - Return to Europe /dt 
Kick off 2 - Winning Tactics 
King s Quest 6 /dt 
Leather Goddesses of Phobos 2 /dt 
Legend of Kyrandia /dt 
Legend of Valour /dt 
Lemmings /dt 
Lemmings Data Disk /dt 
Links 386Pro /dt 
Lotus 3 /dt 
Mad TV /dt 
Might & Magic 4 /dt 
Pinball Dreams /dt 
Pinball Fantasies /dt 
Pirates /dt 
Populous2/dt 
Ouest for Glory 3 /dt 
ßailroad Tycoon /dt 
Red Baron /dt 
Red Baron Mission Disk, /dt 
Secret of Monkey Island /dt 
Secret of Monkey Island 2 /dt 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
Sec, Weap. Do 335, Pie 162 Mission je 
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk, je 
Sensible Soccer 92/93 
Neue Version! /dt 
Shadow of the Beast 3 /dt 
Siege 
Siege Data Disk. 
Silent Service 2 /dt 
Sim Ant /dt 
Sim City & Populous /dt 
Sim Earth /dt 
Sim Life /dt 
Special Forces /dt 
Spellcasting 301 
Sports Collection /dt 
Star Control 2 /dt 
Star Trek /dt 
Street Fighter 2 /dt 
Summer Challenge /dt 
Terminator 2092 
The Humans /dt 
Turrican /dt 
Turrican 2 /dt 
Ultima 6 /dt 






74.95 89,95 — 

99, 

— — 84,95 — 

44.95 — 

— - 94,95 — 

79.95 89,95 79.95 

84.95 

— 89,95 — 

— — 99 , - 

54.95 — 

59.95 59,95 59,95 

59.95 — . .— 

69.95 69,95 69,95 


89.95 89,95 — 

— 89,95 — — 

66.95 79,95 — 

— 84,95 — 

— 79,95 — — 

79.95 94,95 — — 

89.95 89,95 — 

74.95 84,95 V.mö 

59.95 69,95 59,95 

59.95 — 59,95 

69.95 74,95 — 

59.95 69,95 — 

— 69,95 — 

64.95 74,95 69.95 
— 94.95 — 

34.95 — , 

24.95 — . 

— 94,95 — 

— 59,95 — 

59.95 — 59,95 

59.95 — — 59,95 

79.95 89,95 79,95 

74.95 94,95 74,95 

79.95 94,95 — 
59,95 — 

— 94,95 — 

84.95 84,95 — — 

— 99, — 

89.95 89,95 — , — 

64.95 66,95 64,95 

59.95 — 59,95 

19.95 — , ,— 

19,95 19,95 

19.95 — 19,95 
— 84,95 

— 94,95 — 

69.95 69,95 — 

84.95 84,95 V,mö 

39.95 64,95 49,95 

34.95 49,95 44,95 

gg 

59.95 — — 59,95 

74.95 89,95 — 

— , — 89,95 — , — 

59.95 — , ,— 

59.95 V,mö — 

59.95 64,95 59,95 

69.95 84.95 69,95 
— 84,95 — — 

79.95 89,95 79,95 

74.95 79,95 — ,— 
V,mö 54,95 — 

74.95 89,95 74,95 

89.95 89,95 — ,— 
— 84,95 — 

— 34,95 — — 
— 29,95 — — 

59.95 — 59,95 


59.95 — , 

— , — 59,95 — , — 
— 34,95 — 

79.95 79,95 79.95 

89.95 89,95 — 

74.95 74,95 74,95 

89.95 99, ,— 

— 79,95 — 

79.95 89,95 79,95 
— 66,95 — — 

66.95 74,95 — 

— 89,95 — - 
— 74,95 — 

59.95 69,95 59,95 
— 69,95 — 

— 94,95 — — 

59.95 59,95 V,mö 

24.95 — 24,95 

24.95 — 24,95 

59.95 44,95 59,95 



Ultima 7 /dt 
Ultima Trtlogy 2 (4,5,6) /dt 
Ultima Underworld /dt 
Wax Works /dt 

Wayne Gretzky Hockey 3 

Ween /dt 
Wing Commander /dt 
Wing Commander Deluxe Edition /dt 

Wing Commander 2 kompl. /dt 

Wing C. 2 Special Operations 1 o. 2 je 
Wing C. 2 Speech Accessory Pack 

Wizardy 7 
Wrestle Mania /dt 
Wrestle Mania 2 /dt 
X-Wing /dt 
Zool /dt 


, 99 , , 

— — 79,95 — 

— 79,95 — 
V,mö 66,95 — 

— 84,95 — 
74^95 94,95 — 

89.95 44,95 — ,— 

- - 99, 

— , — 89,95 — , — 

44,95 — 

— 39,95 — ,— 
V.mö 89,95 — 

59.95 69,95 59,95 
59,95 69,95 59,95 
— 89,95 — 
59,95 — V.mö 





Comanche Maximum 

Overkill /dt 

Formula One Grand Prix /dt 
Historyline 1914 - 1918 /dt 
Sherlock Holmes /dt 
Street Fighter 2 /dt 

Task Force 1942 /dt 
Ultima Underworld 2 
Wing Commander /dt 


IBM-PC 

IBM-RC 

Amiga & IBM-PC 
IBM-PC 

Amiga &ATARI ST 
IBM-PC 
IBM-PC 
IBM-PC 
Amiga 


Compu 

ter- 

ZUBI 

EHöR 


1 MB-Erweiterung für Amiga 49, — 
(abschaltbar & 

Uhr & schnelle Speicherchips) 

2. Laufwerk 3,5" für Amiga 139, — 
Advanced Gravis Joystick IBM-PC 75, — 

Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 179,— 
Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 49, — 

Das Lucasfilm-Buch /dt 29,80 
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80 


— — So könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, \ 
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme {+ 6,— DM ) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 
Ab 100, — DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 
V^Austandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse^ 


rTELEFON 0 2871 / 86 31 • 18 30 88 f 
9 18 06 37*18 54 43 




Bachler — Computersoftware ' 
Postfach 1113* Blücherstr. 24 


FAX 0 28 71 / 86 31 



D — 4290 Bocholt 



2. Das wüßte ich auch zu gern. 
Seif ich eine gewisse Person 
kenne , haße ich Smileys (oder 
'Smilies'?). Kürzlich besuchte 
ich einige gute Freunde in einer 
der größeren Städte unseres 
Landes. Ich stieg aus dem Zug - 
überall Smileys. Uuuaaahhh! 
Neinnein, gemalte Smileys, 
nicht die Zeugen Jeh... oh, ein 
Versehen, ein Versehen. Ver- 
gebt einfach, was stand. Wenn 
ich so weitermache, wird mich 
eines Tages die Hand Gottes 
plattmachen, glaube ich. 

3. Du bist in jedem Computer- 
spiel eine Wurst. Oder wie war 
die Frage zu verstehen? Falls 
diese Sache mit der Wurst ein 
echter Fetisch für Dich ist, soll- 
test Du mal in einen Lebensmit- 
telmarktgehen (nur so ein Hin- 
weis).) 

"Ader & Niveau" 

Du hast eine masochistische 
Ader, stimmt's? Wohl schon, 
sonst hättest Du den Brief 'Peri- 
pher & tangential' eines gewis- 
sen Dr, jur. Marc Maus nicht ab- 
gedruckt. Diese miese Ratte ver- 
gleicht doch immerhin Deinen 
IQ mit dem eines Bierdeckels. 
Aber dieser Maus hat sie ja so- 
wieso nicht alle. Mit was für 
Wörtern der so um sich 
schmeißt. Wenn ich da so mal 
lese: 

'Akkumulation von Recht- 
schreibfehlern' oder 'plurazide 
Verwendung von Chiasmen 
und Anaphern' ganz zu schwei- 
gen von 'peripher und tangenti- 
al'. Hä, hä, hä? 

Nun noch ein bißchen Kritik: Ein 
kluger Mann hat einmal die Pres- 
sefreiheit erfunden, also macht 


endlich Schluß mit Euren bes.his- 

senen xxxxxx !!! (Auch die 

bringens nicht gerade!!!) 
Ansonsten kann ich nur sagen 
'weiter so'. Und was Euer Kon- 
versationsniveau angeht, hört 
bitte nicht auf solche Schei.er 
wie diesen obengenannten 
Maus, sonst müßtet Ihr die Auf- 
lage wahrscheinlich bald dra- 
stisch reduzieren!!! 

P.H. 

(Anm. d. Red.: Die Schreibe 
bleibt. Worte wie 'Schei.er' (wir 
alle sind im Grunde genommen 
'Schei.er', und viele von uns noch 
ganz andere Sachen) will ich. 
aber nicht sehen, und solange ich 
hier das Sagen habe kommt mir 
so ein m....g.r S.h.e.d.ec. nicht 
ins Feedback, klar?) 

"Das Rechts der 
Musik" 

Aufgrund des wachsenden Na- 
zismus und der wachsenden 
Ausländerfeindlichkeit bin ich, 
und hoffe, daß Sie es auch sind, 
sehr schockiert. Deshalb kann 
ich nicht verstehen, daß eine 
ansonsten sehr informative und 
gute Zeitung wie die ASM, sich 
auf Nazi-Gruppen und Bands 
mit eindeutigem Nazi-Image 
beziehende Anzeigen, wie die 
von Sven Bergmann (...), ab- 
druckt. Sollten Sie diesen Brief 
nicht wegwerfen, wäre ich auf 
eine Antwort bzw. einen Kom- 
mentarsehrgespannt. 

Tobias Born 

(Anm. d. Red . ; Die in der Anzei- 
ge genannten Gruppen ('Stör- 
kraft' und 'Böhse Onkelz') ha- 
ben sich - längst bevor wir (in 


diesem Falle nicht die Redakti- 
on) diese bei der Kontrolle der 
Kleinanzeigen haben durchge- 
hen lassen - öffentlich von ihrem 
Fascho-Image losgesagt. An- 
sonsten wäre die Anzeige 
selbstverständlich geflogen. In 
einem Punkt sind wir uns doch 
hoffentlich einig: Keine Macht 
den Doofen!) 

"Auferstehung" 

(...) Da ich ein pflichtbewußter 
Bürger bin, möchte ich was zur 
ASM Nr. 2/93 sagen, betref- 
fend des Posters. Ich weiß, daß 
Deutschland in diesen Tagen 
schlecht drauf ist. Rassismus 
hier, Protestanten da. Aber 
gleich die Anarchie ins Spiel zu 
locken, finde ich eine Unver- 
schämtheit. Da ich immer dach- 
te, daß die ASM eine sehr infor- 
mative Zeitschrift ist, finde ich 
gerade dieses Poster zum Auf- 
stoßen (Kot.en, hoffentlich hat 
mich mein Vater nicht gehört). 
Parolen wie 'Deutschland in 
den Schatten' gehören nicht in 
ein Computermagazin. (...) 

Jürgen Mahnmann 

(Anm. d. Red.: Das Pseudo ist 
die Peinlichkeit schlechthin und 
zeugt - wie auch der Rest des 
Briefes - von wenig Sachver- 
stand. 

Wir locken die Anarchie nicht 
ins Spiel. Die Aussage ist 
schlecht formuliert, der Sinn 
völlig falsch, die Tatsachen des 
bei uns Gewesenen verzerrend. 
'Deutschland in den Schatten' 
ist keine Parole, '. Außerungs - 
verbot für Familie Mahnmann' 
wäre eine. Siehst Du den Unter- 
schied? Das eine gibt den beste- 


henden Inhalt eines Fanfasy- 
Rollenspiels wieder, das andere 
strebt an, daß Deutschlands 
Autofahrer nachts wieder mit 
Weile kälter über den Berg hält 
doppelt gut. 

Der Informationsgehalt unserer 
Zeitschrift hat wenig mit ihrem 
Poster zu tun. 

Auf stoßen ist nicht gleich 
Kot.en. Es sind zwei völlig un- 
terschiedliche Dinge. 

Was seid Ihr bloß für eine Fami- 
lie von völlig nutzneutralen 
Wichten? Schämt Ihr Euch denn 
überhaupt kein bißchen ? ) 

"Angabensalat" 

1 . Beim Test von Gobliins 2 
in der 1/93 ist angegeben, 
daß das Programm AdLib, 
SB und Thunderboard unter- 
stützt. Bei Comanche steht zwar 
der SoundBlaster, aber nicht 
das Thunderboard. Heißt das, 
daß das Spiel nicht das 
Thunderboard unterstützt, wo 
das Ding doch 100% SB kom- 
patibel sein soll? Ich wollte mir 
eigentlich so'n Thunderboard 
kaufen, aber wenn das so ist, 
dann werde ich wohl den SB an- 
schaffen. 

2. Wenn bei Spielen angege- 
ben wird: mind, 386/?...; 
bedeutet das dann, Da dieses 
Teil nur auf'm 386/486 läuft 
und nichtauf'm 286? 

Warum ist die letzte Seite in 
der 1 /93 richtig herum? Meine 
Augen stehen gerade mal 
richtig, dann ändert Ihr die Sei- 
te wieder! Grrrrrr. Aber sonst 
alles in allem eine gelungene 
Ausgabe, wie die meisten an- 
deren. 

Mister Brabelma 
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W-1000 Berlin 45 

Osdorfer Str. 13 
Tel.: 030/71 26932 

0-1034 Berlin 

Boxhagener Str. 23 
Tel.: 030/5892067 
0-1071 Berlin 
Rodenbergstr, 6 
Tel.: 030/4491026 
0-1330 Schwedt/Oder 
Ringstr. 8 

Tel.: 03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
Beethovenstr. 57 
Tel.: 040/224633 
W-2000 Hamburg 13 
Beim Schlump 21 
Tel.: 040/4581 15 
W-2300 Kiel 
Slemslr.l B 
Tel -0431/970046 
W-2400 Lübeck 
Wakenitz Slr.7 
Tel.: 0451/794345 
W-2820 Bremen 71 
Fresenbergstr. 54 
Tel.: 0421/607404 
W-2900 Oldenburg 
Edewechler Land Str. 47 
Tel.: 0441/501445 
0-30 1 4 Magdeburg 
Braunschweiger Str. 1 04 
Tel.: auf Anfrage 
W-3180 Wollsburg 
Eichelkamp 5 
Tel: 05361/41818 
W-3300 Braunschweig 
Holwedestr. 10 
Tel.: 0531/508231 
0-3300 Schöneheck 
Ahornstr. 1 1 
Tel -0391/5615821 
W-3340 Wolfenbüttel 
Heimstättenweg 23 
Tel.: 05331/61820 
W-3400 Göttingen 
David- Hilberl-Str. 2 
Tel* 0551/46563 
W-3500 Kassel 
Longe Str, 81 
Tel.: 0561/39463 
W-4000 Düsseldorf 30 
Gneisenaustr. 1 
Tel.: 0211/4910187 
W-4040 Neuss 
Hamtorstr. 20 
Tel.: 02131/278967 
W-4050 MÖnchenglad- 
bach 

NeusserSir, 210 
Tel.: 02161/601556 
W-4100 Duisburgl 
Ulrichstr. 2-4 
Tel.: 0203/21084 
W-4150 Krefeld 
Kölner Str. 4B5 
Tel -02151/300409 
W-4220 Dinslaken 
Friedrich-Ebert-Str.93 
Tel.: auf Anfrage 
W-4250 Bottrap 1 
Essener Str. 6 
Tel.: 02041/21973 
W-4300 Essen 1 
Moltke Str. 36 
Tel -0201/207629 
W-4330 Mülheim 
Delle 47 

Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Dorlmunder Str. 31 
Tel.: 02361/ 491 239 
W-4400 Münster 
Ferdinand Str. 8 
Tel.: 0251/27851 5 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel.: 05971/2219 
W-4500 Osnabrück 
Petersburger Wall 1 7 
Tel.: 0541/586809 
0-4500 Dessau 
Kavalierstr.9 
Tel.:0340/213109 
W-4600 Dortmund 50 
Slockumer Str .420 
Tel.: 0231/759786 
W-4630 Bochum 
Herner Str. 383 
Tel.: 0234/531018 


SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor. 
Händleranfragen an die Zentrale Düsseldorf erwünscht. 

1. MIETEN SIE MIT! 

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So können Sie zu Hause in Ruhe 

machts möglich ! spielen und testen. ** 

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer Und dann neu und 
die neuesten Computerspiele, Original originalverpackt kaufen. 
mit Anleitung, einfach zu mieten. Oder einfach zurückgeben. 

2. SHOPPEN Sl 



Für alle, die sofort 
kaufen wollen: 

^Einfache und zeitgemä- 
ße Ratenzahlung jetzt 
auch auf dem Versand- 
weg möglich! 

Die Finanzierung erfolgt 
über die Hausbank, der 
effektive Jahreszins 
beträgt immer 1 5,4%. 


Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterunaen Amiqa 500 und 2000 


Soundblaster PRO 
ATI Stereo FX, Testsieger 
Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 

Speichererweiterunge 
Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 1MB 
Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 1 MB 
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 
Speichererweiterung auf 2,5MB 
Speichererweiterung auf 2,5MB mit Uhr 
105 MB, 1 5 ms, 8 MB RAM Option, extern 

Druckfehler und Prersirrtümer Vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. 


299- 
279,- 
799,--/*32,- mtl. 
ga 50 
499,-/ *29,- mtl. 
699,--/ *31,-- mtl. 
799,-/ *32,- mtl. 
999,-/ *34,- mtl. 

222 ,- 

248,- 

899,-/ *33,- mtl. 


3. SCHNAPPEN SIE MIT! 


SUPER- 
SONDERANGEBOTE 
nur solange der 
Vorrat reicht! 


AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90 

Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung nur 1 49,90 

Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, Audioeingang für CD-Rom, 
voll zwei gerichtete Midi-Schnittstellen, umfangreiche Software oder als 
Super D .J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 1 79,90 


AdLib Gold 1 000 High-End Soundkarte 
10 HD Disketten 3,5" vorformatiert 


W-4800 Bielefeld 

Schloßhofslr. 1 
Tel,: 0521/138033 

W-5000 Köln 1 

Von-Werth-Str. 20-22 
Tel.: 0221/1 21 806 
W-5000 Köln 41 
Gottesweg 1 49 
Tel -0221/446499 
W-5300 Bonn 
Schiefelings Weg 24 
Tel.: 0228/625076 
W-S400 Koblenz 
Markenbiidchen Weg 24 
Tel.: 0261/31848 
W-5500 Trier 
Zuckerbergstr. 21 
Tel.: 0651/40532 
W-5600 Wuppertal 
Friedrich-Engels-Allee 296 
Tel.: 0202/81118 
W-5760 Arnsberg -Neheim 
Lange Wende 30 
TeL: 02932/1094 
W-S800 Hagen 
Belgischer Ring 5 
Tel -02331/26774 


W-5840 Schwerte 

W-6650 Homburg 

W-7000 Stuttgart 40 

Friedenstr. 2 

Karlsbergstr. 16/ 

Straßburger Str. 45 

Tel.: 02304/2813 

Eingang Lo Baute Platz 

Tel.: 0711/874087 

W-5880 Lüdenscheid 

Tel.: 06841/15142 

0-7033 Leipzig 

Forum am Sternplatz 2/ 

W-6670 St. Ingbert 

Dreilindenstr. 17 

Eingang gegenüber 

Ludwig Str. 14 

Tel.: 0341/4787781 

Wellenbad 

TeL: 06894/382850 

W-7500 Karlsruhe 1 

Tel.: 02351/28847 

W-6680 Neunkirchen 

Lessingstr. 5 

W-6000 Frankfurt- 

Sahnhofstr. 13 

Tel.: 0721/853360 

Bockenhelm 

Tel -06821/26797 

W-7800 Freiburg 

Am Weingarten 1 1 

W-6690 St. Wendel 

Lehenet Sir. 24 

Tel.: auf Anfrage 

Bahnhofslr. 12 

Tel -0761/2871 12 

W-6300 Gießen 

Tel.: auf Anfrage 

W-7850 Lörrach 

Bahnhofslr. 6 

W-6720 Speyer 

Kreuzstr. 1 04 

Tel.: 0641/71967 

Wormser Landstr.24 

Tel.: 07621/49690 

W-6330 Wetzlar 

Te!.:06232/49107 

W-8000 München 5 

Altenbergstr.30 

Fox:06232/491 08, 

Reichenbachstr. 33 

Tel.: 06441/54520 

Volker Franz 

Tel.: 089/2021285 

W-6520 Worms 

W-6750 Kaiserslautern 

W-8134 Pöcking 

Luisenslr. 10 

Fnbrikstr. 32 

Schloßberg ?/ 

Tel.: 06241/88444 

Tel.: 0631/67411 

Im Bahnhof Possenhofen 

W-6600 Saarbrücken 

W-6780 Pirmasens 

Tel.: 081 57/4088 

Mainzerslr.78 

Alleestr. 3 

W-8630 Coburg 

Tel.: 0681/582771 

Tel.: 06331/75150 

Knsernenstr. 26 

W-6630 Saarlouis- 

W-6800 Mannheim 

Tel.: 09561/63831 

F raulautern 3 

Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen- 

W-870Ü Würzburg 

Soorbrücker Sir. 22 

ring, Tel.: 0621/101203 

Bergmeistergasse 2 

Tel.: 06831/88159 


Tel -0931/1 2290 


W-896Q Kempten 

Kronenstr, 33 
Tel; 0831/17762 
0-9072 Chemnitz 
Uhlondstr.20,TeL auf Anfrage 


nur 399,00 
nur 1 7,90 

Wenn auch 
Sie ein SOFT 
& SOUND 
Geschäft 
eröffnen 
wollen, rufen 
Sie uns an! 
Telefon: 

0211 / 

63 30 06 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Düsseldorf 1, Tel: 021 1/63 30 06, Fax: 021 1/64 11 1 23 

Ratenkauf auch auf dem Versandweg möglich. Versandzentralen demnächst auch direkt in den Niederlanden, Österreich, Schweiz und Polen 








(Anm. d. Red.: Das Thunder- 
board ist - so die mir geläufige 
Info - IOO%ig zum Soundbla- 
ster kompatibel. Habe bis dato 
auch noch n ie gehört, daß es da 
Probleme gegeben haben soll. 
Wenn's mal nicht dabeisteht, ist 
es im Grunde genommen ver- 
bummelt worden, wenn's da- 
beisteht, ist es doppelt. Was ist 
Euch lieber? 

2. Stimmt! 

Das mit der Seite war lediglich 
zur Verwirrung gedacht und kei- 
neswegs ein Versehen oder gar 
einFehler. Oderwie, oderwas ?} 

"So mal ein paar 
Fragen" 

ich schreib' Euch, weil ich schon 
drei (!) ASMs besitze und da so 
mal ein paar Fragen habe...: 

1 . Warum sieht Euer Feedback 
immer sograu aus? 

2. Wieso verziert Ihres nicht mit 
'nem hübschen Bild? 

3. Wer ist der Typ, der sich Uli 
nennt? (Eh, heißt Du echt so?) 

4. Weshalb verschenkt Ihr keine 
Preise (Spiielee!) an die lieben, 
netten Menschen, die an das 
Feedback schreiben? (...) 

5. Was haltet Ihr von meinem 
(soll ich DU sagen? Darf ich? 
Ja?) Brief? (Danke... Ich weiß... 
danke...) 

6. Wie macht Ihr (Du?) Eure 
(Dei ne? ) Screen shots? ( Peng ! ) 

7. Die ASM find' ich geil! (...) 

8. Wie gemein gehst Du mit Le- 
serbriefen um, die Dir nicht ge- 
fallen? (...) 

Robert Lippert 

(Anm. d. Red.: 1.) Grau, grau, 
grau blüht der Enzian. Das ist 
das Wunder des s/ w-Teils. 

2. ) Vielen, vielen, vielen, vielen 
Dank. 

3. ) Und. . . jetzt. . . wird's. . . lang - 
sam, , . . sagen wi r. . . s illy. 

4. ) Weil Ihr Pappnasen dann nur 
noch schreibt um Spiele zu be- 
kommen, und Euch überhaupt 
keine Gedanken mehr macht. 

5. ) Hrmpf. 

6. ) Teils mit der Kamera , teils 
mit dem Grabber. Alles easy. 

7. ) Hrmpf. 

8. ) Die werden ausgepeitscht, 
in Streifen geschnitten, ver- 
brannt, gevierteilf, gefünfteift, 
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fritiert, gemästet, als Aschenbe- 
cherbenutzt... lauter solche Sa- 
chen eben.) 

"Anti-Materie" 

(...) Auf dem Verkehrsschild ist 
ein Verkehrsschild, auf dem ist 
auch ein Verkehrsschild, auf 
dem ist schon wieder ein Ver- 
kehrsschild, auf dem ist noch 
ein Verkehrsschild (...), und 
schließlich gibt es ein Verkehrs- 
schild, das von Ulrich Mühl ge- 
halten wird, aber durch die Kor- 
relokation der epithelischen 
Antithese in Bezug auf eine 
rethorische Utilarisation (...) 
auch als Zug, der mit Lichtge- 
schwindigkeitfährt, identifiziert 
werden kann Ja , so ist es ! 

Krieg' ich jetzt auch einen auf- 
blasbaren Uli zum Gratistarif?!? 
(...) Schließlich begann es in 
meinem Zimmer zu regnen, und 
alle ASMs wurden naß, und ich 
weiß noch immer nicht, wer den 
Staubsauger ausgeschaltet hat. 
Dann kam die Polizei, die auch 
sonst für jeden Spaß (?) zu ha- 
ben ist und nahm die Einzelteile 
des Lullischweins mit und inhaf- 
tierte es. (...) 

Uli, ich könnte Dir ein gutes 
Tauschgeschäft vorschlagen: 
Du gibst mir Dein kaputtes Auto, 
und ich gebe es Dir wieder 
zurück. (...) 

Bernsteinstern 

(Anm. d. Red.: Aufblasbare Ulis 
gibt es nicht. Wird es auch nie 
geben! Und wenn, wären sie 
sehr, sehr verdammt teuer, da- 
mit nicht jeder betrunkene Re- 
gisseur einen hat, was somit 
rückwirkend auch für die Zu- 
kunft von der Vergangenheit 
und Gegenwart aus gesehen 
schwierig zu widerlegen sein 
dürfte. 

Nein , cfanke. An solcherlei 
Tauschgeschäften bin ich nicht 
interessiert. Das wäre ja so, als 
gäbe ich jemandem mein Auto, 
und er gäbe es mir wieder 
zurück!) 

"Entweder zu 
doof..." 

(...) Als ich den Feedback-Split- 
ter in der Ausgabe Nr. 2 gelesen 


habe, habe ich mich gewun- 
dert, daß es noch Leute gibt, die 
entweder zu doof sind nachzu- 
denken (woher hab ich das Ga- 
me (Hersteller), dort 
anrufen/Kaufnachweis hin- 
schicken, fertig) oder es immer 
wieder versuchen (Schäm Dich, 
Christian!). 

Doch nun zu Euch. Da ich die 
(den?) ASM schon sehr lange lese 
und kaufe, ist mir aufgefallen, 
daß manche Teile in ihr (der lie- 
ben) sich von Ausgabe zu Ausga- 
be verbessern (Feedback - geni- 
al), daß aber auch Verschlechte- 
rungen (ja, leider) auffallen. 'Das 
Poster' ist zwar besser geworden 
(Ausgabe Nr.2), aber immer 
noch nicht das Wahre. Ja, ja, ich 
weiß, ich widerspreche mir (hat 
der Mann im Kiosk auch gesagt, 
dem ich hiermit gute Besserung 
wünsche (liegt im Krankenhaus), 
war nur ein Reflex von mir, tschul- 
digung). (...) 

Die neue Aufmachung des Ba- 
zars ist viel besser als die alte! 
(...) 

Vielleicht liegt es an dem Kon- 
solenteil, der sich eingeschli- 
chen hat. Hier also mein Vor- 
schlag: Bringt doch lieber Wer- 
bung statt den Konsolenab- 
schnitt, ja, ich erlaube Euch das. 
(...) 

A. Reinhardt 

(Anm. d. Red.: 'Der Konsolen - 
teil, der sich eingeschlichen hat' 
ist nett formuliert, tropft an und 
aber ab wie der Strahl eines 
Wasserwerfers an einer 500 
Meter entfernt stehenden Tulpit- 
zer-Ameise. Ich weiß, damit 
hast ■ Du nicht gerechnet, aber 
wenn Dir das nicht paßt, kannst 
Du ja zu McDonald's gehen und 
fragen , ob es die Doughnuts 
auch in frisch gibt.) 

"The wildest wish 
to f ly " 

(...) Ich habe Eure Seiten im Su- 
pertext auf Super Channel gele- 
sen. Ihr habt Win g Commander 
für den Amiga getestet. Übri- 
gens, keine schlechte Idee mit 
dem Videotext. Na ja, daß, was 
ihr über das Teil geschrieben 
habt, war einfach Schei .e, kann 
man nichtanders sagen. 


Ich hab' Wing Commander in 
der Amiga-Version gesehen 
und es ist nicht langsam, und es 
ruckelt auch nicht. Aber der 
Sound ist das Beste von Allem. 
Aber Herman ist gnädig, er ver- 
zeiht Euch. (...) 

Herman 

(Anm. d. Red.: Das mußt Du ge- 
träumt haben, lieber Herman. 
Angenommen, Du hast WC auf 
einem mit 25MHz (oder mehr) 
getakteten Rechner gesehen, 
dann hast Du ein Amiga-WC 
gesehen, das ein akzeptables 
Spiel darstellt - und nichts ande- 
res habe ich geschrieben. 
Wenn Du dagegen aber mal 
WC auf einem ordentlichen PC 
siehst (und hörst), wirst Du Dich 
nach dem Sinn des Lebens fra- 
gen.) 

"Smorebrod" 

(...) Daß ich Eure Zeitung ganz 
gut finde, ist ja wohl logisch, 
sonst würd' ich sie ja nicht lesen 
und Euch schreiben. Aber trotz- 
dem gibt es ein paar Dinge, die 
mich ziemlich aufregen. Vor al- 
lem, da ich gerade Eure Rezen- 
sion von 'Dusk of the Gods' ge- 
lesen habe. So, so, da hat sich 
Event Horizont also mächtig tief 
in die nordische (laut Eurem 
'Heimdall'-Test übrigens kelti- 
sche (!)) Mythologie eingear- 
beitet? Und "alle Elemente der 
Story sind richtig recherchiert, 
wurden authentisch in das Spiel 
eingebracht, und könnten di- 
rekt aus der Edda stammen"? 
Dann haben sie aber eines 
übersehen: Der Fenriswolf wur- 
de schon mit dem magischen 
Band (keine Kette) Gleipnir 
durch einen Trick, bei dem Tyr 
seine Hand verlor (Fenris hat 
schon vorher bei den Äsen ge- 
lebt und wurde nicht von Odin 
gefangen), festgebunden (lan- 
ger Satz). Als er sich aber am 
Ragnarök von seiner Fessel löst, 
gibt es keine Rettung mehr; er 
verschlingt Odin, reißt mit sei- 
nem Kiefer den Himmel auf 
(nicht in allen Fassungen) und 
wird aber schließlich von Wi- 
dar in zwei Stücke gerissen. 

Nun ja, vielleicht war das ja un- 
wichtig, aber als Fan der nordi- 
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sehen Mythologie hat es mich 
einfach maßlos aufgeregt. (...) 

TSW 

(Anm. d. Red.: 0h. Werweiß , 
in welcher Fassung von 'Lymph- 
knotens kleines Taschenlexikon 
über dos Universum. Leicht ver- 
ständlich, wenig Text, viele Bil- 
der/ der Heiner da nachge- 
schlagen hat. Aber Du weißt ja: 
Im Zweifelsfalle hat der Redak- 
teur sowieso a) recht und b) den 
längeren Hebel und c) jeman- 
den, den er dafür bestrafen 
kann. Armer Praktikant! Nein, 
mal im Ernst (Denn: Aus Spaß 
wird Ernst. Ernst ist heute 1 9 
Jahre alt. Oder: Zwei Frauen 
unterhalten sich. Da rumpe/t es 
im Treppenhaus. Sagt die eine: 
"Das ist mein voller Ernst!" Ha- 
ha!): Wir werden darüber in 
Klausur gehen. Falls Du nicht zu 
WO % richtige Fakten geliefert 
hast, werden wir Dich in der 
nächsten Ausgabe öffentlich 
lächerlich machen, ansonsten 
/st es in Ordnung und Schwamm 
drüber.) 

"Sin Geschädigter" 

Durch die von Ihnen am 
11.1/92 mutwillig vorgenom- 
mene Änderung des Erschei- 
nungstages der ASM von Frei- 
tag auf Montag sind mir folgen- 
de ernsthafte Schädigungen zu- 
teil geworden: 

a) Wegen des oben erwähnten 
ungewohnten Erscheinungsta- 
ges vergaß ich vor Beginn der 
Schule wiegewohntdie ASM zu 
kaufen. 

b) Dadurch wurde ich von Ihnen 
mutwillig gezwungen, dem Un- 
terricht zu folgen, da ich keine 
andere Beschäftigung fand. 

c) Daraus ergab sich eine ge- 
waltige Leistungssteigerung 
meiner Person, die der Lehrer- 
schaftunverzüglich auffiel. 

d) Daraufhin wurde eine Son- 
derkonferenz abgehalten, deren 
Ergebnis die falsche Einsicht 
war, ich wäre doch fähig, bereits 
dieses Jahr versetzt zu werden. 

e) Somit sind meine geruhsa- 
men Mittelstufentage durch Ihr 
Einwirken beendet. 

f) Desweiteren war ich gegen 
halb drei Uhr nachmittags noch 


immer nicht über die Neuigkei- 
ten auf dem Softwaremarkt in- 
formiert. 

g) Infolgedessen stellte sich bei 
mir eine Depression ein, die erst 
nach drei Wochen ärztlicher 
Hilfe abschwächte. 

h) Mehr fällt mir momentan 
nicht ein, aber Sie werden noch 
von meinem Anwalt hören. 

In Anbetracht dieser 8 Punkte 
verklage ich die Tronic-Verlag 
GmbH & Co. KG und den ASM 
auf 37 Mrd. DM Schadener- 
satz. 

P.S.: Bitte sagen Sie mir: War- 
um? 

Andre Böhm 

(Anm. d. Red.: Zum Brief: Tja, 
Pech gehabt! Zum P.S.: Jeder 
Experte, jeder führende oder 
halbleitende Angestellte hat sei- 
ne eigene Meinung zum Thema 
des 'EVT einer Zeitschrift'. Ist 
nun der Freitag geeigneter, weil 
sich die Leute was fürs Wochen- 
ende kaufen wollen, oder der 
Montag, weil die Leute so oder 
so am Wochenende nur Party 
machen und was für die Werk- 
tage benötigen, und was ma- 
chen die Senioren, etc., etc., 
etc. Im Grunde genommen ist es 
relativ egal, aber eben nicht 
völlig - und dann noch der Zwist 
mit der lieben Konkurrenz... bis 
man sich da mal geeinigt hat 
vergehen Stunden. Das ist der 
völlig normale Nervenkrieg. 
Hast Du so die ungefähre Rich- 
tung mitgekriegt ? Alles Bombe!) 

"Kragen & Affe" 

Ich bin seit '92 Abonnent Eurer 
Zeitung und habe deshalb be- 
schlossen auch mal meinen Ket- 
chup dazuzugeben. Ich hoffe, 
danach werden keine kleinen, 
tickenden Päckchen in meinem 
Briefkasten liegen, oder gar Ex- 
tremitäten von niedlichen Tie- 
ren. 

Erstmal die übliche (?) Lobes- 
hymne: Eure Postkarten sind 
meistens spitze, das Inhaltsver- 
zeichnis ist übersichtlich und 
schön bunt, das 'Spiel des Mo- 
nats' ist ein guter Einfall und 
auch ganz nett gemacht, die 
News sind informativ (möchte 
ja auch wohl sein), die High- 
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lieber Computer- Spider, 

hier Mehl wie immer nur ein kleiner Teil 
unserer gesamten SpklWare - 
wir haben alle», was im Handel ist. 

Alk Neuheiten haben wir mit als Erste. 

Sie natürlich auch * wenn Sie bd uns diese 
netteste ft Spiele rechtzeitig vorbestellen I 
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, , , plus die 7 Funlastic+ Punkte : 

Jedes Comp uter*Spiel f da® wir an Sie liefern, erhöht sofort 
Ihr JCmdcn-Konto um je 1 FunusticTreuePunkt f 
Bei vollen 7 + Punkten gibt es für Sie 
Ihre starken FreiSpiele (als Treue-Prämien). 

Noddys Playtime 74 74 86 

Out of this World .-„„„93 „- 99 

Pacific Island 2 (T V3) 71 71 „,„ 71 

Pacific Theater Operation ■ „„11D 

Pandemonium * - .78 78 „.„.86 

Piracy or High Seas 82 - 86 

Pirate$2Gold * 99 - 99 

Power Politics - The Candidaie . - - - 86 

Prehistorik l\ Return Hungedand * 69 69 78 

Rave nloft AMD - ,** 99 

Reach f oc Stars .„62 60 ,- 86 

Red Zone Motorrad - 56 74 

Return of King (Tolkien) - - - „,„,99 

Return of Tiger * „„,,78 78 

Riftwar Saga (Sierra) - ....104 

Rome- A.D92 Path io Power 74 - ...82 

Rookies - 92 92 92 

SA.S. Special Air Service 78 .- 

SL U, B, -.110 -„„HO 

Sabre Team „„-„„„52 61 92 

Schatz i m Silbersee (K,May)„ - 78 ..„..86 

Secrei. Mortkey Island 2 CH. * 91 - 91 

Secret Mission (Agent) - 74 - 86 

Shadowof Comet (Lower,: CoC) ..„„99 

Sherlock Holmes 1 lost Fiies.„ -. 92 

Shoe People * 41 66 .66 „„.74 

SimEanh ..nur 78 „„„93 

Sink orSwim I -„.„74 74 


Dazu Jede Menge starke 

% NICE % PRICE % HITS % 

Die finden Sie alle in unseren 
aktuellen SpielWare-Listen: 

! Anfordern ! Lohnt sich ! Echt ! 


Sleepwalker,. 4l „,„ 56 ..... 

Space Hulk - Warhammer 4000 -„„104 

Spaceward Hoi (WIN) - - 

Special Force® Airborne. 84 , 

Spell jammer AMD 92 

Spear of Desiiny Dr. W - „ 1+ . 

Spoils ofWar 99 

St. Thomas., 82 .... 

StarConiroll 2 Ur-Quan. 

Star legions (Starileei 3) - - 

Star Trek 5 25th Ann - „,„ 66 . 

StreeiBghier 2 ..45 66... 

rComr 


The Entity. 


Transatlanlie 


Trolls. 
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Sinke Commander 

Sukija - 99 „„ 

Super Cauldron.,., - 56 „„ 

Sword (Legend) ofValour „.-......99..„ 

Taskforte: 1942Nayy,„„„» 99 

Terminator 2029 AD .- .„, 

TheA-Train 30 Railroader . ,78 ..., 

The Big 100 Fun 46 69 ..,. 

Tht Chaos Engne .- 74 74 92 
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82 

99 

84.. „100 

91 

....-,„.107 

99 

,82 99 

85 

....- 82 
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.66 78 

„,.-»„112 

.99 ,„99 

.56 56 

- 99 

,.„-„..105 

,..,-„,,105 
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Twilsght 2.000 

Ultima 6 58 58 53 

Ultima Trilccy2: U4+5+6.., 63 - 85 

UnchartedWaters -„„107, -„„102 

Universal Monsters 66 66 - 

Unnatural Selection 99 

V for Viaory 1 (Utah Beach) - - - 82 

Valhatla .-„.„.74 71 

Vision - 5 Dimension Utopia - 82 99 

Wing Commander l nur 7» 48 

Wirgs 2 FS - - .-,.,107 

Wizardry 7 Crusaders,,,, - „,.,.99 .104 

WW I: History Line 14-18. 99 - 99 

X-Wings I^imul 99 


FUNTASHC hat immer alle neuen Games, 

die in den guten Zeitschriften neu votgestellt, gründlich 
getestet und prima bewertet werden. l5azu natürlich alle 
anderen aktuellen Spiele. Einige Games in dieser Anzeige 
sind für die nächsten Wochen^nzw Monate, angekündigt. 
Jetzi schon mal reservieren l 
Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht Tür alle ! 

Mit DM 1,- frankiertes ftudressieiiesRöck-Kuverl 
für Ihre aktuelle SpielWare-Lisie (bitte Typ angeben) f 
Für C64 / Amäga / Atari ST / PC / CD / Mac 
Seg^Mega / NFS / GameBoy / Lyra / Super NES 

Ältere Listen Anzeigen, Preise ersetzt: 10. 2. 93 
Irrtum / Änderung 7 Teillieferung Vorbehalten. 


FUNTASTIC Computerware 


I t Die vollständige Auswahl 
] Z. Jeder Preis o.)l, ohne Ausnahme 
I 3 - Konde-isl 4 töiiig-Ser?ke 

1 Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte 
I Wenn Sie lid^er telefonieren 
j Mo ■ Pr 10- 12 jo - 14-17, Fr bis 15 Uhr, 

J 24h-Bestdl-Ma$chine abends ÄSa-So. 

| Wir beliefern Sie, so schnell cs nur geht : 
j per Post und per Nachnahme (+ DM 11.-). 

I Sem» Austria, Graezi Schwyz, Oao Italta: 

I Wir versenden täglich auch ins Ausland: 

1 (immer abzgL !5%dti.SL, +Nachn.-Vcrsandk osten 
• oder per Post-Daranweisg, 4 16,- Versand pause h.) 


FUNTASTIC ComputerWare; 

EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Müllerstr. 44 (kein Laden) 

D - 8000 München 5 
Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpieie. 

Fachhändler seit 1985- 

Händler An fragen immer willkommen: 

. gerne auch aus dem Ausland (bitte mit Gewerbe Anmeldung) 
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lights in der 2/93 sind herzal- 
lerliebst, die Previews sind gut 
gemacht, das Feedback ist so- 
wieso der beste Teil in der 
ASM!?!, der ASM-Insider ist 
sehr interessant, die Oldies sind 
absolut mega, ääh, turbo, ... 
eben ganz toll, der Bazar ist 
schön preiswert (Wenn ich nur 
endlich das Geld für das PC- 
Sound-Pack zusammen hätte! 
ln diesem Zusammenhang bitte 
ich um eine kleine Spende...), 
die Über- und Unterschriften zu 
den Spielen sind lustig (manch- 
mal liege ich ich grölend auf 


dem Boden), die Konvertierun- 
gen sind in Ordnung und der 
Secret Service ist manchmal 
recht hilfreich. 

Jetzt geht's Euch an den Kragen: 
Der Checkpoint ist doch wohl 
langsam überflüssig, und der 
Konsolenteil istviiiel zu lang. 

I .) Das Poster in der 2/93 ist 
sehr nett, aber die BRD-Fahne 
mit dem 'A' im Kreis stört mich. 
Das A steht für "alternativ", Al- 
ternative sind aber meist nur 
Linke. Jedoch der Typ, der die 
Fahne hält, ist bestimmt kein 
Linker. Ist das alles nur aus dem 


Zusammenhang 'raus gezeich- 
net, oder hat das Poster, nach 
dem Sinn der Werbung, auch 
noch einen anderen, politi- 
schen Sinn? 

2.) Vor mehreren Wochen habe 
ich ans Hint Hunt geschrieben. 
Der Tip zu "The Bard's Tale' 
müßte bereits bei Euch ange- 
kommen sein, aber es hat sich 
nichts getan. Jetzt brauchst Du 
nicht schreien: "Lies das 'Howto 
play', du Affe!", denn das habe 
ich getan. Wie lange dauert das 
denn nun? Krieg' ich 'ne Nach- 
richt, oder was? 


FEED 




SPLITTER 


Wo bekomme ich einen 
286er/10MHz-PC, der min. 
das 1 8. Lebensjahr beendet 
hat? (Siehe Cobra Mission, 
ASM 2.93, Seite 58) 

Croaxel3b 

(Anm. d. Red. : Frag ' mal beim 
Tronic-Verlag. Die PCs mit de- 
nen die Jungs und Mädels dort 
teilweise arbeiten müssen, 
stammen noch aus Zeiten, als es 
noch keine Geschichtsschrei- 
bung gablj 


Zum 'Schild'-Wettbewerb: 
Wer Uli eine Grube gräbt, hat 
lang zu graben. 

Ulis neuester Werbegag: Ach- 
tung, Feedbach in Arbeit! 

Du, Uli, du hast doch nicht 
etwa Deine Partei gewechselt? 
Straßenschilder klauen ist 
verboten. Tu das nie wieder, 
Uli! 

Rene Stelzer 



(Anm. d. Red.: Abgesehen da- 
von, daß ich für Politik nicht so 
furchtbar viel übrig habe (kei- 
ne Spenden, nix da!), habe ich 
die Partei nicht gewechselt. 
Warum auch?) 


Bist Du, Uli, der Kettensägen- 
mördervon nebenan? 

Zwerg Nase 


(Anm. d. Red.: Etwas Warmes 
braucht der Mensch...) 


Uli, mein Freund. Hier noch 
schnell ein paar Lebensweishei- 
ten, die Dir zu einem gegebe- 
nen Zeitpunkt vielleicht das Le- 
ben retten : 

a. ) Mach' Dir nichts draus (aus 
allem, meineich)! 

b. ) Sehr wichtig! Was immer Du 
gerade tust, gib ihnen nach Mit- 
ternacht nichts zu essen . 

Es bleibt nur noch wenig zu sa- 
gen. Ein langes Leben Euch al- 
len und möget Ihr kräftig gedei- 
hen. 

Hotblack D. 

(Anm. d. Red.: Nach a.) lebe 
ich, b .) habe ich keine Haustiere 
(außer ein paar Spinnen, mit 
denen ich das lötons-Spiel 
spiele) und c.) 'Ist nicht alles 
eins?'.) 


Baustelle. Gut, gelle? 

Horst Wild 

(Anm. d. Red.: Lieber Horst, 


wunderst Du dich immer noch , 
daß Dich Deine Freunde 'Slow- 
hand' nennen?) 


In Deiner Antwort zu dem Brief 
von 'Little Steve with big g lasses' 
hast Du gefragt, was VGK zu 
bedeuten hat. Hier eine mögli- 
che Antwort (in Anlehnung an 
das Niveau des Briefes): 'Verein 
geistiger Krüppel' oder so. 

Andreas Halbe 

(Anm. d. Red.: Zwischenzeiltich 
habe ich noch einen Brief von 
den Jungs bekommen, in dem 
sie mit erklärt haben, was 
'VGK' denn nun wirklich be- 
deutet: ‘ Vereinigung gegen 
Klassensprecher'. Wie blöd. 
Die andere Lösung finde ich 
auch wesentlich ansprechen- 
der. Übrigens: Die Antworten 
aus 'Wer ist der K?' waren eher 
enttäuschend. Ist doch klar: Der 
'Könich'l Kommen wir nun aber 
zur letzten aller Aufgaben. Die 
große Frage nach... ja... 
nach... ach, ich stell' sie ein- 
fach: WoistderU?) 


Ich würde mir in absehbarer 
Zeit gern einen PC zulegen. 
Nichts gegen meine Freundin, 
aber das Alter geht an nieman- 
den spurlos vorüber (nicht 
wahr, Uli?). 

Michael Banach 

(Anm. d. Red. : Wie alt ist Deine 
Freundin denn? Meinst Du, 
wenn sie zu alt werden , sollte 



3) Könnt Ihr mir mal 'ne Anre- 
gung geben, wie man program- 
miert? Ich möchte mich nämlich 
unbedingt beim "Soft gegen 
Rechts" beteiligen. Gebt mir we- 
nigstens 'nen Tip, wie das zu ver- 
anstalten ist. Braucht man da spe- 
zielle Programme, oder kann 
man das mit 'nem Hex-Editor ma- 
chen? Bitte, bitte helft mir, ja! 

Thomas Kuhn 

(Anm. d. Red.: Inzwischen 
schicken wir keine Briefbomben 
mehr. Brandsätze sind in der 
Herstellung billiger, weniger 

man sie abstoßen, oder wie? 
Laß das mal keine Frauen- 
rechtlerin hören! Oder wie 
meintest Du das?) 


(...) Welchen PC-Prozessor 
hälstdufürden schnellsten? 
Übrigens, tausch Dein cooles 
Leder-Outfit mal gegen eine 
grüne Cordhose, einen brau- 
nen Rentierpullover und eine 
modische Nickelbrille! Du 
wirst intelligenter aussehen! 

Mr.Treegarden 

(Anm. d. Red.: Aberdas trage 
ich doch immer. Kennt Ihr 
nicht mein Foto? Wie, ist das 
hier etwa nicht 'Forbes'? Ach, 
wickel Dir doch eine Socke 
ums Ohr!) 


P.P.P.P.P.S.: Hängt Christian 
Zimmermann! Na ok, hängen 
muß man ihn nicht, aber wie 
kannst Du, Uli, ihm so höflich 
antworten? Soll er doch MS- 
DOS lesen! 

TSW 

(Anm. d. Red.: Ihr wißt doch, 
daß ich ein höflicher Mensch 
bin und sogar Leuten wie Dir, 
der Du Dich DSW, äh, TSW 
nennst, eine kluge Antwort auf 
jede noch so hoffnungslose 
Frage, was oftmals die Gren- 
zen des guten Geschmacks, 
der Niederlande und aller 
Kollegen Geduld und wenn 
Dich das jetzt verwirrt hat, bist 
Du nichtallein.) 




gefährlich und vor allem zuver- 
lässiger. Also haben wir be- 
schlossen, darauf umzusteigen. 
Wenn 's also beim Nachbarn 
zischt und qualmt, dann wißt 
Ihr, daß ein Leben ohne ASM 
einfach unmöglich ist (oder so). 
Weißt Du, was wir gar nicht 
mögen ? Wenn Leute ASM- Ein - 
steigern das Leben schwerma- 
chen und den Checkpoint besei- 
tigen wollen. Ich glaube, ich 
werde mit. Deinen Namen mal 
notieren, nur für den Fall, daß 
mal eine Feuerlöscherbombe 
oder eine Granate, und sei es 
nur eine ganz kleine, übrig ist. 
Und das mit dem Konsolenteil 
find' ich ja völlig unsozial von 
Dir, weißt Du, also echt, ne? 

Aber werden wir produktiv. 

1 . ) das 'A' steht nicht für 'alterna- 
tiv', sondern für 'Anarchie'. 
Kannst ja mal im Lexikon nach- 
schauen, was das bedeutet. Den 
gesamten Hintergrund der Ge- 
schichte bildet der Bericht in ASM 
2/93, S. 14. Nichts weiter. Kein- 
erlei politische oder wie auch im- 
mergeartete Motivation. Ja? 

2. ) Erstens mal wird nicht jeder 
Tip abgedruckt, der hier eintru- 
delt. Vielleicht hatten wir auch 
noch mehr ßT-Ein Sendungen, 
und eine andere wurde bevor- 
zugt, weil sie für uns einfacher 
umzusetzen war. Eine Grundre- 
gel hier: Je weniger Arbeit der 
gebeugte Redakteur mit der Ar- 
beit eines Freien hat, um sie zur 
Druckreife zu bringen, desto 
bessere Chancen hat der Freie, 
dies auch weiterhin zu bleiben, 
und nicht dem Freien-Arbeifs- 
markt zugeführt zu werden. Ist 
doch völlig logisch, oder? Und 
wenn wir jedermann, der uns 
jemals einen Fitze I Papier ge- 
schickthat, eine Antwortschrei- 
ben wollten, wäre a) ASM n/e- 
mals so alt geworden wie sie ist, 
b) der Verlag pleite, c) sämtli- 
che Redakteure pleite, d) die 
Post aus allen Nähten geplatzt, 
e) John F. Kennedy (Gott hab 
ihn selig ) kein Berliner, sondern 
ein Doughnut. Ansonsten lies 
gefälligst das 'How to play'. Du 

Farzkrinkelhonkl 

3. ) Ok, ich erklär' Dir wie man 
programmiert, wenn Du mir er- 
klärst, wie man mechanische 
Armbanduhren aus Kartoffel- 


stücken baut. Wenn Du aber so 
fragst, würde ich Dir erst einmal 
etwas Lektüre zur Funktionswei- 
se von Computern empfehlen. 
Wenn Du dann noch einen 
Nerv hast, findest Du Dich 
schon durch. Club-Adressen 
findestDu auf den Seiten mit der 
Insel hinten im Heft.) 

"TD-Fragen" 

in der 1 /93 schriebst Du etwas 
von '...ein paar Scheiben, die 
Deines Erachtens jeder haben 
sollte.,/. Unter anderem auch 
Canyon Dreams von Tanger i- 
ne-Dream (yeah!)! Da ich ein 
großer Fan von dieser Gruppe, 
zumindest seit dem Film 'Near 
Dark' (Die Nacht hat Ihren 
Preis}, bin und viele "Bestof..."- 
CDs habe, würde ich Dich gern 
etwas fragen: 

1} Wie heißen die Titel auf 
Canyon Dreams genau? 

2) Welche Richtung sind sie? So 
wie z.B. Logos oder Meditations- 
Musik wie z.B. Ricochet oder fet- 
zige E-Gitarren Musik, wie Near 
Dark? Oder ganz anders? 

Weiters hatte ich noch ein paar 
Fragen: 

3) Kann man Euch auch Amiga- 
ASCIl-Files schicken? 

4) Lebt meine Oma noch? (...} 

Baal 

(Anm. d. Red.: 1. Da müßte ich 
erst nach sehen. Jedenfalls be- 
findet sich meines Wissens kein 
einziges Stück der Scheibe auf 
irgendeiner 'Best oP -Geschich- 
te. Sowieso ist das Ding bei ir- 
gendeinem amerikanischen La- 
bel ('Miromar') erschienen. 
Warum weiß ich nicht, aber ich 
verfolge die ganze Geschichte 
nicht so ganz genau. 

2. Weder noch. Für die Produk- 
tion der Scheibe hat man sich 
1991 nochmal Chris Franke 
beiseite genommen. Das be- 
deutet: Neue Synthies, älter an- 
mutender Stil, aber echt klasse, 
das Ding. Eines der schönsten 
Themen, das TD je (neben je- 
nem auf der 'White Eagle', ver- 
steht sich) zu Gehör gebracht 
haben, befindet sich m.E. auf 
genau c/ieser Scheibe. 

Nur für Dich noch ein paar m.E. 
empfehlenswerte TDs: Exit, Stra- 





Heiße Nummernspiele mit 
Penthouse Girls... 

Das erotische Comput erspiel für kühle Rech- 
ner & Strategen, die beim Anblick rassiger 
Schönheiten nicht gleich den Kopf verlieren. 
15 PENTHOUSE - PETS laden ein ziun 
munteren Nummemschieben gegen einen oder 
zwei Spieler. 

Bestellen Sie direkt vom Hersteller: 

Einfach Postkarte an: 

MAGIC BYTES Verlag 
Postfach 2144 W-4830 Gütersloh 

oder Telefon 05241/34861 anrufen. 

Erhältlich für IBM PC und AM1GA für DM 49,95 
Der Versand erfolgt per Nachnahme +DM 5,00 
Versandkostenpauschale. 

Sy Steinvoraussetzungen: 

IBM PC: 512k mernory, VGA, unterstützt AD-Lib & kompatible 
AMIGA: auch für 500 plus, 600 und 1200, HD-Installation möglich 






tosfear, White Eagle, Le Parc, 
Livemiles, sowie Cyclone und Ty- 
ger(na ja, überden Gesang kann 
man sich streiten). Die ganz neu- 
en Scheiben sind stellenweise et- 
was dünn, brachten dafür aber in 
Amerika bestimmt viel Geld ein. 
So ist das eben. 

3. Klar. Die richtige Frage hätte 
aber lauten müssen "Was macht 
Ihr mit Amiga-ASQI-Files, die 
man Euch schickt?" 

4. Weiß ich nicht Meine lebt 
noch. 

5. An alle Leser, die sich über die- 
se private Musikstunde ärgern: Ist 
mir doch völlig egal ! Was kann 
ich dafür, daß Euer Geschmack 
sich derart feh /entwickelt hat? ) 

"Unumstritten" 

(...) Für mich seid Ihr die unum- 
strittene Nr.l auf dem Gebiet 
der Software- Zeitschriften, und 
ich konnte in den letzten Jahren 
eine positive Entwicklung Eurer 
Zeitschrift beobachten, was die 
meisten Punkte betrifft. Zu die- 
ser Entwicklung wollte ich nun 
meinen Senfdazugeben: Positiv 
zu erwähnen sind auf jeden Fall 
die Testberichte und deren Glie- 
derungen und Einteilung (Ac- 
tion, Adventure usw.). Zu den 
Berichten ist auch zu sagen, 
daß ich besonders gut finde, 
daß jetzt auch mehr Bildschirm- 
fotos abgedruckt werden. 
Wichtig finde ich in der ASM 
die Rubriken Konvertierungen, 
Secret Service (äußerst hilf- 
reich), die Game Boy-Corner 
(wahrscheinlich weil ich selbst 
einen besitze...) und die Pre- 
views (mit denen weiß man im- 
mer, was los ist). In diesen Rubri- 
ken solltet Ihr unbedingt so wei- 
termachen wie bisher! Nicht so 
gut finde ich die Poster (die Idee 
ist schon gut, aber die Motive... 
na ja!), die Postkarten (die Karten 
zu den Computerspielen fand ich 
besser, die haben sich nämlich 
ziemlich gut auf den Disketten- 
hüllen gemacht). 

Jens B. 

(Anm. d. Red.: Am besten wird 
es sein, wir drucken ein Poster 
einfach mal weiß, und jeder 
kann sich draufmalen, was er 
gerne hätte. Das schönste Leser - 


poster schreddern wir dann fei- 
erlich in der Redaktion. Oder 
noch besser: Wir werfen die 
Kleinanzeigen raus und 
drucken stattdessen acht linierte 
Seiten mit der Kopf zeile J Raum 
für eigene Notizen 
Die Karten machen sich auch 
heute noch gut auf Diskettenhül- 
len. So gesehen ist der einzige 
Unterschied, daß früher die 
Spieltitel auf den Karten stan- 
den, wir heute aber das reine 
Motiv verwenden . ) 

"Fremdgänger" 

Normalerweise kaufe ich ja die 
xxxxx oder die yyyyy. Zum ei- 
nen, da sie billiger sind; zum 
anderen, weil sie nicht so viel 
kosten. Aber neulich bin ich 
fremdgegangen und bat den 
Verkäufer, mir eine dieser Zeit- 
schriften auszuhändigen, die 
mit 'A' anfangen und mit 'B' en- 
den (...) (War ein Scherz - ich 
meine natürlich 'M'.) Und guck 
einer staun, die 7,50 DM, incl. 
Mehrwertsteuer, waren nicht 
zuviel verlangt. Tolles Cover, 
tolle Previews, tolle Screen- 
shots, toller Sound ! ?? 

Kurzum: eine Zeitschrift, die 
bisher dagewesene in den 
Schatten stellt. So gut, daß ich 
beim Schmökern vergessen ha- 
be, den guten alten Compi an- 
zutreten (...) 

Aber spätestens ab Seite 125 
wurde ich stutzig. Wurde doch 
mein Auge von einem zehnseiti- 
gen Konsolenpart beleidigt, der 
zudem auch noch in einem satten 
Schieimgelb abgefaßt war. Igitti- 
gitt. But nobody is perfect (mal 
vom 'General' abgesehen), und 
so habe ich noch einmal alle 
Hühneraugen zugedrückt (2 Al- 
penbesteigungen später) und der 
Zeitschrift das Prädikat 'ASM- 
Hif verliehen. (...) 

Domlo 
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Peter Thieralf 


Ankunft auf dieser Welt am 21 .3.1 969 in Darmstadt, k 
Schule (bäh) in Langen mit dem krönenden (?) k 
Abitur 1 988. Mit Kleinstcomputern angefangen (1 983), k 
dann C 64. Erstes veröffentlichtes Spiel 1 987 über Rain- 
bowArts. Bundeswehr, danach drei Semester E-Technik * 
studiert (langweil...), 1991 mit Chris Hülsbeck * 
und Frank Matzke A.U.D.I.O.S Entertainment gegrün- ^ 
det. k 


© Welchen Hobbies gehst Du nach? Kino, Laser- k 
disc, Reisen (komme viel zu selten dazu), Skifahren ^ 

Welchen sicherlich nicht? Briefmarken sammeln, * 
Sonnenanbeten 

★ 

^JbWelche Spiele magst Du? R-Type, Street k 
^/Fighter II, Super Mario Kart, Final Fantasy II, alles k 
mit dichter Atmo k 

Welche nicht? (Fast) alle deutschen Titel, schlechte 
Fi Im lizenztitel ^ 

© Was liest Du? SF & Fantasie, Bücher über Erde, k 
Universum, Materie und Entstehung derZeit ^ 

Was nicht? Konsalik& Co. k 

k 

© Welche Musik hörst Du am liebsten? Mo- k 

nu mental -Pop/ Rock (Frankie goes to Hollywood, ^ 
Propaganda), Charts rauf & runter 

Was schaltest Du ab? Death-/Thrashmetal, Schlager ^ 

© Welche Filme? Green fried tomatoes, die Top k 
Ten der Box Office außer 'Batman' (würg) k 

Was steht im Giftschrank? Alle französischen Fil- k 
me außer 'Im Rausch derTiefe' k 


(Anm. d. Red.: Oh danke, sehr 
gnädig. So eine Konsole hat 
aber durchaus auch was. Ich 
selbst besitze ... na, mindestens 
zwei und bin recht zufrieden, 
denn ebenfalls hier gibt es inter- 
essante News und gute Soft- 
ware. Na, und außerdem & 
überhaupt. } 


© Was ist die bedeutendste Leistung der 1 
Menschheit? Marktwirtschaft 
J Was ist ihre größte Schandtat? Marktwirtschaft 1 


k ^Was, ganz allgemein, magst Du? Frauen, 
k Geld & große Autos 

k Was nicht? Ausländerhaß, Gewalt & kleine Autos 
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Chris Hülsbecks 
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HULSBECKS 




To be 
on top 
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72:40 min. neuer 
Musik von Chris 
Hülsbeck auf CD! 


Apidya The me • War 
Al Meadows Edge • The Pond 
fl Sewer s Blast • Techno Party fl 
Boss Panie • Credits • Game Over 


29,95 



HtJI 



PC Flugi- 

Enthält Fliqht ofthe 


Pack 


Crazy Lover fl Trip Uke That fl 
Freedom is tndivisible fl Breakoul • 
The me from Merland • Blade of Pale 


light of the Intruder, 
Jump Jet & Strike Force. 


PC nur 3,5" 


73:1 9 MiN 
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Neben dem komplett umgesetzten 
Soundtrack von Action-Knaller 
Apidya enthält die CD etliche 
neue Stücke ^ ^ 
nicht nur 

von Chris. /■ a. 
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PC-Sound 
Pack 2 
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24,95 



enthält: MACS Opera 
(Soundtool) & Circus 
Attractions 


149 - 


Bitte Besteilkarte benutzen! 
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Magnetit Scrolls Collection 



Maenetic 

Scrolls 


Enthält drei der besten 
Adventures aller Zeiten: Fish, 
Corruption & Guild of Thieves 
PC CD-ROM 
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49,95 


r damit! 

Diese Ware ist fast geschenkt! 



Block Out (Amiga, Atari ST, PC 5,25") 49,95 

Super Off Road (Amiga, C64) 49,95 

Masterblazer (PC 3, 575, 25", Atari ST) 24,95 

Turrican (ST).... 19,95 

Ultima V (C64) 49,95 

M.U.D.S (PC 3,575,25") 24,95 

Buch-Pack (Das Neue Computer-Hassbuch, 

Space Rat I, Space Ratll, Top SecretHint Book) 25,“ 
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PC-Sound-Pack 1 


U 


enthält: Soundman-Hardware 
(100% Adlib-kompatibel + 
Covox-Digi- Kanal), Aktiv- 
boxen, Kopfhörer, Logical, 
Mad TV, MACS Opera 
(Soundtool) 
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Monster Business 



Das erste Release von Marc 
Rosochas 'Eclipse 1 -Label 
und gleichzeitig ein Jump& 
Run mit den Fun-Effekt... Bei 
uns für Amiga und alle 
Atari -ST-Modelle erhältlich. 


29,95 


Lethal Excess 



Der 'Wings of Death'- 
I Nachfolger - mit feinster 
Technik und irrem Sound. 
| Auf Amiga mit siebenstim- 
I miger Titelmusik! Erhältlich 
für Amiga & ST 


29,95 


Virgin-Pack 



Für Einsteiger unentbehrlich, 
für alte Hasen ein Super-An- 
gebot! 

PC: Realms(3,5")& 
Supremacy(5,25") 



Maxim um -Pack 



Enthält SWIV, St. Dragon, 
Turrican 2 & Night Shift. 
Der Hammer! 

Erhältlich für Amiga. 


29,95 


Fastalle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Ver- 
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des 
Bestelleingangs. 

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte ! 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 


( 05651 ) 929-902 






26 Jahre Star Trek? Wir machen mit! Ein detailliertes Modell der Ent 
erprise(NCC 1 701 -A, Untertassendurchmesser ca. 27cm (!!!}) tncl 
Aufkleber, Ständer, Shuttle, ohne Bemalung) als Bausatz. 
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Lieferzeit: 4-6 Wochen aufgrund erhöhter Nachfrage! 


Joyboard Maverick 1 

Damit auch im heißesten Spiel 
ImBHbT " geschehen nicht die Puste aus 

geht. Mit Autofire, Portwahl etc. 


(passend für Commodore, Atari, Sega, 
MSX, Amslrad & Kompatible, nicht für C- 
1 28D!) 
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Bitmap-Brothers-Shirt 


Wie gehabt in bester Qualität, 
100% Baumwolle (Promo- 
doro!). Beidseitiger Druck und 
ein geschmackvolles Design 
machen dieses Shirt für jeden 
Computerfreak unentbehr- 
lich! — 


Reine Baumwolle, la-Qua- 
lität, beidseitiger, mehrfarbi- 
ger Druck. Wer's noch nicht 
hat, sollte es schnellstens kau- 
fen! 


Das Tu rri ca n -T-Shirt bietet gute 
Stoffqualität, einen vierfarbigen 
Druck im Siebdruckverfahren 
und ein hervorragendes Motiv. 
Der Preis? Keine 40 und keine 30 
Mark, sondern 


Na, das wurde ja auch Zeit, 
Jetzt bei uns. Zweiseitiger 
Druck, Spitzenqualität (wie 
beia llen Snirts), Minipreis: 


SHADES 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Ver- 
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des 
Bestelleingangs. 

Bitte benutzen SiedieBestellkartei 


Telefonische Bestellannahme ( 24 h!) 

( 056511929-902 
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Fantasy-Hit-Collection 



Enthält: Dragon's Breath, 
Storm Master & Crystals 
of Arborea. Für Amiga & PC 


3,5" 


69,95 



- Jaws of Cerberus 
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Das Computer-Quiz der Zu- 
kunft! Wem Scrabble nicht 
mehr reicht, ist bei Lexicross 
genau richtig. PC (mind. 51 2K 
Für EGA/CGA, mind. 640K 
für VGA), englische Fassung. 


29,95 


Nach dem Erfolg des ersten 
Elvira-Adventures war dieser 
Hammer schon vorpro- 
grammiert! PC 3,5" 
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Wing Commander 

& ChambeTof the Sci-Mutant Priestess 

Zwei Spitzenspiele, ein Spitzen- 
pack! 

„Chamber of ..." wurde übrigens 
in Deutschland unter dem 
Namen „Kulf zum Hit. 

PC (5,25") 
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Kick Off 2-Pack 



Ran an die Knüppel, Anpfiff, 
Action! Das Triple- Pack ent- 


Triple-Pack 
hält Kick Off 2, den PlaverMa- 
nager sowie The Finaf Whist- 
le. Wer sich das entgehen 
läßt, der will es nichtanders. 
Amiga 
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Lucasfilm-Koffer 



Enthält: Monkey Island I, 

Zak McKracken, Loom sowie 
das Top Secret Hi nt Book und 
einen Monkey Island 2- 
Aufkleber! 

Amiga & PC 3,5" 
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Amiga-Top-Hit-Pack 



Mega Io Mania & First Samurai 
zählen zu den besseren, wenn 


nicht besten PRGs der letzten 
Monate. Im Pack und bei uns: 
(Amiga) 
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Chart Attaclc 
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Enthält: Lotus Turbo 
Challenge, James Pond, 
Venus & Ghouls 'n' Ghosts 


Amiga 



C64 


19,95 
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Electronic Arts-Pack 


Imperium & Hard Nova sind 
zwei Rollenspiele mit Tiefgang 


im Gameplay. Das Super-Me- 

iiot 


ga-Tiefgangs-Pack gibt's bei 
uns für PC (5,25") zum Preis 


Electronic 

Arts® « 


79,95 


ST-Action-Pack 



Enthält: Lethal Excess, Turri- 
can & Monster Business. $T- 
User gehen nicht ohne aus 
dem Haus! 


69,95 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Ver- Telefonische Bestellannahme (24h!) 

sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des 

“Siedi e Bes.e..kar.el (05651)929-902 





RISKV WOODS (PC) 


THE COOL CROCTUJinS (C-E4) 



Test in: ASM 8/92 (Ami- 
ga) Empf. VK-Preis: ca. 
90 DM, Hersteller: Elec- 
tronic Arts, England, 
Mustervon: Hersteller. 


Hetzjagd mit Knochenmännern 


Finstere Wälder voller 
Gerippe, Flugdrachen und 
tödlicher Fallen. Der Tummelplatz eines bösen Zauberers, der die 
braven Mönche eines abgelegenen Klosters samt und sonders in 
Stein verwandelt hat. Doch der Böse hat die Rechnung ohne den No- 
vizen der Mönche gemacht; der ist ein durchtrainierter Typ, dem 
kein Gehölz zu dunkel, kein Monster zu stark und keine Hinter- 
grundstory zu abgedroschen ist. In der PC-Version des hektische?! Ac- 
tionhüpfers fällt zuerst die Grafik auf die VGA-mäßig aufgepeppt 
wurde, danach wendet sich des Betrachters Ohr dem gefälligen 

Sound zu, und schlußend- 
lich wird er des wenig origi- 
nellen Spielprinzips ge- 
wahr, das hinter Risky 
Woods steckt. Fazit: Durch- 
schnittliches Spielvergn ü- 
gen mit einigen ziemlich 
unfairen Stellen ! ■ 


ASM- WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Sound 7 

Spieiablauf 7 

Motivation 7 

Gesamtnote 7 
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Test in: ASM 11/92 
(Amiga), empf. VK- 
Preis: ca. 90 DM, Her- 
steller: Microids, Frank- 
reich, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Minden. 


»ZUFRIEDENSTE UND« 


hs 


▲ Es läßt uns kalt... 

Die PC-Version des jump & Runs schneidet bei den 16BU- Versionen 
am schlechtesten ab. Vor allem die Ruckel-Grafik sorgt schnell für ge- 
trübten Spielspaß, obgleich man solches schon schlimmer gesehen hat. 
Was den Sound angeht, so beschränkt sich das Ganze auf ein paar FX 
und so -kein Vergleich mit dem Wahnsinns-Sound auf Amiga. Da trö- 
sten einen auch tticht mehr der gewohnt gute Spielablauf und die ( im 
Großen und Ganzen aber schlechter in Szene gesetzte) Fähigkeiten 
der Spielfigur, die die Bewertungsnote zu meinem persönlichen Be- 
dauern denn doch noch vor 
dem Aus' retteten. Und da 
es für PC bekanntlich (zum 
Teil sehr gute) Lauf-und 
Hüpf-Spielchen in de, r Shar- 
eware gibt, solltet Ihr auf 
den Kauf dieses Games am 
besten verzichten. ■ 

kate 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 6 

Sound 5 

Spieiablauf 6 

Motivation 6 

Gesamtnote 6 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 


ROROCOP 3 (PC) 


Test in: ASM 3/92, 
Hardware: 286/16 

VGA, 5 MB auf Platte, 
unterst. AdLib, Roland, 
Maus, Analog-Stick, 
empf. VK-Preis: ca. 1 00 
DM, Hersteller: Ocean, 
Mustervon: Hersteller. 


nicHV Room (rtrri st> 


Test in: ASM 11/92 
(Amiga), empf. VK- 
Preis: ca. 80 DM, Her- 
steller: Microids, Frank- 
reich, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Minden. 


▲ Peng! Du bist tot! 

Auch auf dem PC sorgt 
Robocop nun für Ruhe und Ordnung in good old Detroit. Böse Pun- 
ker-Banden terrorisieren die Bevölkerung und verhindern den Bau 
von Delta-City. Mit wahrhaft eiserner Handsoll nun der Cy borg unter 
den Verbrechern aufräumen. Wahlweise könnt Ihr den ganzen (hier 
offiziell noch nicht erhältlichen) Film nachspielen oder einzelne Missi- 
onen ausführen, die zu Fuß, im Auto oder in der Luft zu bestehen 
sind. Ähnlich wie beim Amiga-Original begeistert das Ocean-Game 
mit schicker jD-Grafik und flottem Sound. Leider wurden auch die spie- 
lerischen Mängel mitüber- 


nommen , da ein Spiel m it 
lediglich fünf verschiede- 
nen Missionen alles andere 
als abendfüllend ist. Wer 
das Game dennoch unbe- 
dingt haben will, sollte sich 
beeilen, bevor die BPjS. . . ■ 

mkl 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Sound 8 

Spielablauf 7 

Motivation 7 

Gesamtnote 8 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 


▲ Leider etwas daneben Da ß dn Game au f dem 

Amiga einen Hitstem be- 
kommt, heißt noch lange nicht dasselbe für den ST. Das wird bei Nicky 
Boom besonders deutlich, detin im Vergleich zur lGBit-Schwester hat 
das Jump & Run erheblich abgespeckt. Der Sound ist deutlich 
schwächer, die grafische Gestaltung hingegen ist okay. Aber das Scrol- 
ling. . . die einzelnen Bildschirme werden hin- und hergeschaltet, und 
jedesmal wartet die Spielfigur solange, bis der nächste Screen steht. 
Das dauert zwar nur ein bis zwei Sekunden, ist aber auf Dauer ziem- 
lich lästig - von Spielfluß kann wohl keine Rede mehr sein. Folge: Die 

Motivation sinkt, und mit 
ihr die Gesamtnote, die 
summa summarum nur 
noch zufriedenstellend ” 
lauten kann. Ein weiteres 
Zeichen, daß der ST auf das 
Abstellgleis geschoben wird, 
wurde hiermit gesetzt. ■ 

kate 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 7 

Sound 6 

Spielablauf 7 

Motivation 7 

Gesamtnote 7 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 















Highlights 


HiTech-Träume 


CYBERRACE 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: PC 

CD-ROM, Amiga, Mac, 

Hersteller: Cyberdreams, 

USA. 


Was ist CYBERRACE? Flug- 
simulator? Adventure? 
Actiongame? Rollenspiel? 
Rennsimulation? Cyber 
Race hat von jedem Genre 
etwas abbekommen - und 
die Mischung ist ziemlich 
beeindruckend. Bei einem 
Besuch in den heiligen Hal- 
len von CYBERDREAMS wur- 
de ASM ein tiefer Blick in die 
Geheimnisse des Games er- 
laubt. 


A So klein , und schon so fies 


beiden 
hervorste- 
chendsten Merk- 
male des futuristischen Spiels sind 
zum einen die hervorragenden Grafiken, für 
deren Entwürfe der Designer Syd Mead ver- 
antwortlich zeichnet und die von denCyber- 
dreams-Grafikem mit sehr viel Können in 
3D-Objekte und -Szenarien umgesetzt wur- 
den. Zum zweiten ist es durch die Verwen- 
dung der Voxel-Technik gelungen, realisti- 
sche Landschaften zu erstellen, die jede Po- 
lvgon-Grafik in den Schatten stellt. Gerade 
bei den rasanten Rennszenen, die durch rie- 
sige Außenszenarien führen, kommen die 
Stärken dieser Technik voll zum Tragen. Die 
für Großrechner entworfene und allgemein 
zugängliche Technologie wurde bereits in 
abgespeckter Form (Voxel Space) von Nova- 
Logic für die Hubschraubersimulation Co- 
manche verwendet. Cyberdreams variierte 
und verkleinerte das Gigantoprogramm 
ebenfalls und paßte es den eigenen Bedürf- 
nissen und denen von CyberRace an. Das 
Ergebnis sind schnelle Grafikroutinen, die 
in puncto Realismus ihresgleichen suchen. 
Auch was die Story angeht, wurde geklotzt 
und nicht gekleckert. Ein volles Filmscript 
wurde bei Profis in Auftrag gegeben, als Pro- 
duzent konnte Ari Minasian gewonnen wer- 
den, der sich ansonsten mit Music-Videos 
abgibt. Sein Kommentar: 'Der Umfang von 
Story und Produktion, die phantastische 
Action ... Wenn CyberRace ein Film wäre, 
dann wäre es ein megamäßiger Kassen- 
schlager!’ Was an diesem Ausspruch dran 
ist, werden wir PC-mäßig vielleicht schon 
im Mai sehen, für die anderen Formate ist 
der Herbst im Gespräch , ■ 

Antje Hink 


Eine hochtechnisierte Außens totion 


C 1 omputersoßm 

arola <& Micha 


>are 

arola & Michael , 

Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19 


> Schneider 

*3 (030)304 31 56 


Mo/Mi 16. 30-1 9. 00 Die/Do 1 6. 30-20. 00 Fr 15.30-18.00 


Software Ami 

A3 20 Airbus dt 99.90 

Aquatic Games dt 59.90 
Amberstar dt 69.90 

A. McLeu Pool dl 59.90 
BC Kid dt 54,90 

Bundettigt M.Fro 74,90 
Campt ign dt 74.90 

Chaos Engine dt * 64.90 
Dynibliftor dt 59.90 

Die Kathedrale dt 69.90 
Elvira- Mistress dl. 
Ehrin-Jiwi..dL 
Fire & loa dt 
H uman* 

Indy 3 dt. 

Leander dt 
Legend Valeur dt 


Lemmings Doppel 
Lemmings 2 dt * 
lionheirt dt. * 


59.90 

74.90 

64.90 

59.90 

69.90 

59.90 

89.90 

79.90 

74.90 
74.90 


/ ST 

99.90 

64.90 

79.90 

64.90 

74.90 

79.90 

64.90 

64.90 

74.90 

79.90 

64.90 


59.90 

79.90 

74.90 


ST 


Software Ami / 

Loom dt. 74.90 — 

McDonald Land * 64.90 64.90 
Nicky Boom dt. 59.90 64,90 
Parasol Stars dt. 59.90 59.90 
PinbaU Dreams dt. 59.90 — 
Populoui 2 dt, 69.90 74.90 
Puih ovo r dt, 59.90 64.90 
Railroad TVcoon dt.79.90 89.90 
Sensible Soccer 93 64.90 64.90 
Special Force« dt, 79,90 84.90 
Sireetfighter 2 dl. 64.90 64,90 
Trolls dt 64,90 “ 

Ultima 6 69.90 74.90 

Utopia dt. 74.90 74.90 

Win« Comm. dt. 89.90 

Ween 69,90 69.90 

WWF E.Rampage 59.90 64.90 
X-Copy Tools 69.90 - 

ZakMcKrakken dt. 69.90 * 

Zooldt. 54.90 - 


VERSANDKOS TEN FREI -fue r Selbstabholer 


jedes Spiet W9Ö DM~/5 Sick = TJ5 DM 

Atari ST t Blastcrokk , Bcmbuzal , Blue Angel 69 * Cisco heat dt 
Ccagineotal Circus * Croaabow/W, TcÜ , Deathtrap, Defenders of tarth 
Dizzy Panic, Double Dragon, Fantasy World Dizzy P Freoetic, loehockey 
Kid Gkwre, Kilkkaere B Mad Prof. Mariati, Magickud Dizzy, Mamix 
Nebuha l Pbpbta,Quartz l R-Typc v Rainbow Warrior,- bland, Satan, Sly Spy 
Stridor, Subbuieo, Tau Ceti,Team Suzuki t T.M,Turtlre,Turrican,^Oiit 
Amiga I Archipelagos, Austerlitz, Baal »Rad Companys Batman-movie 
Batik Squadren, Black Shadow t Blade Warner, Blastenrids, Bombuud 
Bramblasiefs » Cabal , Chamber» of Shaolin , Cootfjcror , Cyberworld 
Curae Ra , Days of thunder , Deadline , Dea thirap , Dekoder of earth 
Dizzy-Prince of f Doubk Dragon, E*ptonage,Eurcpeea Soooer, Eye of H 
Fantasy worid Dizzy, Football Manager WC Ed,Footbalkr of the year 2 
FiÄion.Golf Chalkogc, Great Courts, Haid Drivin, Harricr C,bit£fphase 
lackJCid Glowes JKuU^Kiypton Egg, Loids of chaos, Magic Fty 
Magic Marbel , Magidand Dizzy » Matrix Maraudcre , Mocnwaller 
Nevermind , Oil hnperitan , Operation Harricr , Pacmani* , Pipcrbcy 
Pknetfmü, Pro» of persia, PüfFjm Saga, R-Type p Ranx, Resolution 101 
Rotox t Rock & Roll »Simnghai , Shufflepuck Cafe, Silkworm, Sir Fred 
Somref ,Spece Harr X Spellbramd, Spy vs Spy-artic, Starray, Startrash 
Spellbomi Dizzy,Street Hockey ,$tridcr,5trike Fon» Harricr, SubtMeo 
SUyx, St*»r Pufly, Tom & ü» gk»l , Treasure island Dizzy, Turrican 
TyphcttnTbxmxi, Untouchabks, Warlocks Queat , Wizzball 
PC/MSDOS : Blue Angel 69, Boulderdash 2, Ccnqueror, DC Risk J 
MUDS komp. dt Oil Imperium dt, Omnicron, Planetfall, Zork 2 


jedes Spiel 39.90 DM f $ Stck = 175 DM 

AiAli ST : AMC , Alomino , Captive (Roll) dt , Carrier Cctnmand 
Cbuck Yeager, Cyberot» 3 , Day of pharao, Dragon» of flame (ADAD) 
Drage» Breed, Elite, Elvira- Arcade, Fire & Brimstooe, Flimbo» Quret 
Hariy Davidson, Herore of laiic£,fnlireUtion,liilerphase 1 En»pector Griffu 
Iren Lord, James Pond, Khalaan k.dt, Ktax, Magic Fly, Magic Pocket« 
Mega T win» , Mcnace, M oonf all , M ocäwh. Raoe r , N i ghuhifl, N orthASoulh 
Omega, P47 Thunderboldt Populoui, Prejoctyk, R-Type 2, Robin Hood 
SWTV, Shadowgale, Sikat Servioe, Spcl]hound,SEormlord, Lotus Turbo 
Tcatdrive,Time machme/Tcwver Babel 1 Toyotts,Unlcajcbablea p Wolfpack 
Amiga t 4D Spotts Booting dt, AJtered Destiny, Apprentioe , Attmiao 
Back Damnen, Back to future2, Barda Tak 3 t Banle Ches«,Beach Volley 
Block Out,Blood maney, Blue sngek, Bomber bomb, Cakfomia Games 
Castb Master dt, Captain Blood , Carmen Sandiego, Cettic Legend» dl 
Ceorurion- Dcferaier of Rome dt, Champion of Raj dt, Chips Chaüenge 
Double Dragon 3, Dragons Breed, Dragons of flame dt, Elvira -Areade 
Fbal Batik, Final Cotnmand dt. Final Fight, Fire & Brimstcne, Flood 
FreootiC'Full Metall Planet dt, Future Classic, GauitkU 3, Germ crazy 
Gettysburgb, Gtobuha, Gravity, Hillsfar di,Hound of »hadoWpHhnScr dt 
Dyad, bnmortal, hnpossamok, lnfbsiatjon,Inspectof Griffu,Iroti Lord dt 
It ctme fromdeaert 2, Ishkio, James Pond, Jetsons Adv, Keef the thkf 
KeogLKlliing Cloud,Kmghts of Krystallkm, Loopz, Lord» of rismg sun 
Klax, Lotus Turbo 1, MUDS, Manchester United, Mean Street»,Menaoe 
Mega Twins, MoonftU, Moonshine Raoers, Mystical, Nighlbreed Adv. 
Nocroocan, Ninja Remix, Nitro, Ork,Over the net, Fang, Panza Kick Box 
Populoui , Frqjecty k, R-Type 2, RBI Baseball, Rainbow island, Rodland 
Robin Hood, Rolling Romy, RVF-Hcuda, Scarch for lang , St. Drago» 
Slxiffk, ShrajJcra,Ski or die, Skeping gods lie, Stormball, Strip Poker 2 
Stgser SkweeKSWlV,The Powcr ( Think Croes,Tipp Off,Troasure Trap 
Toobm , Turrican 2 , Twinworld , Wtrlock ibe avenger , Waterloo dt 
Well ins, Wbdwalker, Wolfpack, Xenon 2, Xiphos 
PC/MSDOS t ATF2, Auster tiu,Akxnino f Bards Tak 2 .Bartis Tak 3 
Fire, Iren Loid, Kiymmie, Manchester hoitel, Psperboy, Reederei 


Jedes Spiel 49.90 DM / 5 Sick - 225 DM 

Atari ST t Brat, Bcast 2, Cadaver, Challenger«, Cruke for oorpae dl. 
Curae of azure bonde , Drakkhen P Drachen von Laas, Dimgecn Master 
Fantasy Pick (Crystal»..), First Samurai, Fl 6 Fsicon, Flight of Intruder 
Full Blaal (Sam), Goodfather,HIgh Energy (Sam),Kick Off 2, Magjium 
Mikstcnes (Spherical..), Powermonger dt , Rolling Ramy, Speodball 2 
Top League<Sttm), Ultima 4,Winning Team, Wonderland, World Cup 90 
Amiga t 4 Wheel Drive (Sam), Agoqy dt , Another World dl, Apydi* 
16 Bit Hit M»chine (Sam), Action Pack (Sam), Acre of the great war dt 
BAT kdt. Big Brehsas dt, Brat, Buck Rogers k.dt, Cardinal of Kremlin 
Gfeuck Rock, Com cp Hits 2, Conquest of Camelot, Cruisc for corpae dt 
Dnaeros , Drachen von Laas , Dragons Breath dt , Drakkhen kcmp.dt 
East vs West dt, Enchanted Land, Exik, F16 Falocn, Fantasy Bora» Ed 
FuXasy Pack (Crystata.. /Boston Bomh/Colorado), Flight of the inlnakr 
First Samrrai, Full Metall Planet dt, Highlight« (Kataku , Garrison 
hnperiian dt, tody boat, James Pood 2*Robocodrliim^y Whätes Snooker 
Kings Quest4,Lethal exccss p MIG29 Fulc.Mcga Travelkr,Mogalomanis 
Life A Death, Midwimer 2, NAM,Nightshift,Oops Up,Platinum (Sam) 
IkgasUi/PkDttingpPoweTmonger, Powerpack (Xenon 2,...), Premier Coli 
Quest Sl Glory (Sam), Rick Dangerous 2,Shadow Soreerer, Shadowhmds 
Speedball 2 . Spuit of Excalibur , Starflight 2, Supremacy, Total Recall 
IMS 2 dt, Uhhm 3 o.5, VtrtiMl Reality, Virtual Works, Wonderland 
MSDOS/PC t Another World dl P Buck Rogers k.dt P Conan dt 
Chips Chalknge, Dungeon Master, Drachen von Lass dt, Dragon War« 
toroortal'Meg* Travclkr dl,Martian Dreams (Ultima), Reahns, Sbuttk 
Shwiowltodi , Shadow Soreerer , Speedball 2 , TV-Sport» Bcoting dt 
TV -Sports Basketball,- Football, Ttngicd Tska, Virtual Workit (Sam) 


Irrtian Vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Veraandkoaten utlduiive 

Stcbefbeitakarton: Vorlasse +4 DM - Nachnahme tektonisch + 10 DM 
»dtriJUkh +7 DM - Ausland nur Verlasse + 15 DM - Jede Bestellung 
ist verbindlkh und erfolgt zu unseren AGB* Bei nicht abgehoben 
oder umalsnevcrweigefteQ Sendungen «teilen wir DM 20,* in Rechnung 
dt. * deutsch AnkitiRg * - bei Drwk kkkr noch nicht Lieferbar 


4 


93 


41 







Highlights 


Syd mead - Industrie-Designer 





Ganz schön exotisch 


▲ Innen- und... 

•ffr 

in, so der Meister, das Ganze so mit einem futuristischen Touch zi 
verpacken, daß dem Käufer suggeriert wird, dieses Produkt sei seinei 
Zeit weit voraus und auch in zwanzig Jahren noch topaktuell. Wet 
Svds Stil kennt, der weiß, daß ihm genau diese HiTech-Szenarien be- 
sonders gut liegen. 

Fünf Jahre später holt ihn seine Vergangenheit ein. John Dvkstra. 
zuständig für Spezialeffekte bei Filmen wie Star Wars, hat seine 
Bücher gesehen und sich den Namen Syd Mead gemerkt. Für da< 
neue Projekt Startrek will er ihn nach Hollywood holen, er brauch! 
futuristische Designs. Kein leichtes Stück Arbeit, sagt Syd, denn es 
sollte ja etwas sein, was zuvor ‘noch nie eines Menschen Auge gese- 
hen habe’. Leider ist Syd gerade in Holland, wo er für Philips sein 
kreatives Genie spielen läßt. Also muß alles zwischen Los Angeles 
und Amsterdam per Fax, Kurier und Luftfracht hin und her geschickt 


on Star-Allüren keine 
llw^BSpur. Ganz locker gibt 
sich der Mann, der für sei- 
ne grafischen Arbeiten 
Gagen einsteckt, von denen die meisten 
Designer nur träumen können. Eigent- 
lich wollte er ja Auto-Designer werden, 
aber als ihm nach College-Abschluß und 
erstem Job bei einer großen Autofirma 
aufging, daß er hier weniger am Zei- 
chentisch als vielmehr in irgendwelchen 
Sitzungen seine Zeit zu bringen würde, 
wechselte er umgehend die Stellung. Ne- 
ben seiner neuen Tätigkeit als Art-Direc- 
tor bei einer Firma in Chicago hatte er 
dann genügend Zeit, seine ersten Bücher 
auf den Markt zu bringen. Die Themen? 
Autos und Lastwagen natürlich. 

Vom Buch zum Film 

Nach neun Jahren hatte Syd aber auch 
von Chicago die Nase voll - der Sprung in 
die Selbständigkeit wurde gewagt. Wer- 
bung hieß das Zauberwort. Der Trick bei 
technischen Produkten läge einfach dar- 


Hollywood, Filmparadies, Wahlheimat vieler Stars. Nicht alle von ihnen er- 
scheinen auf der Leinwand. Einer von denen, die eher im Hintergrund wirken, 
aber deren Arbeit einen unauslöschlichen Eindruck hinterläßt, ist SYD MEAD, 
Grafiker und Designer. Auf sein Konto geht auch ein großer Teil des Artwork 
zum rasanten CYBERRACE. ASM hatte Gelegenheit, den Künstler in seinem 
Haus in Hollywood zu besuchen. 


◄ Vom Entwurf zum fertigen Bild 




▲ 

SydMeac/s 
Denkfabrik 
mitten in 
Hollywood 

◄ 


PatKetchum, 
Chef von 
Cyberdreams 

► 











Ltd^_ 

▲ In voller Aktion 


▲ ... Außenansichten 


bung für eine Sportausstellung in Japan gemacht hatte. Das Motiv 
inspirierte Pat zu einer Sei -Fi -Rennsimulation im Inneren eines rie- 
sigen Planeten. Die Idee zu CyberRace war geboren. 

Nachdem die Story sich vom simplen Rennspie! im Inneren einer 
Kugel zu einem ausgewachsenen Multi -Genre-Game entwickelt hat- 
te, machte sich Svd daran, die Schauplätze mit einem möglichst 
außerirdischen Look zu versehen. Dazu passend die abgedrehten Ali- 
ens, die das Ganze bevölkern und die ebenfalls seiner Phantasie ent- 
sprungen sind. Am liebsten kombiniert er dafür Teile von ganz ge- 
wöhnlichen Menschen und Tieren, die in immer neuen Zusammen- 
stellungen immer neue Alien-Varianten erzeugen. Sowas in der Art 
wie Hundeköpfe mit zebragestreiften Hühnerkörpem auf Alligato- 
renpranken ... Alles ist erlaubt, genau wie in den klassischen Sagen. 
Und alles entspricht natürlich Syds Anspruch, daß es biologisch oder 


werden. Dem Resultat hat das jedoch keinen Abbruch getan. Drei 
Jahre später ist es ein Buch aus dem Verlag Dragon sDream , das Re- 
gisseur Ridley Scott in die Hände fällt. Bladerunner ist daraufhin 
Syds zweites Filmprojekt. Weitere Stationen sind Tron un Uliens. 

Dazwischen kommt Patrick Ketchum, der Chef von Cyberdreams 
ins Spiel. Pat befaßte sich bereits damals schon mit Compu (erspie- 
len, arbeitete zu diesem Zeitpunkt allerdings noch mit Sullivan 
Bluth ( Dragon ’s Lair) zusammen . Auch er hatte Syds Bücher gese- 
hen und wußte, daß er sich mit ihm einen Topgrafiker angeln würde. 
An den Titel des Games kann sich Syd heute nicht mehr erinnern, 
nur, daß nach einer der vielen Änderungen der Gamestory seine Ent- 
würfe irgendwie überhaupt nicht mehr zu dem Spiel paßten. Damit 
interessierte ihn das ganze Projekt nicht mehr und so endete sein er- 
ster Ausflug in die Welt der Computerspiele. 

Vom Film zum Spiel 

Etwas später, als Pat sich mit Cyberdreams selbständig gemacht hat- 
te, fiel ihm ein Poster von Syd Mead in die Hände, das dieser als Wer- 


HighTech-Entwürfe ► 


▲ Süße nette Aliens 


^ Ein megastarker 

Renngleiter 


◄ Das Cockpit, ein- 
mal von Syd, ein- 
mal bearbeitet 
von den Cyber- 
dreams-Grafikern 




mechanisch auch möglich sein muß. 
Viel Arbeit also, und das Ganze noch 
nicht einmal zum anerkannten Markt- 
wert, denn das, was die Industrie zahlen 
kann, liegt weit über den Möglichkeiten 
einer jungen Software-Firma. Syd tut es, 
weil ihm die Arbeit Spaß macht, das Pro- 
jekt genau wie ein Film für ihn eine neue 
Herausforderung darstellt, und im übri- 
gen meint er: ‘Wenn man sich (beim 
Film ) als Designer einen Namen ma- 
chen will, dann muß man halt etwas 
zurückstecken.’ Popularität hat eben 
ihren Preis und Hollywood immer noch 
eine starke Anziehungskraft. Und mal 
ganz ehrlich: Wer träumt nicht davon, 
seinen Namen mal ganz groß auf einem 




WHALESVOYAGE 


System: Amiga ( mind . 1MB), 
geplant für: PC, empf. VK- 
Preis: ca. 120 DM, Hersteller: 
NEO, Östereich, Muster von: 

Hersteller. 


"Ein Schrotthaufen, dieses 
Schiff ist ein riesiger 
Schrotthaufen!" Der Inge- 
nieur war außer sich. Er und 
seine drei Freunde hatten 

gewußt, daß sie für die paar A Neuer Plane,, neues Handelnde? 

Kröten, die sie zusammengespart hatten, keinen Luxusliner bekommen würden, aber der 
Zustand, den dieses Schiff bei genauerem Hinsehen offenbarte, war einfach zuviel. Mit der 
Idee im Kopf, als interplanetarische Händler selbständig zu werden, hatten die vier sich die 
"Whale" zugelegt: Ein älterer Raumfrachter, der außen herum gar nicht so schlecht ausge- 
sehen hatte. 
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ls sie das Schiff nach dem 
Kauf genauer unter die 
Lupe nahmen, folgte das 
böse Erwachen. Sie waren 
regelrecht betrogen worden. Die “Whale” 
war zwar noch manövrier - fähig, aber 
die Titulierung des Ingenieurs traf voll 
und ganz zu: Das Schiff war Schrott. 

Nur: Jetzt war das Geld weg, zurück 
führte kein Weg mehr, und die vier muß- 
ten wohl oder übel ihren Plan auch mit 
einer Rostlaube, wie es die "Whale” war, 
in die Tat umsetzen. 

Die sechs Planeten eines abgelegenen 
Sonnensystems, die untereinander in ei- 
nem unsicheren Gleichgewicht aus Ab- 
hängikeit, Handel, Unterdrückung und 
Rebellion stehen, stellen Euer Betäti- 
gungsfeld dar. Hier könnt Ihr Eure vier 
Mannen erproben, sie durch den Welt- 
raum jagen oder sie die Städte und Sta- 
tionen auf den Planeten erkunden las- 


sen. 

Natürlich darf man die Spielfiguren 
selbst erzeugen, wenn auch etwas anders 
als gewohnt. Ihr sucht die Eltern der zu 
generierenden Person aus. bestimmt ei- 
nen ‘Mutationsfaktor' und letztendlich 
die Schulbildung. Der ‘Mutationsfaktor’ 
fällt dabei insofern ins Ge- 
wicht, daß das Kind durch 
Mutation bessere Charakter- 
eigenschaften erhält. Aller- 
dings, je stärker diese Verän- 
derung ist, um so anfälliger 
wird die Figur gegenüber 
Krankheiten, die im Spiel- 
verlauf auftreten können . 

Die sechs Planeten des Sy- 
stems unterscheiden sich 
klimatisch und topografisch 
sehr voneinander. Dement- 
sprechend verschieden sind 
die Märkte und die Bedürfnisse, die Ihr 
dort mit Euren Waren zufriedensteüen 
müßt. Inoid ist zum Beispiel der am wei- 
testen von der Sonne entfernte Planet, be- 
deckt von einer kilometerdicken Eis- 
schicht, mit Durchschnittstemperatu- 
ren, die die irdische Arktis wie eine Sauna 
erscheinen lassen. Lapis ist genau das ge- 
genteilige Extrem: eine heiße Wüsten- 
welt, durch die endlose Sandstürme to- 
ben. Während Ihr lernt, mit welchen Wa- 


Nicht kleckern, sondern klotzen : Auch Spiele kauft man tonnenweise 


ren die Märkte der einzelnen Planeten bedient werden müssen, er- 
fahrt Ihr auch mehr über die Bewohner, deren gesellschaftliche Si- 
tuation und Bedürfnisse. Ehe Ihr Euch verseht, steckt die Crew der 
“Whale” in einem rätselhaften Abenteuer. Das Pulverfaß der politi- 
schen Verbindungen zwischen der Rebellion und der drakonischen 
Regierung droht zu explodieren, und nur Eure Helden können die 

Katastrophe 
verhindern. 
Fünf stramm 
mit Rätseln, 
Geschich- 
ten, Laby- 
rinthen, Gra- 
fiken und 
Sound ge- 
füllte Dis- 
ketten legt 
uns das jun- 

Guten Morgen , Air. Morgan! T Alles klar zur Landung 


ge österreichische Programmiererteam 
NEO hier vor. ‘State of the Art’-3D-Dun- 
geons (inclusive Automapping) bringen 
einen schweren Touch Rollenspiel in die 
interplanetare Handelssimulation. Beide 
Spielelemente wurden zu einem runden 
Ganzen kombiniert, das zueinander 
paßt. Whales Voyage ist kein Rollenspiel 
mit Handelselementen, auch keine Han- 
delssimulation mit Rollenspielaspekten, 
vielmehr hat NEO es wirklich geschafft, 
ein Rollenspiel-Handelsabenteuer zu 
kreieren. Wer genug hat von abgedro- 
schenen Geschichten, Science Fiction 
mag und ein Rolienspiel sucht, in dem es 
keine Zombies und Magiere zu plätten 
gilt, wird mit Whales Voyage bestens be- 
dient. H 

Heiner Stiller 
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Adventure 



ERIC THE UNREADY 

System: PC (EGA, VGA , HDD, 
Soundblaster, AdLib , Roland , 
Maus empf.), geplant für: 
empf. VK-Preis: ca. 1 20 DM, 
Hersteller: Legend Enter- 
tainment Company, USA, 
Mustervon: Hersteller. 


Back to Life: Nach den letz- 
ten Zuckungen der SPELL- 
CASTING-Serie versucht es 
LEGEND jetzt mit einem 
Fantasy-Adventure. Und mit 
einem Angriff auf das Zwer- 
chfell: Eric heißt der neue 
Antiheld. Seine Lanze trifft 
selten ihr Ziel, seine Grob- 
motorik ist gefürchtet. Und 
dennoch macht dieser Ritter 
der Kokusnuß Karriere - als 
Retter der Prinzessin! 


™ ber natürlich ist aller An- 
fang schwer. Nachdem 
Eric bei einem Duell statt 
mit dem Schwert durch 
einen Apfelhagel gewann und tags drauf 
ein Banquet lichterloh entzündete, hat er 
sich im Ortsverband der Rittergilde kei- 
nen besonders guten Namen gemacht. 
So muß er zunächst die reinste Dreckar- 
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▲ Wenig Grafik - viel Text 



▲ Aus der Idylle soll ein modernes Touri-Zentrum werden! 


beit verrichten. Auf einem Bauernhof er- 
wartet ihn die verzauberte Tochter des 
Agrarproduzenten in Form eines Schweins 
mit sexy langen Wimpern. 

Doch damit nicht genug: Das Schwein 
findet Eric überhaupt nicht sympathisch 
und flüchtet in die Kloake des Plumps- 
klos. Eric fürchtet sich jedoch vorgarnix, 
steigt in die Brühe hinab und überwindet 
die Scheu der Sau durch ein paar Tropfen 
Aphrodisiakum. Das Mädel wird darauf- 
hin tierisch anhänglich und läßt sich vor 
den Augen des Bauern küssen ("aber 
keinen Zungenkuß!”). Der Effekt: kei- 
ner, Aber im selben Augenblick erscheint 
die Tochter im Hofeingang und klärt das 
Mißverständnis auf - und das Schwein 
bleibtein Schwein. 

Eric will sich nur noch frustriert die 
Hände im Stall waschen. Doch als die 
Kühe sein neu errungenes Parfüm rie- 
chen, bricht eine Stampede aus. Eric 
muß flüchten - und landet unversehens 
in der Kutsche der Prinzessin! Doch 
natürlich fängt das Abenteuer damit erst 
richtig an. Denn schon kurze Zeit später 
wird die Prinzessin gekidnappt. Und Eric 
erhält endlich seine große Bewährungs- 
chance: Er darf sie befreien! 

Was Eric nun erwartet, ist wirklich ein 
starkes Stück. Auf seiner langen Reise be- 
gegnet er einschläfernd langweiligen 
Barden, entdeckt das erste Schloß mit 
Sat-Schüssei, wird zum Zeugen einer in- 
triganten Verschwörung und trifft den 
Cousin des Sargverkäufers Stan aus 
Monkey Island. Anleihen dieser Art und 
Zitate aus anderen Spielen und bekann- 
ten Filmen ziehen sich durch das gesam- 


te Spiel und sorgen zuweilen für schal- 
lendes Gelächter. Besonders Montv Py- 
thons Ritter der Kokusnuß wurde zum 
reinsten Lachsalven-Festival verarbei- 
tet: Wer kennt nicht die blöden Torwa- 
chen mit dem französischen .Akzent, die 
den Sachsen das Angeln beigebracht ha- 
ben? Oder das aufblasbare Riesenkar- 
nickel? 

Wer in den Genuß all dieser Scherze 
kommen will, seien sie nun im Bild oder 
im Text untergebracht, muß jedoch ein 
bißchen mehr als das übliche Schuleng- 
lisch mitbringen. Man kann Eric - the 
Unready natürlich auch mit einem klei- 
nen Wortschatz durchaus erfolgreich 
spielen. Ein fast durchgehend moderater 



▲ Eines von vielen Spielen im Spiel: 
Memory! 

Schwierigkeitsgrad trotz der komplexen 
Handlung machts möglich. Doch den 
richtigen Schliff hat das Adventure halt 
in den Texten bekommen. 

Grafik-Puristen und Icon-Fans wer- 
den ohnehin die Nase rümpfen. Dabei 
bietet Eric - the Unready durchaus klei- 
ne, sehr feine Bildchen, eine nette Musik 
und viele, viele Soundeffekte. Auge und 
Ohr werden bestens bedient, Und viel 
wichtiger noch: Der Geist wird mit einem 
Augenzwinkern herausgefordert. Eric - 
the Unready ist somit ein traumhaft hu- 
moriges Adventure für Leute mit Sinn für 
Feinsinniges. Was will man noch mehr! ■ 
Michael Stick 
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Für die vier meistgekauften Spielsysteme - 
Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 
Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 
KONAMI. 

Witziger, intelligenter Videospielespaß mit 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 
Videoqualität!! 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 
für die 16 -Bit-Spielekonsolen. Möhrenstark. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 
"Super.. Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten 
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die 
Meßlatte noch in die Höhe". 

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die 
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny 
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei 
dem ein Gag den nächsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 
selbst schuld." 


Screen; Sega Mega Drive 


Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System 

KONAMI Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

TINY TOON ADVENTURES names charactors and logos are registered trademarks and Copyright of WARNER BROS .aTIME WARNER ENTERTAINMENTCampany , LP. 1 1993. 
Nintendo* SNES ” NES " GAME BOY '' the Nintendo Product Seals and other ruarks designated as “TM' are trademarks of Nintendo. KONAMI 1 ' is a registered trsdemark of 
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A Idyllische Oase 


Paquita mit Anhang ► 


Tierisch gut 

Wenden wir uns den positiveren Seiten 
zu. Adam, den Helden dieses Adventures, 
kennen wir bereits aus EcoQuest - The 
Search for Cenis, als er einen Wal aus ei- 
ner mehr als mißlichen Lage befreien 
mußte und dabei sein Talent für Tierspra- 
chen entdeckte, Adam hat’s eigentlich 
sehr gut. Sein Vater ist Wissenschaftler, auf 
Umweltschutz spezialisiert, und nimmt 
ihn überall mithin aufseinen Reisen, 
Solange alles gut geht, macht reisen ja 
auch Spaß. Als die beiden jedoch zusam- 
men mit dem Miesheimer von der Cibo- 


99 

Regenuinld- 
Dilemmn - 
nicht nur für 


Kids 


Ein sehr schönes Adventure mit durchaus ern- 
stem Hintergrund kommt aus dem Hause SIER- 
RA On-Line. LOST SECRET OF THE RAINFOREST 
ist der zweite Teil der EcoQuest-Serie und mit- 
ten im Amazonasdschungel angesiedelt. Gold- 
gierige Ausbeuter machen dort Tieren, Pflan- 
zen und Menschen das Überleben schwer und 
die Umwelt unsicher. Die Geschichte dreht sich 
diesmal um den geheimnisvollen Baum Forest 
Heart, das Herz des Waldes, ohne den das Le- 
ben dortnicht möglich wäre. 


LOST SECRET OF THE RAINFOREST 

System: PC, (mind. 286/12 , VGA, 640 kB, unterst. 
Thunderboard, Pro Audio Sprectrum, AdLib, Sound 
Blaster), geplant für: CD-ROM, Amiga empf. VK- 

Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Sierra On-Line, 

USA, Muster von: Hersteller. 


m Gegensatz zu uns leben 
die Menschen im Urwald 
noch völlig naturverbun- 
den und sind auf eine na- 
turbelassene Umwelt total angewiesen. 
Jeder Eingriff in die Ökologie zerstört 
wichtige Teile ihres Lebensraumes. 

Eine ‘Entwicklungs’ -Firma, die sich 
nach der gleichnamigen geheimnisum- 
witterten Goldstadt Cibola nennt, läßt im 
Urwald durch Sprengungen rücksichts- 
los Land roden. Dabei geht der einzige 
Nachkomme des Leben spendenden Bau- 
mes ein, was die Indios verzweifeln läßt 
und die Eindringlinge nicht weiter stört. 
Wie skrupellos der Chef dieser Bande ist, 
merkt man gleich zu Beginn der Story 
sehr deutlich. Mittels einer ‘Geldspende’ 
an den zuständigen Zollbeamten ver- 
meidet er eine gründliche Durchsu- 
chung seines nicht ganz astreinen 
Gepäcks, pöbelt gleich anschließend ei- 
nen harmlosen Indio an und macht ge- 
nerell alles runter, was ihm in die Quere 
kommt. Ein echt netter Typ also ... 


la-Company in der Dschungelstadt an- 
kommen, wird ihnen schon kurze Zeit 
später auf dessen Geheiß das Gepäck ge- 
klaut. Adams Vater macht sich auf den 
Weg zur Polizei, und Adam schläft der- 
weil in einem Boot ein. Zwei Flußotter 
betätigen sich als natürliche Außenbor- 
der und ziehen das Gefährt mitten in den 
Urwald in die Nähe einer Indiosiedlung. 
Ganz allein im tiefen Wald macht sich 
Adam daran, die Einwohner des verlas- 
sen scheinenden Dorfes zu finden. 

Das erweist sich als nicht ganz einfach, 
denn eist mal ist ein Baumlabyrinth zu 
durchqueren, was von stinkenden Vögeln 
und bissigen Schlangen zunächst erfolg- 
reich verhindert wird. Schafft Adam es je- 
doch, den Nachwaichs im Nest eines Tu- 
can- Pärchens davor zu bewahren, das 
Schicksal eines gut durchgebratenen 
Spiegeleis zu erleiden, gewinnt er zu- 
mindest schon einmal das Vertrauen der 
vielen Vögel, die in diesem Baum woh- 
nen und sich bitter über die weißen Zwei- 
beiner beklagen, die nur Unruhe und 
Unglückbringen. 
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▲ Kein Pleitegeier,.. 


Trommeln dröhnen 
durch den Wald 

Im Dorf angekommen muß Adam die 
verschreckten Bewohner aus ihrem Ver- 
steck locken. Das geht am besten, indem 
er sich ein bißchen in der hohen Kunst 
des Trommeins übt Und dann ist echt Ar- 
beit angesagt: ein Liebeszauberamulett 
und einen Schamanen finden, die Zuta- 
ten für Bienenstichsalbe besorgen und 
der Kräutersammlerin zu einem ordent- 
lichen Messer verhelfen. 

Wie Ihr seht, sind die Rätsel sehr ab- 
wechslungsreich, Die Palette reicht vom 
Blumenpflücken (mit dem schönen Duft 
kann ein anderer, nicht gerade betören- 
de?’ Geruch überdeckt werden ) über ge- 
schicktes Versteckspielen (Adam will trotz 
Bewachung die wenigen noch überleben- 
den seltenen Vögel in ihren Käfigen nicht 
auch noch emgehen lassen) bis zu Denk- 
spielchen, wo die Verse des schwarzen 
Panthers entschlüsselt werden müssen. 
Die Puzzles sind zwar manchmal etwas 
weit hergeholt, wer jedoch ein bißchen sei- 
ne Phantasie spielen läßt, der dürfte auch 
die härtesten Nüsse bald geknackt haben. 

Böse Patzer? -Null! 

Die Steuerung läuft in bewährter Click- 
Manier mit Icons ab. Wichtig ist vor al- 
lem, sich mit den vielen im Spiel vorkom- 
menden Charakteren zu unterhalten, da so 
nicht nur wichtige Hinweise, sondern 
auch Wissenswertes über den Regenwald zu 
erfahren ist. Und vor allem: Redet mit allen 
Tieren, die Euch vor Augen kommen. Sie 
sind Eure Hauptinformationsquellen. 


Ein tolles Feature ist in diesem Zusam- 
menhang auch der ‘Beordertem Minire- 
corder im GameBoy-Format, den Adam 
gleich zu Anfang von seinem Vater ge- 
schenkt bekommt, Fahrt mit dem Icon 
dieses Geräts über den Bildschirm und 
drückt die ‘Aufnahmetaste’, sobald sich 
der Ecorder rosa verfärbt. Dann könnt Ihr 
jederzeit interessante und wichtige Fak- 
ten über Tiere, Pflanzen, Leute, Um- 
weltsünden und Kulturen ab rufen. 

Grafisch und soundmäßig hat sich 
Sierra bei Rainforest eine Menge Mühe 
gegeben. Da paßt alles prima zusam- 


▲ Ein freundlicher 
Empfang im 
Regenwald 


men, selbst die Musik wird nie lästig, son- 
dern fängt die Atmosphäre des Spiels per- 
fekt ein. Ob Ihr nun Verbrechern ein 
Schnippchen schlagt, Eurer Fleder- 
mausfreundin Paquita aus der Patsche 
helft oder einer Seeschlange ein Schlaf- 
liedchen pfeift: Immer geht es bunt und 
spannend zu, und das in Bälde auch in 
deutsch. Adventureprofis mögen zwar ein- 
wenden, daß die Puzzles für sie zu einfach 
seien, aber warum haben sie die letzten Ge- 
heimnisse des Regenwaldes dann trotz- 
dem bis zum Ende erkundet??? B 

Antje Hink 
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AMIGA 


Airbus A- 320, deutsch 

99 — 

AM OS Professional 

129,50 

Sattle 1 sle/B. - Isle incl Data) kpl .dt. 

76,50 

Bl 7, Handbuch deutsch 

+ 82,50 

Bundesiiga Manager professionaLkpldt 

74,50 

Chaos Engine 

55 — 

Civilisation , komplett deutsch 

82,50 

Combat Air Control , Anleitung deutsch 

69, — 

Dar kme re, deutsch 

82.50 

DasSchwarze Auge, kpl. dt. 1 ,5o,1 MB 

je 79,50 

Dune 11. deutsch 

+ 64 , — 

Football Manager 111 p Anleitung deutsch 

76,50 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 

82,50 

Hann ibal, kom pfett deutsch 

76,50 

History Line t komplett deutsch 

79,50 

Indiana Jones IV, komplett deutsch 

85 — 

Larry V, komplett deutsch 

69,— 

Lemmings II, Anleitung deutsch 

69 — 

Lionheart komplett deutsch 

64.— 

Monkey Island II, kom platt deutsch 

85 — 

Patrizier, komplett deutsch 

75,50 

Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 

61.50 

Reach for the Skies, Handbuch deutsch 

69 — 

Red Baron, komplett deutsch 

69,- 

Sensible Soccer, 92/93 

55 — 

Sim Earth, komplett deutsch 

88 — 

Streetfighter li, Anleitung deutsch 

64,— 

Tornado, Handbuch deutsch 

+ 74,50 

Walker, Anleitung deutsch 

69,— 

Waxwo rk s . kom pfett deu tsch 

64,- 

WingCommander i, komplett deutsch 

89 — 

MS-DOS 


A-T rain, komplett deutsch 

95,—* 

Aces otthe Pacific, Hdb.dt/Aces Miss. 79,50/49 — 

AcesofEurope, Handbuch deutsch 

+ 79*50 

Sattle Chess 4000, Handbuch deutsch 

73,50 

Burning Steel, Handbuch deutsch 

89 — 

Car & Driver, komplett deutsch 

88 — 

Civilisation, kom platt deutsch 

95 — 

CivilianAircraftFI-Trainer2,2,kpl.dt. 

88,90 

Comanche.Max.'Qverkill, Handb. deutsch 

95 — 

D'Day, Handbuch deutsch 

99 — 

Dogfight, Hand buch deutsch 

+ 95.- 

F15III, Handbuch deutsch 

89 — 

F 16 Falcon 3.0, Hdb.dtVF16 Miss.Disk.dt 99.764,- 

Scenery "Sound & GraphicsUpgrade”(FS 4) 69, — 

S ee ne ry ” D e utsc h e Kü s ten " 

49 — 

Scene ry “Mittelgebirge u. Rheink-Ruhrgebiel, je 49, — 

Grand Prix(MICRÜPROSE) Handb dt. 

95 — 

Gunsfiip 2000, Hdb.dt. /Gunship Scenario.dt. 

99,*/64,‘ 

Hanmbal, komplett deutsch 

91,50 

Harrier Jump Je! (MICROPROSE) Handb. dl. 89 — 

History Line, komplett deutsch 

89,— 

Indiana Jones iV t komplett deutsch 

97.50 

Kings Quest VI 

80 — 

Lemmings 2 r Anleitung deutsch 

89..— 

Links pro 306er, Handbuch deutsch 

96,50 

Links proCourse^MaunaKea'* 

47 — 

Inca, komplett deutsch CD-ROM 

124,90 

Der Patrizier, komplett deutsch CD- ROM 

98,- 

Space Quest IV CD-ROM 

83,75 

WingCommanderl u. Ultima Vt CD-ROM 

49,- 

W.Commander 11 irtcl Speech u. 2 Oper. CD-ROM 109.50 

Might & Magic IV, komplett deutsch 

89 — 

Monkey Island II, komplett deutsch 

89*— 

Patriot, Handbuch deutsch 

96 — 

Patrizi e r, kom p le tt d e u tsc h 

89,— 

Pmball Dreams, Anleitung deutsch 

91,50 

Quest forGloryll, komplett deutsch 

79,50 

Red Baron, kpl .dt/R Baron MissHisk kpl dt 79,50/49,- 

Sensible Soccer, An leitung deutsch 

69 — 

Sherlock Holmes, komplett deutsch 

88, — 

Space Quest V 

79,50 

Startrek25th Anniver. kpl. deutsch 

88 — 

Strike Commander, Handbuch deutsch 

+ aA 

Stunt Island, komplett deutsch 

99,— 

Task Force, Handbuch deutsch 

89 — 

The Legacy, Handbuch deutsch 

. 95, - 

Tornado, Handbuch deutsch 

74,50 

Ultima VI 1 . kom plett deutsch 

95 — 

Ultima Underworld 1 1 , Handb . deutsch 

82*50 

Wing Commander 1 i, komplett deutsch 

95 — 

Wizardry VII, komplett deutsch 

+ 99,— 

X-Wing, komplett deutsch 

+ 95 — 

Soundblaster 2 .0 De Luxe Edition, dt 

175 — 

Soundblasterpro De Luxe Edition, dt 

299, — 

G ra vl s- Joy st ick* sc h wa rz 

76,50 

Gravis-Joyst * Analog Pro n (5 Feuerknöpfe) 94,50 

Th rust-Master Füg hHu . Weap o n Ctrl ,Sl, 195,-/17 5*- 

+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 


Änderungen Vorbehalten 



Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 9,00 
UPS-Nachnahme DM 13,00 


Ausland nur Euroscheck plus DM 35,00 

KaroSoft 

Postfach 404, 4010 Hilden 
Telefon 0 21 03 / 4 20 88 
oder 0 21 03 / 4 20 22 

Liste kostenlos! 

(Bitte um Angabe des Computertyps) 
Kein Ladenverkauf Nur Versand 
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Rdventure 


Höhere Sphären 


CYBERSPACE 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: Amiga, Hersteller: Empire Soft- 
ware, England. 


Es wird ernst. Virtual Reality soll nun Einzug in unser 
tägliches Leben am Computer halten. Das zumindest 
hat sich EMPIRE SOFTWARE mit dem Sci-Fi-Rollen- 
spiel CYBER SPACE vorgenommen. 

ls Hintergrund dienen die Storys von Iron Crown Enterprises. 
Deren papiergebundenes Rollenspiel Cyberspace bildet das 
Rückgrat des CyberPunk- Universums von Empire Softwares 
neuestem Werk. Ob in der ‘realen’ Welt oder im Cyberspace: Gra- 
fisch unterscheidet sich das Game schon mal ganz gehörig von den Rollenspie- 
len, wie wir sie normalerweise überden Bildschirmflimmern sehen. Eine riesige 
dichtbevölkerte Stadt bietet viel Gelegenheit zu Gesprächen, im Inneren von Ge- 
bäuden gibt es reichlich Möglichkeiten für den geübten Einbrecher und im Cy- 
berspace schließlich verschönert Abstraktes den Screen. Eine vereinfachte Be- 
nutzerführung soll das Spiel anwenderfreundlich und schnell erlernbar ma- 
chen. Alle nötigen Informationen wie Inventory oder benutzte Gegenstände er- 
scheinen mit auf dem HUD (Head Up Display) in insgesamt vier Infonnations- 
feldem.Je nach Lust und Laune können die auch abgeschaltet werden. Angesiedelt 
in San Francisco im Jahre 2090, wirft die Story einen ziemlich düsteren Ausblick 
auf die zukünftige Welt. Ihr dürft Euch mitten in die Auseinandersetzungen zwi- 
schen den allgegenwärtigen Megakonzernen und den Straßengangs katapul- 
tieren. Von muskelbepackten Punks bis Netheads, die sich in dieComputernetze 
einstöpseln und in einer völlig abgedrehten ‘Welf herumdüsen, könnt Ihr Eure 

Charaktere aufbauen. Eine extra 
für dieses Spiel entwickelte Games 
Engine soll das richtige CyberPunk- 
Feeling vennitteln. Noch ist das 
Ganze ziemlich im Rohzustand, 
aber bereits in zwei Monaten dür- 
fen wir uns, wenn alles klappt, auf 
den Weg durch die Innereien der 
Stadt und der Computer machen. ■ 
ab 



▲ Ein Schwätzchen gefällig? 




PC/IBM 


1869 HANDELSS1MULATION DT, ANL VGA 69,90 

3 D CQNSTRUCTK3N KIT 2.0 KOMPL DT 1 1 9.90 

A TRAIN KOMPL. DT VGA 99.90 

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS, 49,90 

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 79,90 

ACES M ISSIQN DISK WW I II 946 VGA 49,90 

ALONE IN THE DARK KQMPL DT. VGA 95,90 

AMAZQN ■ GUARDIANS OF EDEN - VGA 89,90 

ANCIE NT ART OF WAR I N THE SKJES VGA 79,90 

ARMOUR GEDDON OT. ANL VGA 95.90 

A.TAC. DT ANL VGA 95.90 

SAT. 2 VGA DT 99,90 

6 ATM ANS RETURN VGA 99,90 

SATTTJECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75,90 

SATTLE JSLE DATA DISK DT ANL VGA 49.90 

SATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. * 49,90 

BATTLETEAM: SATTLE IS LE & DATA DISK KD/VGA 79,90 
BU NDESÜGA MANAGER PROF VGA OT. 79.90 

BUNDESUGA PROFESSIONAL 2 KOMPL DT, VGA 79,90 
BURNING STEEL KOMPL DT. VGA 89,90 

BU ZZ ALDRIN INTO SPACE VGA * 95,90 

CAMPAIGN KOMPL. DT ANL VGA 79.90 

CAR AND DRIVER DT. ANL VGA 99.90 

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 85 90 

CARRIERS AT WAR VGA 79, 9Q 

CASTLES 2 - SIEGE AND CONQUEST - DT. ANL VGA S5 r 90 
CHESSMÄSTER 3000 VGA 75,90 

ClVILtSATlON KOMPL, DT. VGA 99.90 

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL LOQM / 
MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES / MAN IC MAN SION/ 

ZAK MC KRACKEN/ 99,90 

COBRA MISSION VGA 109,90 

COMAMCHE KOMPL DT VGA 95,90 

COMBAT CLASSJCS COMPILATION INCL TEAM YANKEE / 
688 ATTACK SUB / Fl 5 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 75.90 

CRAZY CARS 3 DT. ANL. 59.90 

CREEPERS VGA DT. ANL 09,90 

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL DT. 09.90 

DARK MARE VGA * 09 r 9D 

DARK SEED VERS- 1,S VGA KOMPL DT. 05,90 

DAS SCHWARZE AUGE 

- SCHICK S AL SKLI NGE KOMPL. DT. VGA 09,90 

DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL, DT. VGA 06,90 

DQGFIGHT « MJCROPROSE - DT. ANL VGA - 99,90 

DRAGONS LAIR 3 VGA 79,90 

DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL INCL. SIMPSONS/ 
TERMINATOR/ WWF WRGSTLING 65,90 

DUNE 2 VGA 79,90 

DYNABLASTERS DT. ANL, VGA 75,90 

DYNATECH KOMPL DT VGA 69,90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL OT. VGA * 75, 90 

ELITE GOLD VGA VERS. DT 05,90 

ELYSIUM KOMPL. DT, VGA 69.90 

EPC DT. ANL VGA 79 90 

ERBEN DES THRONS KOMPL DT VGA 89,90 

ERIC THE UNREAOY VGA 66 t 9G 

ESPANA ■ THE GAMES 92 - DT. ANL. 79 t 90 

EURO SOCCER DT ANL. 49,90 

EYE OF BE HOLDER 2 KOMPL DT. VGA 85,90 

Fl 5 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS, VGA 69,90 

FT5 STRIKE EAGLE 3 OT. ANL VGA 109,90 

FALCON 3.0 DT. ANL NUR 3B6/25MH2 DOS 5.0 VGA 99.90 
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 85.90 

FIRST SAMURAI DT, ANL VGA 89,90 

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 139,90 

FOOTBALL MANAGER 3 DT. ANL VGA * 79,90 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT ANL VGA 99,90 

FS 4 0 SCENER Y DE UT5CHLANÜ 52 , 90 

FS 4.0 SCE NER Y RHE INLAND/RUHRGE6IET 49 , 90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS U PG RADE 65.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,90 

GATEWAY TO SAVAGE .KOMPL DT, VGA 69.90 

GOBLIIINS 2 KOMPL DT VGA 89.90 

GODS DT ANL, VGA 75.90 

GOLF -MICROSOFT- FÜR WINDOWS VGA 109,90 

GRAND MASTER CHESS PT ANL 75.90 

GUNSHIP 2000 DT. VGA 65.90 

lUNSHTPaOOO SCENARIO DISK VGA DT. ANL 59.90 

harrier assault jump jrr - domark - vga 75.90 

HARH'FR JUMP JET DT ANL. VGA 1 09,90 

Ht /UMA KOMPL DT, VGA 69,90 

HIR ED GUNL VGA * 85,90 

Hl STÖR t L INE BETTLE ISLE 2 KOMPL DT. VGA 89,90 
HOCKEY LEA^UE SIMULATOR 2 VGA 65,90 

HUM ANS KOMPl DT. VGA 89,90 

HUM ANS RACE DATA DISK DT 49,90 

INCA KOMPL. DT VGA 99,90 

INCREDIBLE MACHINE VüA 65.90 

INDIANA JONES 4 KOMPL DT /GA 69 90 

ISLAND OF DR BRAIN VGA * 79,90 

JIMMY WHITE SNÜOKER l SHUTTLE DT. VGA 65 90 

JONATHAN KOMPL. DT, VGA * 89&Q 

KINGS QUE5T 6 VGA KOMPL, DT. 99,90 

K G & DT, ANL VGA 69 90 

LASER SQUAD DT. ANL. VGA 59 90 

LAURA BOW 2 : D AGGER OF AMON RA - VGA *9,90 

LE ATHE R GODDE5SE5 OF PHOÖOS 2 VGA 9i* tO 

LEEDS UNITED DT, ANL, 54,90 

LEGACY DT. ANL VGA' 99,90 

LEGEND DF KYRANDIA KOMPL DT. VGA 79,90 

LEGENOS OF VALOUR DT. ANL VGA 89,90 

LEMMINGS 2 DT ANL VGA* 89,90 

LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL 85,90 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39,90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 306 VGA 45,90 

UNKS SCENERY BANFF VGA » 49,90 

LOST TR EAS URES OF IN FGGQM (20 TITEL) 1 05,90 

LOST TRE ASÜRES OF INFQCQM 2 (11 TITEL) 105,90 

LU RE OF TREMPRES KOMPL- DT VGA 75,90 

MARIO IS MISSING DT. ANL 75,90 

MC DONALDS LAND * $4,90 

MEGA LG MANIA VGA DT. 09,90 

MERCEN ARIES VGA 09,90 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL DT VGA 85,90 

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL, DT. 79,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT VGA 09,90 

ON THE RQAD KOMPL, DT VGA 65,90 

PATRIOT DT. ANL. VGA* 79,90 

PATRIZIER KOMPL. DT, VGA 09,90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL_ 39,90 

PERFECT GENERAL DT. ANL VGA 89,90 

PINBALL DREAMS DT. ANL VGA* 59,90 

POOL OF OARKNESS KOMPL. DT. VGA 89,90 

POPULOUS 2 DT, ANL. VGA 79,90 

POWERHITS BATTLETECH 79,90 

POWE RMONG ER DT ANL 75.90 

PUSH OVER DT, ANL 79.90 

OUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT VGA 79.90 

RAGNARÖK DT. ANL. VGA * 69.90 

REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA* 85,90 

REO BARON VGA DT ANL 89 90 

RED BARON MISSION DISK VGA 89.90 

ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 85,90 

ROME AÜ 92 DT ANL VGA 85,90 

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS ■ 79,90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS 78,90 

SEC RET WEAPQNS SCENE R Y DO 335 39,90 

SEC RET WEAPONS SCENE R Y HE 1 62 34 ,90 

SECRET WEAPQNS OF LUFTWAFFE 05,90 

SHADOW QF THE COMET KOMPL QT, VGA " 09,90 

SHADOW PRESIDENT VGA 79,90 

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL OT. 99,90 
SIEGE VGA 75,90 

SIEGE DATA DISK 45,90 

SIM ANT KOMPL DT. VGA 09 90 

SIM CITY DELUXE DT. ANL 85,90 

SIMEARTH DT VERS VGA 89 90 

SIM UFE VGA DT, ANL ^,90 

SKAT '92 KOMPL DT 65 90 

SPACEWARD HO 1 KOiÄPL. DT. VGA 09,90 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL DT. * 79 90 

SPECIAL FORCE S DT, ANL VGA 99,90 


PC/IBM 


SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 79,90 

SPELLJAMMER VGA 99.90 

SPORTS COLLECTION DT. ANL, VGA 79.90 

SPORTS MASTERS CÖMPIL, INCL PGA TOUR GOLF 
/INDIANAPOLIS SXVADV TENNIS TOUR 69.90 

STARBYTE NO, 2 COLLECTION INCL WINZER 
/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79.90 

STARCONTROL 2 VGA 79,90 

STARTHEK 25 lh ANNIV, KOMPL, DT. VGA 95,90 

STREETFIGHTER 2 DT, ANL. 85,90 

STUNT ISLANDS DT ANL VGA 89,90 

SUMMER C HALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL 79,90 
SUMMONtNG VGA 75,90 

TASK FORCE DT, ANL. 109,90 

TERMINATOR 2029 VGA 79,90 

THE C0MPLETE CHESS SYSTEM 69,90 

THE GHEATEST COMPILATION: tNKL LURE OF 
TEMPTRESS, JIMMY WHITE SNOOKER 
SHUTTLE DT, VGA 65,90 

TORNADO DT. HANDBUCH VGA * 75,90 

TRANSARTKA OT, ANL. VGA * 79,90 

TRISTAN PINBALL VGA 09,90 

TROLLS DT. ANL. 49,90 

U G H I DT. ANL. 59.90 

ULTIMA 7 KOMPL, DT. VGA 99,90 

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL 39,90 
ULTIMA - UNDERWÖRLD - DT KURZANL VGA 89,90 

ULTIMA UNDERWÖRLD 2 VGA 89,90 

VALHALLA VGA 65,90 

VEIL OF DARKNESS VGA * 79.90 

WAXWORKS KOMPL DT VGA 79,90 

WAYNE GRETZKY 3 tCEHOCKEY VGA 79,90 

WEEN DT. ANI. VGA 95,90 

WING COMM 2 SPECIAL OPE RATIONS 45, 90 

WING COMM . 2 SPECIAL OPE R ATIONS 2 VGA 45, 90 

WING COMM. 2 SPEECH PACK - 306/488 SOUNDBL, 39,90 
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT VGA 99,90 

WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90 

WIZARORY 7 VGA 85,90 

WWF EUROPEAN RAM PAGE DT, AN L, VGA 85 90 

X WING VGA* 85 90 


PC/IBM Sonderposten 

3 0 CONSTRUCTION KIT KOMPL . DT NUR 3,5* 34 ,90 

4D SPORTS DRIVIN 29,00 

4D SPORTS 80X1 NG 29, 90 

AUSTERLITZ 29,90 

BARDS TALE 3 DT ANL. 29,90 

BATTLECHESS 1 DT. ANL. 29,90 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3.5* 29,90 

BATTTJETECH 2 29,90 

BLUE MAX -ACES OF GREAT WAR- VGA NUR 5,25" 29,90 

BUDOKHAN 28.90 

CAPTTVE 29,90 

CENTURION DEF OF ROME DT. ANL 29,90 

CHAMPION S OF KR YNN 34.90 

CHESSMASTE R 2 1 00 29,90 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT ANL 29,90 

COLONELS BEQUEST SIERRA 34,90 

COMM AND H. Q. VGA ENGL VERS- 39.90 

CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL 29,90 

CONQ. OF LONGBQW-ROBIN HOOD- VGA. DT. ANL 49,90 
CONOUE ST OF CAMELOT SIERRA 29,90 

CRASH CDU RSE VGA 29,90 

CYCLES -ACCQLADE- 29.90 

DAS BOOT NUR 3,5 * 29,90 

DEADLINE - INFOCOM - 29,90 

DELUXE STRIP POKER NUR 3,5* 29,90 

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5* 29,90 

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 24,90 

ELVIRA AHCADE DT ANL 29,90 

ELVIRA 1 MISTRESS O- T. DARK KOMPL. DT. VGA 29,90 
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 3,5" 29,90 

FACE OFF ICEHOCKE Y -GAMESTAR- 29,90 

FLAUES OF FREE DOM MID WINTER 2 DT, ANL. 3,5" 34,90 
GUNBOAT -ACCQLADE ■ NUR 5,25" 29,90 

HEARTOF CHINA KOMPL, DT. VGA 6,25" 45,90 

IMPERIUM DT, ANL 29,90 

INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL ÜT, 35,90 

KGB - VIRGIN - ENGL NUR 3,5' 34,90 

KINGS OUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 525' 40,90 

KING ARTRUR -IFOCOM- 29,90 

UFE AND DEATH 1 39,90 

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25' 29,90 

MANCHESTER UNITED EUHOPE 5,25" 29,90 

MEGA FORTRESS NUR 5.25 * 39.90 

MICROPROSE SOCCER 29,90 

MIG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 3,5* 29,90 

M.U.D.S, DT. VERSION. NUR 3,5* 29,90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 24,90 

PINBALL MAGIC 35* 29,90 

POLICE OUEST 1 VGA VERS. 3,5* SIERRA 49,90 

POLICE OUEST 3 VGA DT- VERS. 45,90 

Pü p ULOUS DT 29,90 

POPUI OUS SCENER Y 18,90 

PROPHt C Y INFOCOM- 29,90 

HAILRGAU TYCOON CLASSIC ENGL VGA 39,90 

REALM5 KOMPL. DT, VGA 29,90 

RICK DANGERÜUS 2 3,5" 29,90 

SECRET C r StLVfc FBI ADES 39,90 

SHADOW LANDS NUR 3 5 " KOMPL DT, 2990 

SHADOW SQRLfc PER 29,90 

SHANGHAI 2 29,90 

SHOGUN -INFOCOM 29,90 

SILENT SERVICE 2 VGA ENGL VERS. 39,90 

SPACE OUEST 2 -SIERRA- 29,90 

SPELLCASTING 101 - S, GET ALL THE GIRLS VGA 29,90 
SPELLCASTING 201 - SORCEHERS APPLIANCE 3.5 29,90 

STARTRECK -V- 20, go 

STREET FIGHTER 1 29,90 

TEAM SUZUKI 29,90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION OT, ANL, 29,90 

TERMINATOR 2 3,5" 29,90 

TIME QUEST VGA NUR 5,25" 29,90 

TURBO OUTRUN 29,90 

TV SPORTS BASEBALL DT ANL. 39.90 

ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90 

ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34 ,90 

ULTIMA 4 20,90 

ULTIMA 5 29,90 

ULTIMA 6 VGA 45,00 

WtNG COMMANDER 1 VGA 45 90 

WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5* 29 ,90 

WISHBRINGER -INFOCOM 29,90 

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 29,90 


Sound ka rten/Zu behör 

CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00 

DISK BOX FÜR 80 STÜCK 3.57SCHLOSS 1 9.90 

DISKBOX FÜR 1 00 STÜCK 5.257SCHLOSS 1 9.90 

EL IM IN ATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

JO YST ICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 1 85,90 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79.90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 89,90 

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 05,90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 1 85.90 

JOYSTICKVERLANG E RUNG 1 5- PQUG 24 , 90 

MAUSMATTE 6,90 

ROLAND LAPC 1 & MIDI 849.90 

ROLAND MIDIBOX MC8 1 289,90 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90 

SCRE ENBEAT AKTIVBOX EN/ALLE SOUNDK . 69,90 

SILICON MAUS I SERIELL / 3 TASTEN 45,90 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 159,90 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 299,90 

SOUND GALAX Y NX 269,90 

SOUNDMASTER 2 COVOX 199,90 

VIDEOBLASTER 529,90 
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IBM/PC CD-Rom 


CHES5 MASTER 3000 99,90 

DER PATRIZIER KOMPL. DT, 09,90 

GRAPHMAG EC 1 oder 2 ausges Grafit, PO & SharawaitJ 59,90 
HOT NEWS* 19,90 

1NCA KOMPL DT. 119,90 

KINGS QUEST 5 99.90 

LOOM 99.90 

LOST TREASURE5 OF INFOCOM (20 TITEL) 1 1 9,90 

M l TANK PLATOON 95,90 

MANTIS -MICROPROSE- 99,90 

MIG 29 FULCRUM & M IG 29 SU PERFULCRUM 49,90 

MONKEY ISLANDS 1 LÜCASF1LM 99,90 

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 79,90 

RAILROAD TYCOON 95,90 

SECRET WEAPONS Of TH E LU FTYVAFFE 1 29,90 

tncl P0<VP36/HE1 62/DD335 

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BAter/FVnS 35.90 
SHAREWARE PEARLS 2 Spiele, DTP.Grafik, ArwnaL ... 45.90 

SPACE QUEST 4 99.90 

SÜPREMACY 79,90 

TRAVEL MAGIC * 69,90 

ULTIMA 1 - 6 09,90 

U LTlMA 6 & WING CQMM AN DER 1 39,90 

ULTIMA U N DER WORLD / WING COMM AN DER 2 1 09.90 

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90 

WING COMMANDER 2 INCL OPER. 1Ä2/SPEECH 99,90 

WILLY 0EAMISH * 99,90 

ZORK TRILOGY 1-3 75,90 

C64 Disketten 

3 0 OONSTRUCTION KfT DT. VE R SION 24 ,90 

ADO AMS FAMILY DT ANL 39 r 90 

ARKANOID 2 9 r 90 

ATOM INO 14,90 

BACK TO THE FUTURE 2 5 3 PACK 1 5,90 

BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 14,90 

BATTLECHESS 1 DT, ANL 24,90 

BATTLE COMMAND DT. ANL 36,90 

BUDOKHAN DT. ANL. 49,90 

BUNDESLIGA MANAGER KQMPL DT, 38.90 

CHART ATTACK COM PL, INCL. SUPERCARS/ LOTUS 1/ 
CLÖUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST24,gO 
COOL CROC TWNS DT. ANL 42,90 

COOL WORLD 39,90 

CONOUESTADOR KOMPL. DT. 59,90 

CÖNQUESTADOR DATA DISK KOMPL Dt. 25,90 

COLOSSUS CHESS 4 1 4,90 

CONAN 14,90 

COVER GIRL STRIP POKER 14,90 

D EATH KN IGHTS OF KR YNN 59,90 

DOUBLE DRAGON 3 1 PODLAND 1 9.90 

ENGLAND CHAMP. SPECIAL 1 4,90 

ERBEN OES THRONS KOMPL DT, 55,90 

E UROPEAN SOCC ER CH ALLANGE 1 4,90 

GRAND MONSTER SLAM 1 4,90 

GREAT COURTS TENNIS DT, ANL 15,90 

GUNSHIP DT. 47,90 

HEAG AR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT. 39,90 

HOOK DT. ANL 35,89 

HE RO QUEST BR ETTSP1 ELUMSETZUNG 1 4 r 9Q 

HITS 2 COMPILATION INCL. SNARE CREATURES / 

SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGAOE/ 
INTERNATIONAL 3D TENNIS 1 9,90 

INTERNATIONAL ICEHOCKEY 1 2,90 

KICK OFF 12,90 

LOTUS ESPRIT TU RBO 1 4 90 

MANCH E STE R UN ITED EUROPE DT. 36, 90 

MICROPGSE SOCCER 14,90 

MIGHTY BOMBJACK 14,90 

OIL IMPERI UM KOM PL- DT , 1 4,90 

NORTH AND SOUTH DT. 37,90 

PI RATES DT. 47,90 

PITFIGHTER 12,90 

PGTPANIC OT. ANL. 34,90 

PUZZNIK DT. ANL 14,90 

PROJECT: STEALTH FIGHTER DT 49,90 

RBI2 BASEBALL 17,90 

ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT ANL 49,90 

SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL DT. 42.90 

SHANGHAI 15.90 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 17,90 

SPACE HARRI ER 2 14,90 

STAR BYTE NO. 1 COLLECTION 49,90 

STARBYTE NO, 2 COLLECTION INCL. WINZER/ 

BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOGC ER DT, 49,90 

STEIGEN BERGER HOTEL MANAGE R KOM PL DT. 38.90 

STEVE DAVIS SNÖOKER 14.90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 14.90 

SU PER S P AC E IN VADERS 1 4,90 

STREET FIGHTER 2 DT, ANL, 42,90 

TETRlS. SENTINE L, STARGUDER, ACE 2 1 9,90 

TURRICAN 1 DT, ANL. 15.90 

TURRICAN 2 DT. ANL. 1 5,90 

UGHÜ DT. ANL 39.90 

WORLD CLAS5 LEADERBOARD 24.90 

WWF EU ROPE AN RAM PAGE WRESTUNG 42.90 

WINTER CAMP 14,90 

ZAK MC CRACKEN KOMPL DT. 29,90 

ZOMBIE DT. ANL. 15,90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 

Sega Mega Drive 

SEGA MEGA GEAR INCL COLUMNS DT. ANL, 259,90 

M AGN UM SET SEGA M EGA DRIVE DT, ANL 359,90 

M EGA DRIVE GAU N DG E RÄT DT. VE RS. 269 ,90 

ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT, ANL. * 75.90 

BATMAN RETURNS DT, ANL * 75,90 

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL 99,90 

FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL 99.90 

GOLDEN AXE 2 DT. ANL 69.90 

INDIANA JONES UST CRUSADE DT. ANL. * 65,90 

INTERCEPTOR F 22 DT ANL. 69,90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 89,90 

LEMMINGS DT.ANL * 65,90 

LOTUS TURBO ESPRIT DT ANL * 85,90 

MICKEY & DONALD DT, ANL. * 75,90 

NHL PA 93 ICEHOCKEY DT. ANL 99,90 

PGA TOUR GOLF DT. ANL. 99,90 

SUPER OFFROAD RAGER 75,90 

SONIC THE HEOGEDGG 2 DT. ANL. 79.90 

TESTDRIVE 2 DT. ANL. 79.90 

TOKI DT. ANL, 09,90 

TURBO OUTRUN 89,90 

TURRICAN 1 DT. ANL. 89,90 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 1 1 5.90 

WWF SUPER WHESTLEMAN1A DT. ANL. 79,90 


Atari/Amiga 


1 869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85.90 

3 0 CONSTRUCTTON KIT 2.0 KOM PL. DT, 1 MB 11 9,90 

AQUAT1C GAMES DT. ANL 65,90 

AR ABI AN NICHTS DT. ANL * 54.90 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB 55,90 
ASSASSIN DT ANL 55,90 

AV0B HARHIER ASSAULT 1 MB 59,90 

B.A.T. 2 KOMPL DT. 1 MB 79,90 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75,90 

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL 49,90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL, * 49,90 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT, 1 MB 69.90 
B C KID DT. ANL. 54,90 

SILLS TOMATO GAME DT. ANL 1MB 65.90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT 69,90 

BUNDESUGA PROFESSIONAL 2 KD 1 1 MB 69,90 

CAESAR 65,90 

CAMPAIGN DT, ANL. 1 MB 65,90 

CATCH EM DT.ANL 55,90 

CHAOS ENGINE DT. ANL, 1 MB 50.90 

C HAMPIONSH1 P KAR ATE BE ST OF 3E ST * 59,90 

CEVILIZAT10N 1 MB KOMPL DT. 79.90 

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM 
YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE 
EAGLE 2 DT.ANL 69,90 

CONOUESTADOR KOMPL. DT. 65,90 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 39,90 

COOL WORLD DT.ANL, 65.90 

CHEEPERS DT. ANL. ' 69,90 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT. 65.90 65,90 

CRYSTAL KINGDOM DlZZY 44,90 

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT 1 MB 09.90 

CYTRÖN DT.ANL, 65.90 

DARK QUEEN OF KR YNN 1 MB 75,90 

DAS SCHWARZE AUGE/SCHCKSALSKL KOM. DT 1 ,5MB 79, 90 
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL ÜT. 79,90 

DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL DT. 1 MB 69,90 

DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT . 1 MB 69.90 

DELUXi PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT 1 MB 199,90 

DIGITAL DUNGEON 1 MB 95.90 

DOMINIUM KOMPL DT. 69,90 

DRAGONS LAtR 3 1 MB 75,90 

DREAM TEAM COMPILATION INCL TERMINATOR2/ 

WWF WRESTUNG/ SIMPSONS DT ANL. 59,90 

DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES 
BACK DT. ANL 1 MB 65.90 65,90 

DYN ABLASTE RS 1 MB DT. ANL. 65,90 

DYNATECH KOMPL DT. 59,90 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL DT. * 75.90 

ELYSIUM DT ANL 59.90 

ERIC DT.ANL 65,90 

ERBEN DES THRONS KOMPL DT. 1 MB 79,90 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL 65,90 

EYE OF BEHGLDER 1 KOMPL, DT. 1 MS 69,90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT 1 MB 85,96 

FANTASTtC WORLDS INCL. P1RATES/PÖPULQUS/ 
REALMS/MEGA LO MANIA/ 

WONDERLAND DT, ANL 85,90 79.90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT. 69,90 

FIRE 8 ICE 1 MB DT ANL. 65,90 

FLIES - ATTACK ON EARTB DT, ANL 1 MB * 75,90 

FOÖTB ALLMANAGER 3 DT ANL 1 MB 75,90 

FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT 72.90 72,90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTl ER 1 MB 69 ,90 

GOBLIIINS DT ANL 65,90 

GOBL1IINS 2 DT, ANL 1MB 65,90 

GODS DT. 65,90 65,90 

GUNSHIP 2000 DT ANL. 1 MB * 54,90 

H E AD TO HE AD Fl 9 St. Fighter &MlG29Super Fulc . 1 MB 55.90 
HEXUMA KOMPL DT. 1 MS 89,90 

HIRED GUNS DT ANL * 85.90 

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT. 79,90 

HOOK KOMPL. DT. 65.90 

HUM ANS KOMPL. DT. 65,90 

HUMANS RACE DT ANL. " 45,90 

INDIANA JONES 4 

-FATE OF ATLANT1 S KOMPL . DT 1 MB 09.90 

INDIANA JONES 4 ACTlGN GAME DT ANL 54,90 54.90 

JIM POWER 65.90 

JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL 54,90 

JOHN MAOOEN FOOTBALL DT. ANL. 59,90 

JONATHAN 1 MB KOMPL DT. - 79,90 

K G B DT ANL 1 MB* 59,90 

LE EDS UNtTED CHAMPIONS 54 , 90 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 65,90 

LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL DT. 65,90 

LEMMINGS 2 DT.ANL 1 MB * 69,90 

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL: 85.90 

LETHAL WEAPON DT.ANL, 59,90 59.90 

LIQNHEART 1MB DT. ANL 65,90 

LOOM KOMPL OT, 69,90 69,90 

LOST TREASURE S OF INFOCOM (20 TTFEL) 1 09, 90 

LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT, ANL. 65.90 65,90 

LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL 69,90 

Ml TANK PLATOON DT 72,90 72,90 

MAD TV KOMPL DT. 1MB 75.90 

MAD TV DATA DISK KOMPL, 0T, 1 29,90 

MAGIC P0CKETS DT. 59.90 

MANCH, UNfTED EUROPE DT. 59,90 59,90 

MC DONALDS LAND DT ANL. ’ 54,90 

MEGA MIX COMPIL INCL. LEANDER 

/AGONY/ORK DT ANL. 59,90 

MEGA SPORTS COMPIL DT. ANL 65, 90 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL DT, 79,90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB 79.90 

NICK FALDO CHAMP GOLF DT. ANL 1 MB 59^90 

N1GEL MANSELL RACING DT, ANL 1 MB 65,90 

NOVA 9 1 MB 59,90 

PANZER BATTLES 1 MB 59,90 

PATRIZIER 1 MS KOMPL. DT. 79.90 79 t 90 

PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL 39 r 9Q 

PERFECT GENERAL 1 MB 79,90 

PERFECT GENE RAL DATA 0 ISK 59,90 

PGA GOLF INCL CÖURSES DT. ANL 89.90 

PGA GOLF OQURSES DT, ANL 39.90 

PINBALL DREAMS DT. ANL. 59.90 

PINBALL FANTASIES DT ANL. 1MB 59,90 

PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB 59,90 

POOL OF DARKNESS 1 MB 69,90 

POPULOUS 2 1 MB DT. 85,90 65,90 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL, 39,90 

PREMIERE DT, ANL 1 MB 69,90 

PREMIERE MANAGER DT. ANL 54,90 

PROPHECY OF THE S HA DOW 1 M8* 79.90 

PUSH OVER DT, ANL 65,90 


Atari/Amiga 


RA VING MAD COMPILATION INCL MEGA TWINS/ 

ROBOCOD J , P. 2/RODLAND DT. ANL 59.90 

RAILROAD TYCOON KOMPL DT. 1 MB 75.90 75.90 

RAMPART DT.ANL. tMB 65.90 

REACH FOR THE SKtES 1 MB DT. ANL * 65.90 

ROAD RASH DT. AM. 59.90 

ROBOSPÖRTS 1 MB 59.90 

ROME AD 92 DT, ANl. 75,90 

SECRET OF MONKEY ISL 1 MB DT, 76,90 70.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL 59,90 59.90 

SHADOW OF THE BEA$T 3 DT. ANL 1 MB 79,90 

SHADOWWORLD DT ANL 1MB 65,90 

SHUTTLE KOMPL DT 1 MB 65,90 

SILENT SERVICE 2 DT 1 MB 75.90 75,90 

SILLY PUTTY DT. ANL 59,90 

SIM ANT KOMPL DT. 1 MB 89,90 

SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL. 85,90 

SIM CfTY/FQPULQUS COMPIL. DT. 74.90 74,90 

SIM EARTH KOMPL. DT, 85,90 

SPECIAL FGFtCES 1 MB 0T ANL 75,90 75,90 

SPORTS COLLECTION 'STARBYTE- DT. ANL 69.90 

SPORTS MASTERS COLL INCL PGA TOUR GOLF 
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 59,90 

STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL WINZER/ 

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT. 1 MB 69,90 

STE IGE NBERGE R HOTELMAN. KQMPL DT 54,90 

STREETFIGHTER 2 DT, ANL 59,90 

ST. THOMAS KOMPL, DT. T MB * 79,90 

SWORD OF HONOUR 55, 90 

TE AM V ANK E E 2 - PACIFIC ISLAISI D$ DT. ANL 69.90 

TERRAWAY THOMAS DT. ANL 49.90 

THE GREATEST COMPILATION IN KL DUNE, 

Jl MM) WHITE SNOOKER, LURE OF TEM PTRESS 59, 90 

THE IR FlNEST HOUR DT 1 MB 69,90 69,90 

THE IR Fl N EST HOU R M ISSION 39,90 39, 90 

TORNADO DT, HANDBUCH 1 MB 79,90 

TREASURES OF SA VAGE FRONTTtER 1MB 75,90 

TRODOLERS DT. ANL. 65.90 

TROLLS DT. ANL 54.90 

U G H I DT. ANL 49,90 

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. * 54,90 

V IKINGS FIELDS OF CONGUEST DT. ANL 1 MB 65.90 
WALKER DT. ANL. * 65.90 

WAXWORDS KOMPL. DT 1 MB 75,90 

WAYNE GRET2KY 2 ICEHOCKEY 1 MB 69,90 

WEEN DT.ANL 1MB 75,90 

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. 0T. 79.90 

WIZKID DT, ANL 59.90 

WOLFCHILD DT.ANL 59.90 59.90 

WWF 2 EUROPEAN RAM PAGE 

WRESTUNG 1 MB DT. ANL 59,90 

ZOOL DT. ANL 59,90 

Preishits Amiga 

3 D POOL BILLARD 29.90 

4D SPORTS BOXI NG 29,90 

4D SPORTS DRIVIN 29.90 

4 WHEEL DRIVE COMPILATION 34.90 

ADRENALIN 29.90 

ADVANDED DESTRQYER SIMULATOR 29,90 

ADVANCED T ACTIC AL FIGHTE R 2 29 ,90 

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,90 

ALIEN STORM 29,90 

AMNIOS 15,90 

APYDIA DT. ANL 29,90 

AUSTERU7Z 24,90 

BARDS TALE 3 DT. ANL. 29.90 

BATMAN THE MOVIE 29.90 

BATTLEGHESS 1 DT, ANL. 29.90 

BATTLEHAWKS 1942 29,90 

BIGNQSE - THE CARAVAN* 29,90 

BLOOOWYCH 29,90 

BSSJANESEYMOUR 29,90 

BUDOKHAN 29,90 

CENTURION DEF OF ROME DT.ANL 29,90 

CHART ATTACK COMPIL. INCL LOTUS T. V JAMES 
POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS 34,90 

CHRGNOQUEST2 15.90 

CHUCK ROCK 29.90 

CONTINENTAL CIRCUS 9.90 

DAILY THQMFSONS QLYMPlC CHALLENGE 29,90 

DAS BOOT 1 MB 39,90 

DEAQUNE -INFOCOM- 15,90 

DELUXE STRIP POKER 29,90 

DEUTEROS 1 MB 29,90 

DOUBLE DOUBLE BILL INCL. TV FOOTBALL 

TV BASKETBALL, LORDS O* R, SUN 34 T 90 

DRIVE ME CRAZY COMPILATION 29,90 

ELVIRA 1 MISTRESS O. T, DARK KOMPL DT. 29,90 

ELVIRA 2 JAW5 OF CERBERUS 1 MB 29,90 

F-16 COMBAT PILOT 34,90 

FIRST SAMURAI 29,90 

FULL MET AL PLANETE 29,90 

FUTURE WARS -TIM E TRAVELLER 29 ,90 

OEM 29,90 

GHENGIS KHAN 29,90 

GHOSTBUSTERS 2 29,90 

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 29,90 

GRAND ÖVEflT SKAT DT. ANL 19,90 

HEAfiT OF CHINA DT. ANL. 1 MB 39,90 

HONDA fl V F DT. ANL 29,90 

HUDSON HAWK 15,90 

HUNTER DT. ANL 15,90 

IMPER IUM DT. ANL 29 ,90 

INDIANA JONES 3 ADV KOM PL. DT , 35,90 

INDY HEAT 15,90 

INTERNATIONAL TRUCK RACING 24,90 

tT CAME FROM THE DESERT INCL ANTHEADS 39,90 

JACK NICLAS GOLF 1 MB 29.90 

JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 39,90 

DRAGON 16 2/ ORIENTAL GAM ES 34 ,90 

KHALAAN KOMPL OT. 15,90 

KICK OFF INCL EXTRATIME 15,90 

KINGS QUEST 1 1MB 29.90 


Preishits Amiga 


KINGS QUEST S DT. ANL 1 MB 35,90 

KULT 15,90 

LAST NINJA 3 DT, ANL. 29,90 

LEtSURE SUIT LARRY 5 1 MB 39,90 

LIFE 6 DEATH 1 39.90 

MAGNUM COMPILATION 19.90 

MANCHESTER UNITED 29,90 

MAX PACK CÖNPILATION INCL. TURRICAN 2J 
NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON 34,90 

MICROPROSE SOCCER 29.90 

MIDWINTER 2 KOMPL. DT. 1 MB 39,90 

MOONBASE 1MB 15.90 

MOVIE PREMIER COLL. INCL TURTLES 
/GREMUNS 2/B . I. FUTURE 21 ETC. 29.90 

M.U.D.S. KOMPL. DT. 24,90 

NORTH & SOUTH 29,90 

ORK 15.90 

OUTRUN EUROPE DT.ANL, 29,90 

PACMANIA 29.90 

PAPERBOY 2 29,90 

PARAMAX DT. ANL, 9,90 

PEGASUS 15.90 

PICTIONARY 29,90 

PINBALL MAGIC DT, ANL 29,90 

P, P. HAMMER 29,90 

POPULOUS DT. 29,90 

POPULOUS DATA 16,90 

PRO TENN IS TOUR ( GREAT COURTS) 29.90 

PUZZNIK 15.90 

R-TYPE 24.90 

R-TYPE 2 19.90 

RAILROAD TYCOON ENGL VERS. 1 MB 49 90 

RAINBOW ISLANDS 29,90 

RBI 2 BASEBAL L 29,90 

RICK DANGEAOUS 2 DT. ANL. 29,90 

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 39,90 

ROLLING RONNY 24,90 

SH1NOBI 19,90 

SHOOT EM U P CONSTRUCTION KIT 29.90 

SHUFFLEPACK CAFE 29,90 

SILKWORM 19,90 

SKYCHASE 15,90 

SOCCEHMANIA COMPILATION 34,90 

SPACE QUEST 1 SCI DT, ANL 1 MB 29,90 

SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1 MB -SIERRA- 39,90 

STARFUGHT 2 DT ANL. 1 MB 29,90 

STRIKER - SOCCER - 29.90 

SUPAPLEX 9,90 

SUPERCARS 2 29,90 

SUPER HANG QN 24,90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90 

SUPER SIM PACK INCL 3D TENNIS, CRAZY CARS, 

ITALY 90. AIRB RANGER 34 90 

SWITCHBLADE 2 29,90 

SWIV 29,90 

TEAM SUZUKI 29,90 

TERMINATOR 2 29,90 

TEST DRIVE 2 - THE DUELL- 29.90 

TRIVIAL PURSUIT 29,90 

TURRICAN 2 DT ANL 24,90 

TURTLES TEIL 2 29,90 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 29,90 

TV SPORTS BOXING DT. ANL 29,90 

UMS 2 DT ANL 1 MB 39,90 

UNREAL 1 MB 29.90 

UNTOUCHABLES 9,90 

VIDEO KID 29.90 

VIKING CHILD 15.90 

WATERLOO 29,90 

WILLY BEAMISH DT. ANL 1MB 39,90 

WISHBRINGER -INFOCOM- 9,90 

WINTER SU PERSPORTS 92 29 . 90 

ZAK MCKRACKEN 29,90 

ZQRK 1-3 JEWEILS 29.90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 


Amiga Zubehör 


1,5 MB SPEICHER KOMPL BESTÜCKT INT 239,90 

t ,6 MB SPE ECHER KOM PLBE STÜCKT INT . 279 ,90 

AMIGA ACTION HEPLAY 3 A 500 1 99,00 

AM EGA ACTION REPLA Y 3 A 2000 2 1 9,00 

DISKBOX FÜR 60 X 3,5' DISKS 1 9 90 

ELECTR, BOOTSELECTQR DFÜ-OF 3 39,90 

EXTERNES LAUFWERK 5,25' 189.90 

EXTERNES LAUFWERK 3,5' 139,90 

GEN IUS TRI RLE MOUSE 49,90 

GRAVIS GAME PAD 39.90 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5* 1 59,90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5' 149,90 

JOYSTICK CQMPETETiON PRO 5000 29,90 

JOYSTICK COM PETITION PRO MI N I 29,90 

JO Y STICK COMPETITION PRO STAR 39,90 

JO Y STICK COMPETITION PRO STAR MINI 34 , 90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,90 

MOUSE/JOYSTJCKVERLÄNGERUNG 9,90 

MQUSEMATTE 6.90 

NETZTEIL A 500 4,5 A 69.90 

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1 .3 A50Q 99.90 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 89.90 


X-OQPY PROFESSIONAL TOOLS INCL, HARDWARE 74,90 

Leerdisketten 


3.5* 2 DO NoNeme 10er 9,90 

3.5* 2 HD NoName 10er 19,90 

5.25' 2 DD NoName 10er 5.90 

5,25* 2 HD NoName 10er 12,90 


* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum Vorbehalten 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9 + °° - 18. 00 , Freitag 9. 00 -17“ 


fldventure 


Galaktische Söldaer 


Hired Guns 

System: Amiga, geplant für: 
PC, Hersteller: DMA De- 

sign/Psygnosls England, 
Muster von: Hersteller. 


Rollenspieler, hebt schon 
mol Euer Kleingeld auf, 
denn bald wird ein neues 
Zeitalter eingeläutet. Von 
Psygnosis/DMA-Design - 
Ihr wißt schon, die mit den 
Lemmingen - kommt das ul- 
timative Science-Fiction-Roi- 
lenspiel der ganz anderen 
Sorte. 

© ormalerweise soll man 
sich ja mit Vorschußlor- 
beeren zurückhalten, aber 
die erste spielbare Demo 
von Hired Guns überzeugt. Der Clou an 
diesem Game ist, daß man die vier Cha- 
raktere entweder getrennt steuern kann 
oder zu zweit am Rechner sitzt und jeder 
zwei Charaktere steuert, oder man spielt 
gar - ganz toll - zu viert und jeder über- 
nimmteinen Charakter. Ist das nichts? 

Aber es kommt noch besser. Die Dun- 
geons sind nicht nur mit Rätseln und 


Unter und über Wasser geht 
es durch die Dungeons 


Die Karte (links unten) 
▼ sorgt für Überblick 




Neu: Alleingänge trotz Party 



.« "TK€M IS D€fmiTCL3 SOtt€THiriG ftOUtTIG BGHfflD TIMT ÜÖOR. 


WTOTinmmr'-'on 


Tippte wrs 



▲ Skeletons: Das Klassiker-Monster (oben rechts } 



Feinden gespickt, sondern auch noch mit 
einer 3D-Sokoban-Variante bestückt. Dik- 
ke Kisten durch schmale Gänge zu bugsie- 
ren, so etwas kann man nicht allein - da 
ist Teamwork angesagt. Richtig schwie- 
rig wird es dazu, wenn bei dieser 
Schwerstarbeit noch alle Nase lang fiese 
Monster auftauchen, die mit Flammen- 
werfern, Maschinenpistolen, Zappem und 
Minen zerlegt werden müssen. Zudem 
gibt es eine Menge Fahrstühle, so daß die 
ganze Geschichte über mehrere Stock- 
werke absolut unübersichtlich wird. Und, 
als wäre das alles nicht genug, warten da 
auch noch Unterwasserabenteuer, die 
mangels Atemluft mit einem gewissen 
Tempo absolviert werden müssen. 

Die Bedienung ist komfortabel gelöst. 
Sozusagen als Karteikasten hat jeder 
Charakter sein persönliches Menü. Spiel- 
sicht, Übersichtskarte, Inventory, Cha- 
rakterwerte können mit nur einem 
Mausklick erreicht werden. Wer allein 
spielt, kann sich seine Party auch zu ei- 
ner oder zwei Gruppen zusammenstel- 
len. So erspart man es sich, eine längere 
Wegstrecke mehrmals zu laufen. 

Die Grafik entspricht dem derzeitigen 
Standard und der Sound ist allererste 
Sahne. Allem der Titeltrack ist CD-reif. 
Wenn dann noch die Schritte der Party 
durch die Gänge hallen, Maschinenge- 
wehre rattern, Zapper knistern und Flam- 
menwerfer tödliche Stöße fauchen, ist man 
in der Welt der ”Hired Guns” gefangen. 

W'er sich an den vierzig Aufträgen 
nicht aufreiben möchte, der kann sich 
noch im Duellmodus mit anderen Spielern 
bekriegen. Die Jungs von DMA-Design sind 
mit Ihrem Werk aber noch nicht zufrie- 
den. Sie wollen noch mehr Spielvarianten 
einbauen. Wir warten, also beeilt Euch. ■ 
Marcus Höf er 
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93 









irgo: Wetten sind ausgeschlossen, 
i/nd kommt uns bloß nicht mit itaexv^ 

& ;/*[> \p,M gEv ggjgffi S HM HSI ^ i;j V S| 

Christus an und auch nicht mit "n\^x ^nynqS:' 
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1 . Preis eine Reise nach Tunesien 
2.-5. Preis ein Softwarepaket 


mit fünf Spielen 

’S» **%r* J r . ";V* r -. 





6.-15. Preis: das Spiel "Hannibal 

(Richtige) Jahreszahl und Euren Absender auf eine Postkarte 
kritzeln und an die ASM, Kennwort: Hannibal, 

Postfach 870, 3440 Eschwege senden! 



Einsendeschluß ist der ß.Mai '93 (Datum des Poststempels). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Adventure-Konvertierung 


inomnn johes nno the fdte of nunnns imaci % inoinnn johes mid the fote of nunnns (Amiga) 



Ein unschlagbares Team 


Test in: ASM 6/92, 
Hardware: II Series, LC, 
Targa mit mind. 2 MB 
RAM verfügbar, 10 MB 
auf Platte, Farbmonitor, 
Betriebssystem ab 6.07, 
empf. VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: LueasArts, 
U.S.A., Muster von: Her- 
steller. 


Die 'Apple-Elite' hatzwar ziemlich lange warten müssen, aber jetzt 
darf auch sie endlich Dr. Jones aufseinen Abenteuern begleiten. Das 
Warten hat sich gelohnt, denn die Umsetzung braucht sich vor dem PC- 
Vorbild keinesfalls verstecken: Das Gameplay ist natürlich identisch , 


auf den internen Lautsprechern mancher Modelle nicht unbedingt 

nach HiFi aber das läßt sich 
ja mit einem passenden Adap- 
ter schnell beheben. Man kan n 
allen Macs nur eines raten: 
Sofort zugreifen und das 
Schicksal von Atlantis selbst 
in die Hände nehmen ! ■ 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 12 

Sound 10 

Spielablauf 1 1 

Motivation 12 

Gesamtnote 1 1 


»SEHR GUT« 


man 
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Test in: ASM 11/92 
(PC), Hardware: A500, 
A2000,..., unterst. Fest- 
platte, Maus, empf. VK- 
Preis: ca. 100 DM, Her- 
steller: Virgin Games, 
England, Muster von: 
Hersteller. 


▲ Der nette Herr vom KGB 

Hey, wow, es gibt doch noch Zächen und Wunder! Nämlich Software- 
Hersteller, die es tatsächlich fertigbringen , dem Amiga äne anständige 
Festplattenversion zu bescheren. Das ist fast wie ein verspätetes Weih- 
nachtsgeschenk. Gut, bä den Farben m ußte die Umsetzung etwas Fe- 
dern lassen, da wirken die Screens manchmal etwas surrealistisch, 
aber das soll bä dem flüssigen Gameplay des auf fünf Disketten daher- 
kommenden Adventures nicht 
weiter stören. Die prima Maus- 

Grafik 9 I Steuerung mit dem intelli- 

Sou n d l o I genten Cursor tut än Übriges, 

Spielablauf 9 I um den Spielspaß trotz der 

Moti vati o n 1 0 1 echt kniffligen Puzzles hoch- 

Gesamtnote 9 I zuhalten. Kein Game für 

mal eben zwischendurch! ■ 
ah 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


»GUT« 



▲ Endlich hat das Warten ein Ende ! 


Test in: ASM 6/92 (PC), 
Hardware: A500, A500+, 
Al 000, A2000, A3 000, 
mind. 1 MB, Maus, 9 MB 
auf Platte, empf. VK-Preis: 
ca. 100 DM, Hersteller: Lu- 
casArts, USA, Muster von: 
Softgold, 4044 Kaarst. 


Man mag es ja kaum glauben , aber LueasArts hat es tatsächlich ge- 
schafft, Indys atlantische Abenteuer endlich auf den Amiga umzuset- 
zen. Das Werk kommt auf stolzen elf Disketten änber, dieLadezäten 
sind gesalzen, aber dafür läßt sich Indy auch ohne größere Probleme 
auf die Festplatte bannen. Farbmäßig müssen im Vergläcb zur PC - 
Version wie immer Abstriche gemacht werden, kleinere Gegenstände 
sind dadurch oft schlecht zu erkennen. Das Gameplay ist etwas auf 
der behäbigen Säte. Positiv ist aber auf jeden Fall anzumerken, daß 
sich Softgold echt Mühe gegeben hat, äne gute deutsche Übersetzung 

abzuliefern. Was die Atmos- 
phäre dann jedoch wieder 
voll den Bach runtergehen 
läßt sind die ständigen Dis- 
kettenwechsel, die Nicht- 
Festplattenbesitzer mehr als 
nur än bißchen nerven 
können. ■ 

ah 
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UlEEfl (Mari 5I/STE) 


Test in: ASM 12/92 
(PC), Hardware: 520, 
1 040, Double Sided, 
Maus, empf. VK-Preis: 
ca. 100 DM, Hersteller: 
Coktel Vision, Frank- 
reich, Muster von: Her- 
steller. 



Der pfeift auf dem letzten Knochen 


Coktel Vision hat das Fantasy-Adventure Ween nicht nur für den 
Amiga, sondern gleich auch noch für den ST umgesetzt. Auch hier gilt: Itn 
Verhältnis zur PC-Version erscheint auf dem Atari nur än milder Ab- 
klatsch dessen, was die Augen der PCler erfreut. Zieht man jedoch den Ami- 
ga zum Vergläcb heran, schnädet der Atari gar nicht so schlecht ab. Sau- 
bere Bilder, bä denen die gelinge Anzahl der Farben nicht übermäßig 
auffällt. Der Sound ist zwar nicht gerade das Gelbe vom. Ei, aber den 
kann man ja abstellen , wenn er zu sehr stört. Spielerisch läßt das Game 
bä der starken Story obnhin nichts zu wünschen übrig, da die Steue- 
rungsich hier merkwürdiger- 
weise besser benimmt als bei 
der Amiga-Version. Ihr steht 
auf Adventu res? Holt Euch 
Ween, Etwas Besseres dürfte 
Euch auf dem Atari so 
schnell nicht Un- 
terkommen, ■ 
ah 


ASM-WERTUNG von 0 bis 

12 

Grafik 

.... 9 

Sound 

.... 9 

Spielablauf 

.. 10 

Motivation 

.. 10 

Gesamtnote 

.. 10 

»GUT« 

4 



54 




i i ? 93 



















FREDDY PHARKAS, 
FRONTIER PHARMACIST 

System: PC, geplant für: Mac, 
Hersteller: Sierra On-Line, 
USA. 


... wir reiten ins Erdbeer- 
feld. Mit andereren Worten: 
SIERRAs neuestes Adventu- 
re ist mal wieder nicht so 
ganz Ernst zu nehmen. Wen 
wundert's, kein Geringerer 
als Larry Laffers Daddy Al 
Lowe meldet sich mit diesem 
Game zurück. 

O chon die Grafik gibt einen 
guten Vorgeschmack auf 
die kommenden Rätsel- 
genüsse. Sie ist auf jeden 
Fall mindestens so abgedreht wie die 
Phantasie, die man zur Lösung der sehr 
abwechslungsreichen Puzzles braucht. 




An gesiedelt ist das Ganze in Coarsegold, 
im guten alten wilden Westen. Das Jahr 
ist 1880, und so findet man in dem Kaff 
nicht etwa die heiligen Hallen von Sierra 
On-Line, sondern Saloons, Barbershops 
und halt alles, was eine echte Westem- 
stadt so braucht -inclusive fieser Kerle 
und einem strahlenden Helden: Freddy 
Pharkas. Freddy hat sich aus dem aktiven 
Westemleben nach dem Verlust eines 



▲ Heiße Bräute, coole Typen 


Ohrläppchens zurückgezo- 
gen und widmet sich statt dessen 
lieber dem Verkauf von Heilwässerchen 
in seiner Apotheke. Einziges Andenken 
an seine wilde Zeit ist ein silbernes Kunst- 
ohrläppchen, das ihn auch prompt wie- 
der in Schwierigkeiten bringt. Was je- 
doch ein echter Held ist, der hat auch im 
Ruhestand immer eine geladene Knarre 
unterm Kopfkissen, und so bleibt auch 
Freddy nicht untätig, wenn ihm ein Un- 
recht unter die Nasebzw. zu Ohrläppchen 
kommt. Viele bekannte Persönlichkeiten 
werden Euch samt toller Westernmusik 
überden Weg und den Bildschirm laufen. 
Spätestens wenn sich eine Horde Nager 
Lemmings-mäßig über eine Klippe 
stürzt, werdet Ihr wild kichernd unter 
dem Tisch liegen. Der Trip hatte sich ge- 
lohnt, auch wenn die PC- Version mögli- 
cherweise und die Mac-Version sicher 
noch ein paar Tage auf sich warten lassen 
wird! ■ 

ah 


GCS 


Gesellschaft für Computertechnik und 
Sofiwareentwicklung mbH 


Irmintrudisstr. 3-7 • 5300 Bonn 

Tel. 0228/69 69 21 -22 
Fax 0228/63 08 72 
Händlertelefon 0228 / 69 01 82 
Händlertelefax 0228 / 69 02 09 

Mo.-Fr. 10-13 Uhr u. 14-18 Uhr; Sa. 10-14 Uhr 


Mailbox 

• 24 Leitungen 

• 24 Stunden online 

• 1.200 - 14.400 Baud 

• Tel. 0228 / 63 08 72 

69 87 01 

ISDN 0228/98 10 70 1 


Anmietung / Installation 

von Maiiboxen 

• Ideale Werbefläche und 
Bestellmedium 

• Hotline, Support und 
Angebote für Ihre Kunden 

• Anlaufstelle für 
Außendienstmitarbeiter 

Informieren Sie sich jetzt! 


EISA 80486 / DX 50 Mhz / 256 KB 1559,- DM 
EISA 80486 / DX 33 Mhz / 256 KB 1 299,- DM 
ISA 80486 / DX2 66 Mhz / 256 KB 1499,- DM 
ISA 80486 / DX 50 Mhz / 256 KB 1249,- DM 
ISA 80486 / DX 33 Mhz / 256 KB 989,- DM 


Postzugelassene Modems! 

Teiebit WorldBlazer mit BZT! 

(Ohne PEP und FAX) 2999,- DM 

Telelink Modems IMS 08 mit BZT 

Dataline V.32bis 999,- DM 

Faxline line V.32bis + FAX 1099,- DM 

(Extern o. Rack - 5.93 Aufrüst-Kit für 1 9.200) 


I O Hl M Modem war gestern - Jetzt ist ISDN! 
I O L/ IN Fossihreiber (über 7.500 cps) 

ISDN PC-Karte 64 KBit/s und V.1 10 (38.4 KBit/s) 

1 MB je Minute! Mindestens 4x schneller als Modems! 

899,- DM** 2 Sysop-Edition bitte erfragen! 

Btx-Decoder Paket-Sonderpreise: 

PC Online Plus +50,- DM (Windows +100,- DM) 


Fax-Modems 

ZyXEL U-1496E / E+*» 1 extern 

bis 57600 bps. 1 200-16800 bps. FAX senden und empfang , G3 
FAX-Class II, MNP2-5, V42, V42bis, V21 , V22, V22bls, V23für BTX. 
V27ter, V29, V32, V32bls, Votce, EP ROM -Service, 2 Jahre Garantie 

Nur ZyXEL U-1 496E+: cti_p-v«co-Modo / 19 . 200 bpsi 

E 799 r DM / E+ 999 r DM 


Zugelassene ZyXEL auf Anfrage! 
Aufrüstung ZyXEL auf 19.200 a.A.! 


Serielles Kabel 5m 2 5 pol. 16,- DM 

T AE Adapter 12,- DM 

ZyXEL Eprom-Update als Austausch 29,- DM 

ZyXEL Eprom-Update mit neuen Eproms 49,- DM 
Winfax lite 30,- DM 

W infax pro 190,- DM 

Btx Decoder PC Online Plus 1 39,- DM 

Btx Decoder Windows Online Plus 1 79,- DM 


■rnjnrown — 

Mega ROM 2 


iwy - uw 

159,- DM 
10©.- DM 

99, - DM 
149,- DM 


CD's 

Deute c he FD Software I SO,- DM 

ShOTwera Bonanza 3 CD 1 * 1 99, DM Stmlel 20 Shareware 

GIFVGakir# 159,- OM OS/2 Archive 

CD's nur für Erwachsene: (Altersnachweis erforderlich) 

Storni I oder it 139,- DM XXX -Extreme 1 59.- DM 

Ecstasy 179,- DM PC-Pix 159,- DM 

FAO-Erotic #1, #2 oder #3 119,- DM - Alle 3 Titel 289,- DM 


Multimedia / Soundkarten 

Roland LAPC-1 (MT 32 komp.) 795,- DM 

Roland SCC-1 895,- DM 

PC-Midi-Card 259,- DM 

Soundblaster Pro 4 deut. 399,- DM 

Soundblaster Pro 1 6 599,- DM 

Ballade Sequenzer 399,- DM 

Ballade Sequenzer für SCC-1 489,- DM 

Cakewalk Pro 


VideoBlaster Plus 
799,- DM 

419,- DM 


•Framegrabber 
•ECHTZEIT -Video 


JPEG 


Steckkarte zur BlkJkomprimierung (16 Sit) 
(De-) Komprimiert BMP, TGA, MNP und TIF 
nach JPG; DOS und Windows + C Library 


499,- DM 

Fragen Sie nach unserem reichhaltigen Angeboten zu Sound und Midi für den PC 

iroße Multimedia-Show vorführberert im Laden! (u.a. Magic Music Partner) 


PC Radio 

*8 Bit Karte (Stereo) 
•Digitaler Suchlauf 
•Kabelgeeignet 
•7 KB resid. Software 
•Lautsprecher-Set 
•deutsches Handbuch 

für nur 299,- DM 


I WUfflar uM ffBBBHWBBW WWlBWBiwI JJibefiA l tgn » L i eferungen HH1HBWI A ll g uflrthiMwd l Hflunyh ' WWWWWIHWB wwUmffn ■ > ' Buiüü b W HW jlw lulrtam i bul CTBB vhiUmhi. 

^jTfnrnnj i-r^v_Pnflt^JachnrihfTiaj^dQr VQrkaflBo. Euro -Scheck bis 400,- DM - Ausland nur per Vorkasse • Preise zuzüglich Verpackungs- und Versandkosten wie - , jedoch B ZT in Vorbereitung 







Umfrage 



Wie bei der Oscar-Verlei- 
hung gibt es auch bei unse- 
rer Umfrage alljährlich eini- 
geganz klare Favoriten, die 
letztendlich das Rennen ma- 
chen. Doch Uberraschungs- 
sieger sind ebenfalls an der 
Tagesordnung. Das wurde 
diesmal ganz besonders 
deutlich. 


ätte ich z.B. eine Wette auf 
das beste Programm des 
Jahres 1992 abgeschlos- 
sen, so wäre mein Einsatz 
flöten gewesen. Mein “Kandidat” wurde 
“nur” Zweiter. 

Wer sich die Screenshots bereits ange- 
schaut hat, weiß mehr als diejenigen, die 
die Spannung bei der Auswertung und 
dem Auszählen der Stimmen nachemp- 
finden wollen, was mit diesem Bericht 
ein bisserl erreicht werden soll. 

Die Zehntausendergrenze haben wir 
leider auch diesmal nicht gesprengt: 
9.345 Umfragebögen gingen bei uns ein, 
davon waren lediglich 49 ungültige 
(weil mehrfach von den gleichen Ab- 
sendern verschickt). Besonders freuten 
wir uns über die "coolen Sprüche” bei 
den einzelnen Wertungen und auch über 
die Briefe, die einige dazulegten. Gelesen 
haben wir sie alle, nur beantworten. . . 
knick, knack, Ihr wißt schon (sorry, Ult, 
aber das habe ich mir inzwischen so 
angewöhnt. . .). 

Sameprocedure 

Genug des Vorgeplänkels, laßt uns nun 
Ergebnisse seh* n. Das beste Action -Pro- 
gramm 1992 wurde - und das war eine 
Riesenüberraschung, denn es ist ja ei- 
gentlich schon etwas älter - wie im Vor- 
jahr Turrican 2. Knapp dahinter auf 
Platz 2 landete Apidva, Platz 3 wurde von 
- Achtung, Achtung - Wing Commander 
II belegt. 




Beim schlechtesten Action-Spiel er- 
zielte Amie aliasTerminator II im Eil- 
tempo den Spitzenrang, gefolgt von 
Double Dragon III und einem Game, 
das in mir den Wunsch nach einer Axt 
wachruft. Space Gun. 

Beim besten Adventure war das Er- 
gebnis eindeutiger: Hier landete mit gro- 
ßem Abstand - noch ’ne Überraschung - 
Indiana Jones IV vor Monkey Island 2. 
Wir hätten es umgekehrt getippt - naja. 
Beide Games hatten vierstellige Ergeb- 
nisse, während Platz 3 -Legend of Ky- 
randia nur noch dreistellig zählt. 


,, Flops waren anno '92 
die Rdventures Noah, (rirne 
City und The Dorh Half“ 


Sensibler Fußball 

Die Wald des besten Sportprogramms 
fiel stimmenmäßig nicht so prall aus. 
Viele verzichteten hier auf eine Stimmab- 
gabe. Vielleicht ein Wink mit dem Zaun- 
pfahl für die Hersteller solcher Spiele? Die 


„Die Tops 
& 

Flops 

des Jahres 
I 1992 - 
Umfrage- 
Ergebnis 
voller 
Über- 
raschun- 
gen!!!“ 


Sieger: Platz 1 fiirSensible Soccer, Platz 
2 für Links 386 Pro und der dritte Platz 
geht an FormulaOne Grand Prix. 

Sportliche Miesmacher waren anno 
1992 European Championship ‘92, 
Espana ‘92 - The Gamesund Carl Lewis 
Challenge. 

Bei den besten Strategiespielen gab 
es wieder mehr Stimmen. Hier siegte 
ganz klar Civilization vor History Line 
und Der Patrizier. Schlechte Strategie- 
spiele gab es in Euren Augen nicht allzu 
viele - nur jeweils knapp dreistellige 
Stimmen für Red Baron, Birds of Prey 
und 1 869. 

Tradition 

Das beste Softwarehaus des letzten Jah- 
res ist - eigentlich wie erwartet nach dem 
Ergebnis der Wahl - abermals LucasArts. 
An zweiter Stelle - und das ist höchst in- 
teressant - rangiert Microprose, Platz 
drei belegt Origin. 

Viel Mühe werden sich die Häuser ge- 
ben müssen, die von Euch als Anwärter 
für den Flop des Jahres gewählt wurden. 
Ganz klare Entscheidung: Wiedereinmal 
hatOcean bewiesen, daß i hr Konzept - ab 
und zu mal ein wirklich tolles Game und 
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Umfrage 




der Rest für die Müllabfuhr - nicht auf- 
geht. Mit Abstand das schlechteste Soft- 
warehaus 1992. 

Platz 2 und 3 dürften sich diese Abstim- 
mung wohl auch zu Herzen nehmen: Im- 
pressions reitet hauptsächlich auf der 
Strategiewelle, haben zweifellos auch gu- 
te Ideen - aber die Ergebnisse lassen sehr 
zu wünschen übrig. Warum Sierra auf 
Platz 3 kam, das wissen nur unsere Leser. 
Vielleicht wäre ein neuer Larry das Rich- 
tige, um Euch friedlich zu stimmen. Ei- 
gentlich vermissen wir diese - wie hießen 
sie doch gleich - Stuhimondo, oder so. . . 

Prompte Lieferung 

Welches ist die Firma mit dem besten 
Service? Wir erinnern uns: Im vergange- 
nen J ahrwurde anläßlich dieser Umfrage 
ein und dieselbe Firma von ein und der- 
selben Handschrift, aber mit verschiede- 
nen Absendern genannt. Da wir nicht be- 
weisen konnten, daß es derselbe Leser 
war. haben wir alle Bögen mitgezählt - 
und besagte Firma war letztendlich auf 
dem dritten Platz. 

In diesem Jahr haben wir uns die ko- 
pierten Fragebögen ganz genau angese- 
hen. Und jene/r Herr/Dame war nun so 
nett, uns nicht wieder zu nerven. Und sie- 
he da - diesmal ist Platz 3 jemand völlig 
anderes und besagte Finna taucht erst 
unter ‘‘ferner liefen” auf. 

Sieger wurde - und das nun schon zum 
fünften Male - Wial, Platz 2 Joysoft und 
Platz 3 Bachler. Übrigens: Einer schrieb 
“mein Schulkamerad” - ich weiß bis 
heute nicht, was der meinte, liehe. 

Die Programme, die am meisten ent- 
täuscht haben, sind Red Baron, Super 
Maqo World (staun!) und King 's Quest 6 
(nochmal staun , aber das erklärt auch 
das schlechte Abschneiden von Sima) . 

Trommelwirbel. . . 

... für die besten Spiele des Jahres 
1992. Und wer bis hierhin gelesen hat, 
kann es sich vielleicht schon denken - 
oder nicht? Auf dem Siegertreppchen 
steht Indiana Jones IV vor Monkey Is- 
land 2 ( das ich favorisiert hatte) . Platz 3 
- und das war eigentlich die größte Über- 



„Ob Üition-Cnme 
oder (omputertvp - 


▲ Space Gun - verdienter Flop 



hier kriegen Sie Ihr 
Fett weg!!!“ 




raschung von allen Ergebnissen - ist Hi- 
story Line 1914-1918!! 

Gell, Ihr wißt, was jetzt noch fehlt: Die 
besten Coniputer/Konsolen. Bei der 
1992er Abstimmung erhielten PC und 
Amiga haargenau gleichviel Stimmen. 
Wir hatten übrigens keine Unterschiede 
zwischen A 500 oder 1000 usw. bzw. 
386er/486er usw. gemacht, sondern uns 
lediglich auf das Fabrikat beschränkt. 

So auch in diesem Jahr - nur ist das Er- 
gebnis diesmal klar: Mit gewaltigem Ab- 
stand wurde der PC zum besten Rechner 
1992 gewählt, gefolgt vom .Amiga und - 
tja, da staunt der Experte und der Wunde 
laiert sich - nicht etwa dem GameBoy 
oder dem Mega Drive - nein! Das NES 
wurde Dritter. 

Mit insgeheimer Vorfreude auf den 
nun ausbrechenden Krieg zwischen PC- 
Fans, Amiganem und Konsolenfreunden 
teile ich noch die Gewinnerder fünf ASM- 
Abos mit, die ab der übernächsten (also 
der Juni-Ausgabe) ein Jahr lang kein 
Heft mehr kaufen müssen: 

Bernd Knobloch, 6500 Mainz 1 
Peter Lubrich, 4600 Dortmund 50 
Thorben Plaumo, 2000 Hamburg 62 
Timo Gaab, 8540 Schwabach 
Boris Nowack, 

7141 Schwieberdingen 

Herzlichen Glückwunsch den Gewin- 
nern und Euch allen vielen Dank für’s 
Mitmachen. Bis zum nächsten Mal. . . ■ 


▲ Hook - ab dafür! 


Klaus Trafford 
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SECRET SERVICE, das 
heißt Tips, Tricks, Lösun- 
gen, Cheats, Antworten 
auf Hint-Hunt-Fragen, 
Kopfnüsse, Karten, und 
so weiter und sofort etce- 
tera • p.p. 






‘ Das Honorar ergibt sich aus Umfang und 
Art der Einsendung, beträgt aber mindestens 
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt! 




4 

* 


Austufteln, aufschreiben, ab- 
schicken & absahnen ... Ob ASM, 
ob SPECIAL - jeder veröffentlich- 
te Beitrag zum SECRETSERVICE 
wird ab sofort honoriert!* Es liegt 
alles in Eurer Hand . . . 

Don’t forget: Absender, System 
und natürlich uns . . . 


ASM, SECRET SERVICE, 
POSTFACH 870, 

3440 ESCHWEGE 
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Secret Service 


npril-mürz 

Also ehrlich, wir haben noch nicht ordentlich Kar- 
neval gefeiert, und da sollen wir einen Aprilscherz 
bringen. Wieso? Ganz einfach: der galaktische 
ASM-Zeitversatz! Während Ihr jetzt diese Zeilen 
lest, hat das M-Team einen Blick in die Vergangen- 
heit. Denn wir befinden uns in der Mitte des Fe- 
bruars, während Ihr im März steckt, und außer- 
dem sollen wir noch einen Aprilscherz bringen, da 
dies ja die Ausgabe 4/93 ist. Verwirrt? Nein, wir 
sind es auch nicht. Denn der April (E) ist Euer März 
(m) und unser Februar (c). Einstein hatte also 
Recht: E=mc2. Und somit habt Ihr die Relativitäts- 
theorie begriffen. Aber wo ist jetzt der April- 
scherz? Und wie geht es jetzt weiter? Relativ gese- 
hen, bleiben da ein paar Fragen und ein paar Ant- 
worten in der Hinthunt. Die Sache an sich ist aber 
eher eine politische Angelegenheit. Und deshalb 
wollen wir Vorschläge zur Finanz-Sanierung des 
Staatshaushaltes (Theo-Waigel-Aid-Fund), sowie 
Komplettlösungen, Tips und Tricks zu den Compu- 
terspielen der Saison. 

Die Post geht wie üblichan: 

Redaktion ASM 
-Secret Service - 
Postfach 870 
W-3440 Eschwege 

PS: Der Februar-März-April-Scherz ist natürlich im 
Kaufpreis enthalten. 


nbandoned Places 


Wer meint, zuwenig Gold zu haben, 
der sollte mal folgenden Trick ap- 
probieren: Voraussetzung ist, den 
Kleriker Felius in der Parte zu ha- 
ben, da dieser Nahrung zaubern 
kann. Das spart schonmal die Kohle 
für diese Anschaffung. Hat man nun 
gerade eine Prügelei mit Monstern 
hinter sich, so läßt man den guten 
Herrn so lange Nahrung zaubern, 
bis die Party nichts mehr tragen 


kann. Jetzt sucht man sich eine 
Stadt mit möglichst niedriger Maut 
(zum Beispiel fron Home) und 
verhökert das Zeug dort. Das ganze 
wiederholt man, bis man genug 
Bargeld hat. ■ 

Andreas Güttler 


Populaus2 


Volle Erfahrungspunktzahl für den 
eigenen Gott gewünscht? Dann legt 


auf dem PC doch mal einen Charak- 
ter an und speichert ihn ab. Jetzt mit 
einem Hex-Editor der Datei PLA.Y- 
ER.GOD im Verzeichnis /POP2/ 
POPSAVE an den Kragen gegangen 
und die Bytes 02h bis 07h auf FFh 
gesetzt.... ■ 

Florian Balke 


EX Kid 


Der folgende Amiga-Cheat, der für 
unendlich viele Leben sorgt, kommt 
uns irgendwie bekannt vor: Im Op- 
tionenmenü ganz einfach die fol- 
gende Rüttelbewegung mit dem 
Joystick ausführen: Oben, oben, un- 
ten, unten, links, rechts, links 
rechts... ■ 

Sven Schreiber 


[omunthe 


Ein kleiner Notausstieg kann einen 
davor bewahren, bei einer verbock- 
ten Mission wieder ziemlich weit 
vorne anfangen zu müssen: Wenn 
man merkt, daß man keinen Blu- 
mentopf mehr gewinnen kann, 
ganz einfach kurz bevor die Mel- 
dung überden erfolglosen Abschluß 
der Mission kommt, schnell mit 
ALT-Q das Spiel verlassen. .. 

Waren die Reflexe mal zu langsam, 
so kann man sich immer noch mit 
einem Hex-Editor retten: In der Da- 
tei COMANCHK.NAM stehen die In- 
formationen über die Piloten und 
die geflogenen Missionen. Ab Positi- 
on 23Ah sind für jeden Piloten 100 
Byte reserviert - davon stehen in den 
ersten 10 Bytes die Informationen 
über die Trainings-, in den zweiten 
10 Bytes die Informationen für die 
Overkill-Missionen. 00 bedeutet da- 
bei Mission nicht erfüllt, 01 bedeu- 
tet Mission erfüllt. Alles klar? ■ 

Philipp Waltet' 


Dos Schwarze Rüge 


Wer schnell zu Geld kommen will, 
der betrete in Thorwal den Dungeon 
des Meister Dramosch und drehe 
sich, ohne sich vorwärts zu bewe- 
gen, gleich wieder um und verlasse 
den Dungeon, Bei dieser Aktion er- 
hält das erste Mitglied der Party je- 
desmal 20 Dukaten, 

Wer sich das Geld für Fackeln sparen 


möchte, der lasse gleich zu Beginn 
des Spieles den Stabzauber des Ma- 
giers in irgend einem Gasthaus auf 
Stufe 2 erhöhen. Wer günstig an 
Ausrüstung kommen will, der neh- 
me im Travia-Tempel von Thorwal 
kurz einen Charakter in die Party 
auf, verteile dessen Habe auf die 
Parte und schicke ihn dann wieder 
in die Wüste, 

Bei allen Kämpfen außer dem End- 
kampf kann man die Treffergenau- 
igkeit seiner Bogenschützen extrem 
erhöhen, indem man sie direkt vor 
einen Gegner stellt und den Befehl 
‘Computerkampf’ gibt. 

Übrigens gibt es noch eine recht fie- 
se Falle: Im Dungeon, in dem man 
Hyggelik und die Schicksalsklinge 
findet, liegen viele alte Münzen her- 
um. Greift man sich diese, so wird/' 
man verflucht und kann den Dun- 
geon nicht mehr verlassen. Lädt 
man jetzt einen alten Spielstand, 
bei dem man noch keine Münzen 
auf genommen hat, so wird das ent- 
sprechende Flag im Spiel trotzdem 
nicht zurückgesetzt! Da hilft nur ei- 
nes: Das Spiel beenden und 
nochmals komplett neu starten. „ ■ 
A.Mack/B.Scbreiner/R. Kleinfeld 


Thunderfarce 4 


Wer sich an 99 Leben erfreuen will, 
der stelle im Optionenmenü die An- 
zahl der Leben auf Null und halte 
Knopf A gedrückt, während man 
Start drückt, die Strecke auswählt 
und nochmals Start drückt. ■ ~ 
RainerMü Iler 


Sonic 2 


Wer auf dem Mega Drive schneller 
an die Chaos Emeralds kommen 
möchte, der gehe wie folgt vor: Das 
Spiel starten, 50 Ringe einsam- 
meln, an der ersten Laterne an- 
stoßen und den Emerald holen. 
Sobald man das Teil hat, Reset 
drücken und das Spiel neu starten. 

Im Optionenmenü wieder die vori- 
ge Spielfigur auswählen, Ringe 
sammeln und an der nächsten La- 
terne wieder in die Bonusrunde 
hüpfen. Und überraschenderweise 
ist dies schon die zweite Runde, 
denn den zuvor eingesammelten 
Emerald hat m an trotz Reset noch i 
im Besitz, Das Spielchen läßt sich 
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Secret Service 


bis zum letzten Emerald wiederho- 
len. ■ 

C. Deneke 


Lotus Turbo [hallenge 


Hier sind die Leveicodes für das Me- 
ga Drive: 

Level2:SLEEPERS 
Level 3: HERBERT 
Level 4: BUSINESS 
Level5:APPLEPIE 
Level 6: STAND1SH 
Level7:MALL0W 

Level 8: TEA CUP ■ 

OlivierHunziker 


Bart's nightmnre 


Auf dem SuperNES gibt es im Level 
Itcby andScratcby eine Lampe, die 
mit Glühbirnen um sich schmeißt. 
Schießt man die Birnen im Flug ab, 
so verwandeln sie sich in Extra- 
leben. ■ 

Christian Hoffman n 


Super mario Ularld 


Ausflug in eine Special-Welt gefällig? 
Dann schnappt Euch einen blauen 
Yoshi und geht in die Stemenstraße 
zur Star World 5. Lauft über die fal- 
lenden Plattformen und freßt dabei 
eine Schildkröte, anschließend fliegt 
Ihr nach oben und ganz nach rechts 
pbis zu einer Plattform. Wenn Ihr 
schon bei allen Schalterpalästen 
wart, könnt Ihr jetzt gemütlich über 
die Ausrufezeichen nach rechts bis zu 
Schlüssel und Schlüsselloch mar- 
schieren. Jetzt erscheint auf der Ster- 
nenstraße ein neuer Stern, durch den 
Ihr in die Spezialwelt kommt. Habt 
Ihr dort alle Level geschafft, so 
kommt Ihr in eine völlig neue Welt - 
dort gibt es beispielsweise Schildkrö- 
ten mit Mario-Köpfen. 

Mit dem Game-Genie-Code C222- 
D4DD kann man sich übrigens un- 
begrenzte Leben besorgen, mit 
DD32-6DAD wird man für fast das 
ganze Spiel unsterblich. ■ 

M. Köhn/S. Hölzenbein 


Shinobi 


Wenn man auf dem Game Gear zu- 
erst alle vier Shinobis befreit, hat 


man es auf der Suche nach den vier 
Kristallen wesentlich einfacher. Die 
Reihenfolge, in der die Kerlchen be- 
freit werden müssen: pink, blau, 
grün, gelb. Und gleich noch die 
Paßwörter: 

1- 60F4F 

2- D0454 

3- FOFDF 

4- D09F9 

5- D1909 

6- 99B8B 

7- 9DBCB 

8- DF389 ■ 

Stefan Isch 


Krusty's Super Funhause 


Hierein kleiner Cheat für das Super- 
NES: Bei der Paßworteingabe das 
erste Zeichen freilassen, dann JO- 
SHUA eintragen und nochmals ein 
Zeichen frei lassen - und anschlie- 
ßend Start drücken. Von nun an 
sind alle Türen durchlässig, weiter- 
hin kann man durch gleichzeitiges 
Drücken von L und R den Kuchen- 
vorratwiederauffrischen. ■ 
Sacha Hölzenbein 


Steel Empire 


Im Optionsmenü sollte man folgen- 
de Werte einstellen: Difficulty: Hard, 
Continues: 1. Jetzt Sound 65 an- 
wählen und Knopf A drücken. Es 
wird kein Sound ertönen, dafür be- 
ginnt Ihr das Spiel aber mit 99 Le- 
ben. Wer dazu noch 99 Bomben ha- 
ben möchte, der stecke ein zweites 
Joypad ein und tippe die Folge C, A, 
C,A, Start, B. ■ 

Stefan Hartmann 


Prime of Persiu 


Musikmenü auf dem SuperNES ge- 
fällig? Dann einfach Start gedrückt 
halten und Select drücken. ■ 

Stefan Hartmann 


(DStleuaniu IU 


Hier noch paar Tips, wie man die 
Endgegner von Level B-3(l) bis B-4 
plättet: 

Den Endgegner Slogra (Level B- 
3(1)) bekommt man am besten 
klein, wenn man sich anfangs zwi- 




AMIGA 

A- Train *7* 99 .90 

A.T.A.C. * 94.90 

Aban. Place* II *7* 79.90 

All«n Sreed 1 992 24.90 

Ambermoon *7* 99.90 

Anather World dt. 69.90 

Atsauin ** 69.90 

B 1 7 *7* 99.90 

Batman Return* 64.90 

Battto Isle+Data I 79.90 

Battle lito Data li * 49.90 
Captlv« II ”/* 79.90 

Chaos Engin«** 69.90 
Combat Air Patrol * 69.90 
Creature* II *7* 69.90 

Cur*« ol Enchant dt 79.90 
Darkmere **/* 74.90 

Daugh.of S«rp«nti* 79.90 
Dun« II *7* 79.90 

Entffy **/* 79.90 

Erb«n d« Thron* dt.79.90 
Fa nta*tic World* ** 64.90 
(Megomia, Pirat«*, Real- 
m*,Wond«rl , Populou*) 
Fatal St rok«»* 79.90 
Fkwhback**/* 69.90 
FII«*’Attack o.Earth*79.90 
Fty Hardor 64.90 

Footb.Manager III * 69.90 
Garn« of Ul«* 69.90 
Gunthlp 2000 *7* 94.90 

H«ro«* Qu«*t II * 69.90 

KGB *7* 69.90 

L«g«nd ol Kyrandla 79.90 
L«thal W«apon III** 64.90 
Nlg«l Man*«ll ** 69.90 

Pramtor Manager **64.90 
Ragnarök ** 79.90 

Road Rath ** 74.90 

Spac« Crucad« II * 69.90 
Starbyt« No. 2 dt. 79.90 
Streetfighter2 ** 64.90. 

$up«rt1ght«r Comp. 64.90 
Tornado * 94.90 

Tramarctlca dt. 69.90 
Valhalla * 69.90 

Whato'* Voyag«** 69.90 


MEGA DRIVE 

Batman Return* ** 99.90 
Indiana Jon«* III** 109.90 
Lemming* ** 109,90 

Mlekey + Donald 109.90 
NHL PA Hock«y ** 109.90 
PGA Tour 2** 109.90 

Sonic II ** 99.90 

Str««ts ol Rag«ll 99.90 

WWF Wresttomanlal 09.90 


Aband.Plac«* II * 94.90 

Ac«t Data Di*k 49.90 

Amaion 69.90 

A.T.A.C,** 94.90 j 

Bard'* Toto Conttr. 74.90 

Bottloch«** 4000 79.90 

Batman'* R«tum 74.90 

Buu Aldrln **/* 99.90 

Campaign ** 69.90 

Car + Driv«r*‘ 99.90 

Caitl«* 2 ** 69.90 

Columbu* * 74.90 

Comanch« dt. 99.90 
Dark«m«r« *7* 89.90 

Daughterof Serp.* 89.90 
Dragon* Lair III 79.90 

Erben de* Thron* dt. 69.90 1 
Eric-the Unraady * 74.90 ! 
Euro Soccer** 69.90 
F 16 Strik« E. IIP* 99.90 
Fllw-Attack o.Earth*94.90 
Garn« ol Uf« * 74.90 

G«mfir« * 94.90 

John Madden 92 69.90 

KGB ** 79.90 

Lemmings 2 *7* 74.90 

Lethal Weapon III * 64.90 
Magic Candl«3*7* 74.90 
Mlght 6 Magic 4dt. 94.90 
Patriot * 64.90 

Puih Ov«r ** 69.90 

Ragnarök *7* 94.90 

Shertock Holme* dt. 94.90 
Spoc« Qu«*t V * 69.90 

Sport* Collection ** 79.90 
Starbyt« No.2 dt. 94.90 
Star Control 2 ** 64.90 

Strategie Master* ** 89.90 
Super Cauldron 69.90 
Taskforce 99.90 

Tornado * 94.90 

Tran*arctica *7* 79.90 

Ultima 7 II * 69.90 

UltimaUnderw.il** 84.90 
CD-ROM 

Sherlock Holme* II 129.90 
The Tth Guett 169.90 


Baneol Cosm.Forgel9.90 
Sattle hawk* 1942 29.90 

Cadaver 6,26' 24.90 

Elvira il dt. 6.25' 29.90 

Elvira II engl. 3,6* 19.90 

Faery Tale Adv. 3,6* 19.90 
Hypertpeed 3,6* 29.90 

Mldwlnter II 3,6* 29.90 

Pinball Magic 3,6* 24.90 
Pro Tennis Sim. 3,6* 19.90 
Rick Dangerous 113,624.90 
Savage Empire 6,2629.90 
Speedball II 6,26 19.90 

Supremaey 6,26 19.90 


AMIGA 

4 Wheel Drive Com. 24. 90 
Baby Joe ** 39.90 

Bane ol Cosm Forge39.90 
Battto hawk* 1942 34.90 

Blue* Brothers 19.90 
Buck Roger* dt. 29.90 
Captlv« ** 34.90 

Chessmaster 21 00 34.90 
Co hört ** 19.90 

European Champ** 39.90 
Eye ol Behoider II 39.90 
Heroe* Q.Twln P. 29.90 
Heart ol China ** 39.90 


iMLGü 


VERTAN DANSCHRIFT I 
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sehen den Säulen in der Mitte (am 
Boden) aufhält, nach jedem Peit- 
schentreffer sofort seinen Standort 
wechselt und in die Knie geht (Key- 
pad nach unten) - so kann Slogra 
unseren Helden nicht mit seinem 
Speer oder seinem Schuß treffen. 
Sobald er anfängt zu blinken gleich 
eins mit der Peitsche draufgeben 
und Standort wechseln. Hat Slogra 
erstmal seine Waffe verloren, klet- 
tert man schnell immer abwech- 
selnd auf eine der beiden Säulen 
links und rechts und gibt ihm Sau- 
res... 

Beim Endgegner Level B-3(2) hat 
man den besten Ausgangspunkt auf 
der linken Plattform. Gut zu wissen 
ist, daß man die Schüsse mit der 
Peitsche abwehren kann... 

Der Endgegner Level B-3(3) wirft 
immer in den gleichen Abständen, 
während er über den Bildschirm 
saust, kleine Sicheln, diese kann 
man aber mit einem Peitschenhieb 
abwehren. Manchmal sinkt er am 
rechten Bildschirm herab, um seine 
große Sense zu wirbeln, dann sollte 
man ihm so schnell wie möglich 
drei Peitschenhiebe verpassen und 
in Richtung linker Bildschirmrand 
flitzen, hier springt man auf die 
Plattform und springt nach links 
über die entgegenkommende Sense 
(nicht berühren , sonst hoher 
Energieverlust). Danach sofort 
wieder in Richtung Sensenmann, 
der nochmals mit einer anderen 
Flugbahn seine große Sense 
schmeißt. Beim zweiten Mal kann 
er Simon mit der Sense nicht erwi- 
schen, wenn man am Boden vor 
dem Sensenmann stehen bleibt. 
Jetzt sollte man ihm so oft wie mög- 
lich eine Semmeln, ihn aber dabei 
nicht berühren... 

Kommen wir nun zum Endgegner 
Dracula! Level B-4: Bevor man in 
die Halle zu Dracula kommt, kann 
man einen Bumerang kassieren, 
der sehr hilfreich ist! Leider sieht es 
aber mit der Anzahl der Schüsse 
schlecht aus. Dieses kann man auf- 
bessern, indem man zuerst alles 
einsammelt, dann wieder umkehrt, 
die Treppe ganz runter geht und da- 
nach wieder hoch - und siehe da, al- 
le Kerzenleuchter sind zum Abräu- 
men wieder bereit. Das macht man 
so oft, bis man genug Munition ge- 
sammelt hat. (Oder man springt 
auf die unsichtbare Plattform 
unter der Treppe am Beginn des 


Levels. wo es ordentlich Extras 
regnet.) 

Dracula beamt sich die ganze Zeit 
an verschiedenen Stellen auf den 
Bildschirm. Er greift mit insgesamt 
vier verschiedenen An giftswellen 
hintereinander an. Zuerst feuert er 
einen Energieball in Simons Rich- 
tung, sobald man weiß, wo Dracula 
auftaucht, springt man hoch, feuert 
einen Bumerang in seine Richtung 
ab und wehrt seinen Schuß am Bo- 
den mit einem Peitschenhieb ab. Ist 
das soweit überstanden, feuert er ei- 
nen Energieball ab, der wirr über 
den Bildschirm fliegt. Den Ball soll- 
te man treffen, sobald er zerplatzt 
ist, kann man teilweise Energie auf- 
tanken. Danach greift Dracula mit 
zwei Feuersäulen und zwei fliegen- 
den Feuerbällen, die einen verfol- 
gen. an. Diese kann man nur ab- 
schütteln, indem man sie mit der 
Peitsche oder dem Bumerang trifft. 
Bei dieser Angriffswelle möglichst 
immer versuchen, nahe an Drac 
ranzukommen, wenn er auftaucht, 
um ihm paar gezielt, Hiebe mit der 
Peitsche zu verpassen. 

Danach kommt wieder der wirre 
Energieball: Hier Energie tanken. 
Zum Schluß greift Drac mit Blitzen 
an, die von oben nach unten wie ei- 
ne Mauer herabsausen, aber Zwi- 
schenraum lassen, um darin unbe- 
schadet zu warten. Im Zwi- 
schenraum sohin ge Bumerangs ab- 
feuern, bis der Oberfiesling zu Staub 
zerfallen ist.., So, das müßte für’s 
Erste für die Vampirjagd reichen - 
ein paar Knoblauchzehen um den 
Hals hängen und los geht‘s! 

Wer ein Action Replay besitzt, der 
kann sich mit den folgenden Codes 
das Leben leichter machen: 7E13 
F044 sorgt für unendlich viel Zeit, 
7E13 F410 für ünverwundbarkeit 
und 7E00 7C03 für unendlich viele 
Leben. 7E13 F214 sorgt für einen 
unbegrenzten Vorrat an Extrawaf- 
fen, mit7E008E0x kann die aktuel- 
le Extrawaffe gewählt werden, wo- 
bei x einen Wert von 1 bis 5 anneh- 
men kann. ■ 

Th.Ruttelm üller/Ch. Gottschou > 


Drngon's Lair 


Hier sind die Leveicodes für das Su- 
perNES: 

Level 2: 2A, 4B, 6D, 7C 
Level3:3B,5C,7D,8A 


Level 4: 2C,3D,6A,8B 
Und mit dem Action Replay läßt sich 
auch noch für etwas Erleichterung 
sorgen: 7E0F F903 besorgt unbe- 
grenzte Energie, 7E0F EB02 beugt 
Lebensmangel vor und 7E0F F6ö7 
schafft Zeitprobleme ausderWelt. ■ 
Mark us Höger 


Printe of Persin 


Wer auf dem SuperNES gerne un- 
sterblich werden möchte, der pro- 
biere mit dem Action Replay den Co- 
de 7E05 0805 aus ,. . ■ 

Christian Gottschow 


Ghostbusters 


Mit dem Kopf durch die Wand? Kein 
Problem auf dem Game Boy. Dort 
gibt es im dritten Level ganz links 
unten einen Raum, in dem man die 
entsprechende Ausrüstung über- 
reicht bekommt. Von da an ganz 
einfach auf die entsprechende 
Wand zugehen und dabei den A- 
Knopf gedrückt halten - der Zeitge- 
winn istenorm. ■ 

Fabian Schützek 


Super liluria Kurt 


Wer wirklich mal zeigen will, was in 
ihm steckt, der kann sich für seine 
Time Trials einen Geisterfahrer als 
Sparringspartner organisieren. Da- 
zu einen Spieler und Time Trial 
auswählen, und dann in dem Bild- 
schirm, in dem der Fahrer ausge- 
suchtwird, auf dem zweiten Joypad 
Start drücken. 

Jetzt kann mit dem ersten Pad er ei- 
gene und mit dem zweiten Pad der 
Geisterfahrer ausgesucht werden. 
Nach der Kurswahl geht es dann zu 
zweit auf die Strecke - und nicht er- 
schrecken: der Gegner fährt wirk- 
lich gut! 

Wer gleich zu Beginn mit einem Af- 
fenzahn starten möchte, der sollte 
folgenden Trick versuchen: Wenn 
die Schildkröte auf der Wolke her- 
unterschwebtwird gewartet, bis das 
erste Licht aufleuchtet. Wenn jetzt 
der Piepton ertönt, B drücken und 
gedrückt halten. Gehen die Lichter 
nun aus. wird man losrasen, als ob 
man einen Superpilz geschluckt 
hätte. Wenn es nicht auf Anhieb 


klappt, dann nochmals versuchen - 
es ist eine Frage des Timings. ■ 

Stefan Hartmann 


Phalonu 


Etwas kompliziert, was dem Super- 
NESler hier an Akrobatik abverlangt 
wird, das Resultat kann sich jedoch 
sehen lassen - bis zu 30 Schiffe, 90 
CrediLs und Level 8 als Start sind die 
Belohnung. Und so geht es: Im Ti- 
telbild Start drücken, die Option Sy- 
stem Conflguration anwählen, 
Knopf R gedrückt halten und Start 
drücken. Im nun folgenden Opti- 
onsmenü auf dem zweiten Control- 
ler die Tasten L und R drücken, es er- 
scheint eine Anzeige von Stock und r 
Credit. Jetzt werden auf Controller 2 w 
die Tasten A, B, X und Y in dieser Rei- 
henfolge gedrückt und festgehal- 
ten, damit auch noch eine Stage 
Select-Anieige auf dem Bildschirm 
erscheint. Mit Controller 1 auf die 
StocA-Anzeige gehen und dann auf 
Controller 2 Select und Start 
drücken. Jetzt endlich können die 
Werte mit Controller 1 verändert 
werden. ■ 

Stefan Hartmann 


Fuieball 21 


Das versteckte Optionsmenü erreicht 
man auf dem SuperNES, indem man 
ün Anfangsbildschirm zum Level 
Cyberzone die Knöpfe L und R ge- p 
drückt hält und Start drückt. Im ^ 
Menü kann man nun jede Menge 
netterSachen einstellen. ■ 

Stefan Hartmann 


Sonic 2 


Die Wege der Levelanwahl sind 
manchmal unergründlich. Auf 
dem Mega Drive geht sie beispiels- 
weise wie folgt: Im Soundmenü 
wählt man zunächst die Nummer 
19 und drückt dann C, dann die 65 
gefolgt von C, die 9 plus C und dann 
noch die 17, gefolgt von C. Jetzt nur 
noch mit Start ins Titelbild und dort 
noch A und Start gleichzeitig ge- 
drückt. ■ 

Marc Ada mv 
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Passwörter zu World of 

Illusion 


für Megadrive 





Kart«l 



KArt«4 

Level 

1 





Mickey 

] 

Pik Dame 

Herz König 

Herz Dame 

Pik König 

Donald 

Herz König 

Pik Dame 

Herz Dame 

Kreuz König 

Bei de 

Karo König 

Kreuz König 

Pik Dame 

Herz König 

Level 

2 





Mickey 

Kreuz König 

Herz Dame 

Herz König 

Karo König 

Donald 

Pik König 

Karo König 

Kreuz König 

Pik Dame 

Beide 

n 

Pik Dame 

Herz König 

Pik König 

Karo König 

Level 

3 





Ml ckey 


Herz König 

Pik König 

Karo König 

Pik Dame 

Donald 

Kreu2 König 

Herz König 

Herz Dame 

Pik König 

Bei de 


Karo König 

Pik Dame 

Herz König 

Herz Dame 

Level 

4 





Mi ckey 


Herz Dame 

Karo König 

Pik König 

Kreuz König 

Donald 

Herz Dame 

Karo König 

Herz König 

Pik König 

Bei de 


Pik Dame 

•Herz Dame 

Kreuz König 

Pik König 

Level 

5 





Mi ckey 


Karo König 

Kreuz König 

Herz König 

Pik König 

Donald 

Pik König 

Herz König 

Kreuz König 

Karo König 

Beide 

Kreuz König 

Karo König 

Pik König 

! 

Herz König 









Ttotvi 



Donald Duck ■ Super marin Innd 2 


Ularld of Illusion 


Hier sind die kompletten Level- 
codes f ü r das Mega Drive. ■ 

Daniel Wohn 


i — — 

Printe of Persia 

Wenn Ihr immer noch vergebens 
versucht, die Leveicodes auf Eurem 
SuperNES einzugeben, dann liegt 
das vieleicht daran, daß die Codes 
nicht zu Eurem System passen. Sie 
sind nämlich für japanische und 
deutsche Module unterschiedlich. 
Also hier jetzt die Sachen für das 
Euro-Modul. ■ 


K H. Cremer 

Level 2 

9+7Q+XB 

Level 3 

TPDRWLN 

Level 4 

CZ3J+62 

Level 5 

TYIG3T4 

Level 6 

MYV7T5R 

Level 7 

B6Z3W3R 

Level 8 

VZ4TBQ2 

Level 9 

3NQ2DKR 

Level lo 

M5J9L2V 

Level 11 

T8JSTND 

Level 12 

947PDL ! 

Level 13 

7WCSTVV 

Level 14 

4BSX+TD 

Level 15 

QSZ2DMJ 

Level 16 

8VP6TKD 

' Level 17 

61+3SGP 

Level 18 

ZNTLV4S 

Level 19 

74WQM65 

Level 2o 

HPJR2RM 


Mit einem kleinen Trick kann man 
auf dem Game Gear unendlich viele 
Leben herausmogeln: Dazu ganz 
einfach in der Continue-Option 
warten, bis Donald aus dem Bild 
fällt und dann das Steuerkreuz 
nach rechts und beide Feuerknöpfe 
gleichzeitig drücken. ■ 

InmoHan 


Nerven die kleinen fiesen Gegner 
auf dem Game Boy? Dann akti- 
viert doch einfach mal den Easy- 
Modus. Dazu wird das Titelbild 
wie gewohnt weggedrückt, im 
anschließenden Bild mit den 
Spielständen wird einfach Select 
gedrückt. ■ 

Sebastian Theby 


Historyline 


Wer Probleme mit den Rohstoffre- 
serven hat. der kann sich mit einem 
Hex-Editor an einem gespeicherten 
Spielstand vergreifen: Die Bytes 
8A4F/8A50 enthalten die Rohstoff- 
vorräte für die deutsche, 8A5 1/8A52 
die für die alliierte Seite. Setzt man 
den eigenen Wert auf 00 50 und den 
des Gegners auf 00 00, dürfte es kei- 
ne Probleme mehr geben. ■ 
Matthias Drexler 


Hyper Zone 


Wer gerne eine schnellere Audienz 
beim absoluten Endgegner haben 
möchte, der sollte auf seinem Su- 
perNES mal folgenden Action -Re- 
play-Code ausprobieren: 7E18 
EEFF sorgt für unbegrenzte Ener- 
gie. ■ 

Denis Vukosav 


James Band jr 


Hier sind die Leveicodes für das Su- 
perNES: 

Level 3: 0007 
Level 4: 3675 
Level 5: 902 5 
Level 6: 1813 

■ 

Christian Lange 


O 



Hmeige 



H Und 


Die Antwort 
auf alle 
brennenden 
Fragen! 
Jeden 
Mittwoch 
von 1 6 30 bis 1 9 
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Die Fragen 


lUizardry 7 


Manfred wird am laufenden Band 
mit Fragen konfrontiert. Wer kann 
ihm verraten, was er den folgenden 
Fragestellern antworten soll? Den 
Spiegeln in den Witch Mountains, 
den Razuka und dem Brunnen in 
Munkharama... * ■ 


was man nun genau auf den Kristall 
hinter dem Einhorn werfen muß. 
Irgendwas aus Kristall ist klar, aber 
was? ■ 


Buttle leih 


(Anw.: Demnächst in der Sonder- 
ausgabe) 


Spirit of flduenture 


Andreas hat ein kleines Problem auf 
seinem 064: jedesmal, wenn er Ro- 
wena alias Tibuk besiegt hat, stürzt 
in seiner Version das Programm ab. 
Haben andere Spieler dieses Pro- 
blem auch, oder macht Andreas ir- 
gendwas falsch? ■ 


Sven hat irgendwie Probleme mit 
einem Rendezvous: Nachdem man 
im Star League Cache alle Türen 
geöffnet und den Hyper Pulse Ge- 
nemtordkMett hat, sollte eigent- 
lich Katarina auf der Bildfläche er- 
scheinen. Macht sie aber nicht... 

Vor einem ähnlichen Problem steht 
ein anderer namenloser Leser, dem 
es nicht gelingt, mit Dr. Tellhira 
Kontakt aufzunehmen. ■ 


Zeldo 



Dos Sihiunrze Rüge 


Mr. A. fragt sich, was es im Dungeon 
von Prem zu holen ist, und ob 
es sich überhaupt lohnt, dort großes 
Engagement zu zeigen. Seine 
Helden geben bei der näheren 
Erforschung immer den Löffel ab... 


Oragonflight 


Martin möchte ganz genau wissen, 


Michael hat das Spiel bis zum Wü- 
stenpalast gelöst, Im nördlichen 
Teil hinter dem Palast liegt der Ein- 
gang zur ersten Etage, die Türe laßt 
sich allerdings mit dem kleinen 
Schlüssel nicht öffnen. In dem ent- 
sprechenden Raum stehen eine Sta- 
tue die schießt und sechs Steine, die 
sich nicht bewegen lassen. Was ist 
zu tun? 

Bernd dagegen will sich das Leben 
etwas einfacher machen und sucht 
nach einem Action-Replay-Code, 
der ihm zu unbegrenzter Energie 
verhilft. ■ 


Itlogiclond Oizzy 


Marcus läßt fragen, wie man an der 
Ratte im Brunnen vorbei kommt, 
und wie man den schlafenden Dizzv 
wachbekommt. II 


Grahom Taylor s Soccer 
[hallenge 


Ultima Ull 


Stefans Spieler verlieren trotz Trai- 
ning nach einigen Spielen regel- 
mäßig an Stärke und rutschen in 
allen Weiten rapide unter Durch- 
schnitt. Woran liegt es? ■ 


Ich-kann-meinen-Namen-nicht- 
schreiben hat Probleme, den Trank, 
mit dem der Lieh vernichtet werden 
kann, zu brauen. Kommt es auf ir- 
gend eine Reihenfolge der Zutaten 
(Kier im Spielablauf an? 

Und wie kommt man auf ehrlichem 
Wege an genügend Geld für eine 
Schiffsurkunde, um dann in Buc- 
caneers Den das Roulette zu spren- 
gen? ■ 


legend of Foerghoil 


Richard und Fredi suchen die 
Paßwörter für den Elementarwäch- 
ter in den Zwergenminen und den 
Wasserwächter in Level 2. ■ 


Police Quest 1 


O 


Mord novo 


Fritz läßt fragen, wie man in den 
Raum über der Bar von Tikkor 
kommt. Außerdem kommt ihm bet 
den Kämpfen gegen die Raumschif- 
fe der Typhons immer zu schnell 
und zuviel 'Nachschlag’. Kann 
man die Dinger nicht vollständig 
bekämpfen? ■ 


Björn hat ein kleines Problem, den 
Herrn im blauen Cadillac festzu- 
nehmen. Wenn er sich dem Typen 
nähert, wird er sofort umgenietet. ■ 


(Vielleicht hilft es, wenn er den 
Kerl auffordert, sich hinzulegen ?) 


ooooo 


und ein paar Antworten 


RtadTU 


Die Papierzettel und der Game Boy, 
die Sandra in der 2/93 ablenkten, 
haben absolut keine Bedeutung, al- 
lenfalls findet man auf dem Zettel- 
häufen mal einen Beschwerdebrief 
von Betty, daß man ihre Sendung 
drei Tage lang nicht gebracht hat.® 
Thomas Detjen 


Hero einen Sciron, als Blocker zwei ^ 
HumansoderForayes. 



Zunächst zum Problem von Meister 
Elendil: Das Endspiel bestreitet 
man am besten, indem man als 
Runner zwei Shemons oder Whizz- 
les einsetzt. Wenn die gefoult wer- 
den, stellt der Schiri die Fouler vom 
Platz, was die gegnerischen Reihen 
sehr schnell lichtet. Die übrigen Po- 
sitionen der eigenen Mannschaft 
sollte man wie folgt besetzen: als 


Einen Cheat für viel Geld gibt es 
nicht, allerdings kann man sich 
schon in der Anfangsphase viel Geld 
besorgen, indem man sich einige 
billige Spieler (Wbizzles. Etants) 
zulegt. Diese setzt man in die Run- 
ner- und Hero-Positionen ein und 
läßt sie automatisch trainieren. 
Nach etwa 20 Minuten sollte man 
das Training beenden und die Spie- 
ler auf den Transfermarkt stellen. 
Bis zu 20.000 Goldmunz pro Spieler 
sind der Lohn. ■ 

TI). Detjen/RÜickmann 


Pinball Dreams 


Sofern K&K über einen Freezer ver- 
fügen, können sie sich an folgenden 
Adressen beliebig viele Bälle einstel- 
len: Ignition „ Steel Wheel - $9EQ2. 


) 
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Hint Hunt 


Beat Box - $9F39, Nigbtmove - 
$9ECD. ■ 

Patrick Dickmann 


Bnrd'slnle 


Hier sind die Antworten auf die Fra- 
gen der Rätselmünder, die Gispert 
suchte: Bei 13N/01E- Storni Fist, bei 
12N/18E - Gale. Sie sind übrigens 
bei 10N/08E in Erfahrung zu brin- 
gen. 

Die Casinos haben nur die Aufgabe, 
den Spieler zu unnötigen Geldaus- 
gaben zu verleiten. Das Sword of 
Zarsollte man eigentlich beim 
Mann erhalten haben, dem man die 
Antwort gegeben hat. Schon mal im 
Inventar der Person auf Position 6 
nachgeschaut? ■ 

LutzCremers 


legend 


Bald steht Jan im Dungeon von Trei- 
hadwyi nicht mehr vor verschlosse- 
nen Türen: Der Magier braut sich 
einen Missile Damage - Zauberund 
wendet ihn auf das S-Zeichen an - 
das öffnet die linke Türe. Dann 
noch einen Heal-lauher auf dem 
X-Zeichen stehend gesprochen, 
und auch die rechte Türe ist geöff- 
net. ■ 

GeroNickenig 


Hook 


Der verflixte dritte Krug steht un- 
' lJ sichtbar im ‘Köder und Angel’ an 
der Position, an der der vorige Krug 
stand - ganz einfach mehrmals ‘zu- 
greifen’. Wenn man noch ein paar 
Mal grabscht, kann man sich an 
dieser Position auch noch andere 
wichtige Gegenstände ermogeln. ■ 
Thomas Dingei' 


Legend nf Kyrnndio 


Wer in der deutschen Version immer 
noch am Bücherrücken ist, der soll- 
te statt OPEN mal DREH versu- 
chen... ■ 

Thomas Hollweck 


Battle Isle 


Hier ist eine ausführliche Lösung 
ilj für das Level RIVER, an dem sich 
Michael bislang die Zähne ausge- 

l 

I 

I 
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bissen hat. Es gibt in diesem Level 
vier Hauptgefechtsfelder: Das feind- 
liche Hauptquartier im Nordwesten, 
das Depot im Nordosten, das Depot 
im Südwesten und das eigene 
Hauptquartier im Osten. 

Als erstes werden im Nordwesten mit 
dem Konvoi zwei Flakpanzer ange- 
iandet, die Jagdstaffel wird an die 
Küste herangezogen und der Hub- 
schrauber zwischen den Gebirgen 
positioniert. Der Computer greift 
dann den Hubi mit Heavy Wings 
und Fighter Wings an. Jetzt wird die 
Flak so p laziert, daß sie vom Gebirge 
aus die Flugzeuge angreifen kann - 
zuerst die Heavy Wings, dann die 
Jagdstaffeln. Dabei möglichst mit 
zwei eigenen Einheiten eine feindli- 
che angreifen. Dabei ist zu beach- 
ten, daß die Feindflugzeuge voll- 
ständig aufgerieben werden, damit 
sie das eigene Hauptquartier nicht 
unter Druck setzen können. Mit et- 
was Glück bleibt noch die eigene 
Fighter Wing übrig. Sind die Feinde 
vernichtet, werden die restlichen 
Flaks wieder in den Konvoi geladen 
und zur Unterstützung in den Nor- 
dosten verlegt. 

Dort wird der Konvoi zwischen den 
Felsen geparkt, und Infanterie so- 
wie leichte Panzereinheiten werden 
an Land gebracht. Mit der Infante- 
rie wird das Depot eingesackt, der 
Hubi greift die Infanterie auf der 
Straße an, auf der dann die Panzer- 
einheiten nach Süden vorrücken. 
An greifende Feindeinheiten werden 
mit Unterstützung der Panzer aus 
dem Depot ein gekreist und zusam- 
men mit dem aus der zweiten Reihe 
feuernden Buster vernichtet. Das 
Hauptproblem in diesem Abschnitt 
stellen die feindlichen Fliegerver- 
bände dar, die der Compi aus dem 
Süden heranholt. Da man wenig 
Feuerkraft gegen diese Einheiten zu 
bieten hat, empfiehlt sich der Ein- 
satz von Bustem und Transportern 
gegen die harmlosen Jagdstaffeln 
als Notlösung, bis die Flugabwehr 
aus dein Nordwesten eintrifft. Dies 
hat auch den netten Nebeneffekt, 
daß die Buster dabei viel Erfahrung 
sammeln. Mit dem Konvoi kann 
man für einige Zeit eine Heavy Wing 
ablenken, eventuell hilft auch der 
Einsatz eines Tragflächenbootes, 
um die Flugzeuge von den Boden- 
truppen abzulenken. 

Es ist hier wichtig, rasch kampfkräf- 
tige Flugabwehreinheiten zu ent- 


wickeln - ansonsten können die 
feindlichen Flieger sehr viel Scha- 
den unter den Panzern anrichten. 
Der Transporter sollte geschont und 
ins Depot zurückgezogen werden. 
Mit etwas Glück und Infanterie be- 
laden kamt man mit ihm das geg- 
nerische Hauptquartier erobern - 
oder zumindest bedrohen. Der 
Compi wird in diesem Gebiet die Fa- 
brik einnehmen, was aber nicht 
weiter stört, da seine Einheiten ein 
Nadelöhr im Gebirge passieren 
müssen. Dort kann man sie mit zwei 
erfahrenen Panzereinheiten und 
einem Buster Stück für Stück aus- 
schalten. 

Im Südwesten wird der Konvoi an 
der Küste entlang nach Süden ver- 
legt, wobei Panzer und Transporter 
ausgeladen werden, um die feindli- 
che Kampfgruppe beim Gebirge an- 
zugreifen. Achtung, dort versucht 
auch eine Infanterieeinheit, sich 
durch zu mogeln, hier notfalls die 
Flak einsetzen. Die eigene Infante- 
rie wird mit dem Transporter zum 
Depot verlegt und nimmt dieses ein. 
Mit etwas Glück kann man, wenn 
man des eigene HQ gehalten hat, 
jetzt schon einen ernsthaften Vor- 
stoß auf das feindliche HQ starten, 
wenn der Widerstand nur schwach 
ist. Es ist aber erfolgversprechender, 
mit den Truppen über die Brücke 
nach Osten vorzustoßen, um die 
feindliche Artillerie von hinten auf- 
zumischen und das eigene HQ zu 
entlasten. 

Im Süden fährt der Konvoi die linke 
Seite der rechten unteren Landzun- 
ge herum und lädt Flak und Buster 
aus. Der Sinn dieser Aktion ist vor al- 
lem, etwas Ablenkung zu schaffen. 
Im Osten bringt ein Konvoi mittlere 
Panzereinheiten im Süden an 
Land. Diese werden mit der Flak und 
dem Buster zu einem Verband zu- 
sammengefügt, zu dem später noch 
einige schwere Tanks stoßen kön- 
nen. Dieser Verband zieht nach Nor- 
den in Richtung eigenes Haupt- 
quartier, was viele feindliche Ein- 
heiten anlockt, die gegen die geball- 
te Feuerkraft eigentlich machtlos 
sein sollten. Gefährlich sind nur die 
feindlichen Hubis, gegen die man 
Flak oder schwere Panzer einsetzen 
sollte. 

Die bereits im Osten vorhandenen 
Einheiten sollten so aufgestellt wer- 
den, daß der Compi auf keinen Fall 
in Richtung Küste oder HQ vor- 


stoßen kann. Zur Abwehr alle ver- 
fügbaren Einheiten einsetzen, auch 
Luftkissenboote und Infanterie. Mit 
den Beach Boys leichte und schwere 
Panzer rechts neben das HQ trans- 
portieren und in der nächsten Run- 
de ausladen und zur Abwehr einset- 
zen. Mit den Luftkissenbooten Ver- 
stärkung herantransportieren und 
angeschlagene Panzereinheiten 
zur Reparatur ins HQ bringen. Die 
Landeoperationen schnell aus- 
führen, damit feindliche Flieger 
nicht zuviel Schaden anrichten 
können. 

Entscheidend ist es, die feindliche 
Infanterie umzuholzen, damit sie 
das HQ nicht mehr bedroht. Ergibt 
sich die Gelegenheit, so kann man 
durch eine Einzelaktion die feindli- 
che Artillerie so schwächen, daß sie 
keine ganz so große Gefahr mehr in 
diesem Gebiet darstellt. Das gegne- 
rische Depot nördlich des eigenen 
HQ enthält traumhaft viele Hubis 
und Flugzeuge, die praktischerwei- 
se mit einem Sperrgürtel am Aus- 
schwärmen gehindert werden. Da- 
zu Begleitschiffe und Seahorses 
möglichst dicht, aber nicht zu dicht 
( 1 Feld Abstand!) an das Depot 
heranziehen. So versucht der Com- 
pi, den Sperrgürtel mit fliegendem 
Material aus dem Depot zu zer- 
stören und nicht mit Bodentruppen. 
Ansonsten gelten noch folgende Re- 
geln: Örtliche Überlegenheiten bil- 
den und möglichst mit zwei Grup- 
pen einen einzelnen Feind angrei- 
fen, Flakpanzer vom Gebirge aus 
feuern lassen, Buster aus der zwei- 
ten Reihe einsetzen. Feindpanzer 
durch Bildung neuer Schwerpunkte 
im Süden des HQ ablenken, aber ein 
Festfahren des Angriffs im Süden 
verhindert, da sonst die Compi-Ar- 
tillerie zeigt, was sie so drauf hat. 
Mit etwas Glück und Inkaufnahme 
schwerer Verluste sollte dieses Level 
wohl zu schaffen sein... ■ 

Andreas Engl 
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D ie Geschichte beginnt 
anno 2022 im soge- 
nannten Rockfellow 
Tower. Der Raum, in 
dem ich als erstes lan- 
de. ist die Instandset- 
zung ( deren genauen Standort gleich 
notieren , entweder auf einem Zettel 
oder in dem elekt ron ischen Notizbuch, 
das das Game bietet, denn später er- 
haltet Ib r h ier ei ne sehr wichtige Infor- 
mation). 

Der Mechaniker, den ich dort treffe, 
gibt mir einige Infos, zu denen brauch- 
bare Tips fürs weitere Vorgehen 
gehören. Dann heißt es, durch die Tür 
rechts neben den Greif armen zu ge- 
lten, um so in den Lift zu gelangen und 
die Bekanntschaft von Loretta zu ma- 
chen. die uns in den (automatisch vor- 
programmierten) 34. Stock bittet. Von 
ihr erhalte ich erste Instruktionen so- 
wie eine Kreditkarte und eine Einla- 
dung in die Piano-Bar für denselben 
Abend. Hier solltet Ihr pünktlich sein 
(Sympath iepu nkte.Q. 

Doch zunächst geht es zur Sparkas- 
se. wo Karl Krawatti Eure Kreditkarte 
mit 100 Rocks füllt, Ganz links wartet 
schließlich noch Eusebia Kleftsch, die 
jedoch außer dem, was Loretta schon 
erzählt hat (" Scotty Green wartet auf 
Dich in der Algenpresse”) vorerst nix 
zu sagen weiß. Schnell merke ich, daß 
Höflichkeit und Charme gern gesehen 
werden - und zum Ziel kommt man eh 
nur, wenn man a) genug Geld, b) aus- 
reichende Sympathiepunkte und c) 
die nötigen Informationen hat. Folg- 
lich ist die Wahl der richtigen Ant- 
worten von enormer Wichtigkeit. 

Also begebe ich mich wieder in den 
Lift und treffe MAX w ieder, der mich 
schon beim Betreten des Towers be- 
fragt hat Dieses ’Elektronen-Gehim 
speist mich auf Anfrage mit w ichtigen 
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Hallci, Klaus. Schön;. 

Dich zu erreichen-lSeit' 
Du cm£Ekommen bist, 
bin ich sehen auf der 
SuchE nach Dir 1 /Ich hm 
Ricky Schurk, dEr 
hiesige Privatdetektiv! 


Da hast Du aber ganz schön lange sehraucht! 

Ach nein, nichysufiillig der berühmte Frauenheld ' 5 

Detektiv, was für ein Glück 1 


Wow. ein echte 


◄ 

Ein über- 
arbeiteter 
Detektiv 
bittet um 
Hilfe 


Informationen über die Bedienung 
des Fahrstuhls sowie die Kontaktauf- 
nahme mit anderen Personen und eini- 
gem mehr. Diese Punkte sparen wir 
uns hier, denn es dürfte da eigentlich 
keine Probleme geben. 

Wichtig sind Gespräche aller Art - 
auch scheinbar belanglose. Sehr oft 
werdet Ihr die gleichen Sprüche zu 
hören bekommen, aber es finden sich 
mitunter weitere Hinweise darin. Aus- 
probieren ist hier die sicherlich beste 
Methode. 

Nach der “Beratung” durch MAX fah- 
re ich mit dem Lift zu Scotty Green in 
die Algenpresse, um meine Kredit- 
karte etwas aufzumöbeln. Der Job ist 
kinderleicht, man sollte sich indes 
merken, wieviele große bzw, kleine 
Aigen-Briketts hergestellt werden 
müssen, denn Scotty wird nachher da- 
nach fragen. Und wenn man richtig 
antwortet, lockt gleich ein lukrativeres 
Jobangebot, nämlich das, als Algenfi- 
scherzu arbeiten. 

Und nur der. der diesen Job be- 
kommt. kann am Ende überhaupt das 
Rätsel lösen. Zum Glück lassen sich al- 
le Jobs, die man noch nicht ausgeübt 
hat. auch später noch in Angriff neh- 
men. 

MAX erinnert mich im Lift daran, daß 
ich mit Loretta verabredet bin. Nach ei- 
ner sehr netten Unterhaltung zeigt sie 
mir meine Wohnung in der 5. Etage. 
Nachdem ich mich verabschiedet ha- 
be, klicke ich mein Bett an. das mich 
freundlicherweise fragt, ob ich mit ihm 
schlafen möchte. Natürlich! Und dann 
geschieht etw as Seltsames. . . 


Ich erlebe einen Traum, genauer: ich 
habe eine Vision, in der ich bestimmte 
Personen und Dinge sehe, die zur Lö- 
sung des ersten Rätsels (das gleichzei- 
tig den Aufstieg in der sozialen Leiter 
bedeutet) notwendig sind. Darin 
taucht unter anderem ein kleiner Ro- 
boter auf. der (es ist ein Zufall!) Marvin 
heißt. 

Der nächste Tag ist angebrochen. Im 
Lift kontrolliere ich meinen Energie- 
vorrat und werde von MAX daran erin- 
nert, daß ich einen Termin bei Eusebia 
Klefisch habe. Nun ist gutes Beneh- 
men ganz besonders wichtig. Auf die 
Frage, welche Hobbies ich habe, gibt 



es nur eine Antwort: Videospiele! 
Dann nenne ich ihr meinen Berufs- 
wunsch (Redakteur, was sonst)), doch 
leider sind momentan keine Stellen 
frei. Ich könne mich ja bei Oleg Brods- 
ki in der Beschwerdestelle (II. Eta- 
ge) melden . 
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Jener macht mir gleich ein Jobange- 
bot: Er benötigt jemanden, der seinen 
Kunden höflich Rede und Antwort 
steht. Und einer dieser Kunden, ein 
junger Mann namens Elo Eprom, ver- 
mißt seinen kleinen Roboter Marvinü 
Er verspricht mir eine vergleichsweise 
hohe Belohnung, falls ich ihn finde. 

Ich fahre dorthin, wo Elo ihn zuletzt 
gesehen habt. Auf dem Weg dorthin 
erfahre ich von einem, der mir begeg- 
net, daß ihm besagter Roboter über 
den Fuß gefahren ist. In Ebene 4 be- 
komme ich heraus, daß eine gewisse 
Rita Runna weiß, wo er ist. Rita aller- 
dings befindet sich in einer Etage (19), 
die für mich gesperrt ist. 


Und so gelange ich zu Rita: Mit dem 
Lift in Etage 21, Sektion Rot, dann eine 
Treppe nach unten nehmen. Den 
Gang ganz durchlaufen, bis Ihr in der 
nächsten Sektion seid. Diese Treppe 
dann runter zum 19. Die Tür von Rita 
Runnas Kurierdienst ist am Ende ei- 
nes Ganges, linke Seite. Und sie verrät 
mir, daß Marvin im Entspannungs- 
raum in der 1 2 . Etage ist . 

Ich gehe denselben Weg, den ich ge- 
kommen bin, zurück, fahre mit dem 
Lift in die 11. Etage und betrete den 
Blumenladen (falls Rasta Kingston an- 
wesend ist , lohnt sich ein kurzer Small- 
talk in Sachen Sympathiepunkte). 



▲ Ohne Träume lassen sich die Geheimnisse des Towers nicht lüften 


Mit allen reden, Wohnung verlassen, 
nochmal rein, wieder reden usw. So- 
bald Ihr sechs oder mehr Sympathie- 
punkte habt, teilt Euch MAX im Lift mit, 
daß Loretta eine wichtige Nachricht für 
Euch hat. 

Ich sprach vorhin schon von Ener- 
gie. Diese frischt man nicht nur mit 
Schlaf auf, sondern auch an Essen ist 
zu denken. Die Burger aus den in vie- 
len Fluren aufgestellten Automaten 
sind zwar lecker, halten aber nicht lan- 
ge vor (das kennt man ja aus den Re- 
staurants mit diesem gelben Buchsta- 
ben). Besser sind da schon die Sushis 
von Wendy Whopper ( etwas anderes 
hat das Mädel, obwohl sie es anbietet, 
nicht dabei). Manchmal begegnet sie 
einem unterwegs. Um sicherzugehen, 
fahre ich in die 11. Etage und besuche 
ihren Shop. 

Wie überall, gibt es in allen auf die- 
ser Ebene befindlichen Läden be- 
stimmte Öffnungszeiten; diese solltet 
Ihr tunlichst einhalten. Übrigens sind 
nachts etliche Räume geschlossen - 
liier ist am besten Schlafen angesagt. 
Mehr dazu gleich. 

Die dritte Möglichkeit, etwas Eßba- 
res zu bekommen - und die meiner Er- 
fahrung nach beste - ist Dextra Green. 


Danke für 
den freund- 
lichen 
Hinweis!... 


Ey,>rnach keinen Mist 
/sagte schon, -Du 
spielst mit unser 'aller 
lieb Bnj jijj m mgtjiE JT inger', 
von der Tastatur!- v, “j 


- . . rcdm 
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Ich wähle ihre Telefonnummer und 
erfahre von dem Anrufbeantworter, 
wie ich dorthin komme. Über eine der 
zahlreichen Treppen nämlich. Zur Ori- 
entierung dienen die kleinen gelben 
Kästchen an den Wänden in den Flu- 
ren, die einen Plan des jeweiligen 
Stockwerks beinhalten (selbiges findet 
Ihr auch im Lift). 

Wer diesen aufmerksam studiert, wird 
bemerken, daß die Wege zwischen den 
(mit vier Farben unterteilten) Sektionen 
jeder Etage nicht immer durchgehend 
sind. Oft müßt Ihr einige Etagen hoch- 
und an anderer Stelle wieder runterlau- 
fen, um dorthin zu kommen, wo Ihr hin- 
wollt oder -müßt. 

Es empfiehlt sich, öfters mal einen 
Spielstand abzuspeichem, vor allem 
dann, wenn Ihr Jobs annehmt, bei denen 
Eile geboten ist. Damit nehmen wir eini- 
ges vorweg, was Euch erwartet, wenn Ihr 
Eure Wohnung in der 13. Etage bezieht. 


Durch die linke Tür gelange ich ins 
Gangsystem, von wo aus ich die Trep- 
pe in die 12. Etage nehme. Im Entspan- 
nungsraum wartet nun Marvin. 

Der Rest ergibt sich von selbst. Und 
meine Belohnung? 200 Rocks, ein Job- 
angebot von Elo, gute Referenzen und 
eine neue Wohnung in der 9. Etage. 
Kleiner Tip: Falls Euch an dieser Stelle 
noch Sympathiepunkte fehlen, ruft 
doch einmal bei Loretta an und be- 
sucht sie anschließend in ihrer Woh- 
nung. Dort warten gleich drei Perso- 
nen auf Euch. 


Wenn Ihr Glück habt, trefft Ihr sie in 
der Lolliebäckerei (Etage 11). Ein 
Fünferpack Algenlollies kostet zwar 
200 Rocks, hält dafür aber zwei Tage 
vor. 

Schließlich läßt sich auch eine Mahl- 
zeit bei Chezjaques einnehmen, der 
sich ebenfalls in der Erlebniswelt auf 
Etage 1 1 befindet, aber hier sind nicht 
nur die Speisen gepfeffert, sondern 
auch die Preise. 

Empfehlenswert ist übrigens auch 
ein Besuch in der Spielhaile in Ebene 
11. Die Bekanntschaft mit Tom Long- 
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play, der hier arbeitet, ist überaus 
wichtig. In Gesprächen mit den ande- 
ren Leuten, die wir inzwischen schon 
kennen, fällt nun öfters der Name des 
Erbauers dieses Gebäudes: Rockfel- 
low. 

Wir erfahren, daß er in seiner Loft in 
der 42. Etage (in die wir noch nicht ge- 
langen) leben soll und bis vor zwei 
Jahren noch des öfteren zu sehen ge- 
wesen ist. Doch dann hat er sich ur- 
plötzlich zurückgezogen. Es wird ge- 
munkelt, daß er sich - unter falschem 
Namen - irgendwo im Tower herum- 
treiben soll. 


Ricky Schurk berichtet, daß dem ‘Si- 
lizianer' (11 Silizio) eine Dekorations- 
pyramide verloren gegangen ist. Die 
Vermutung, daß sie gestohlen wurde, 
liegt sehr nahe. Für die Auffindung 
wurden 400 Bucks Belohnung ausge- 
setzt. Leider kann er diesen Fall nicht 
übernehmen, da gleichzeitig der 
Schauspielerin Zsa Zsa Bolweschik ein 
Kristall gestohlen wurde. So werde ich 
zum Hilfsdetektiv und begebe mich 
auf die Suche. 

I ch finde 11 Silizio (und weitere Leute, 
die mir In formations- und Sympathie- 
punkte einbringen können) im Labor. 


Nach einem mehr oder weniger be- 
langlosen Dialog erfahre ich, daß es 
nur eine Person gibt, die meine nächt- 
lichen Visionen deuten kann - und das 
ist Argenta Silberblick in der Mega- 
Schule auf Ebene 30 Grün. Und 
tatsächlich - sie hat DEN Tip für mich: 
Man solle doch mal im Hinterzimmer 
eines Verdächtigen suchen. . 

Har sei des weiteren in Erinnerung, 
daß Tom Longplay Silizio wegen der 
mystischen Fähigkeit, die Macht der 
Pyramide in unserer Dimension zu 
nutzen, befragt habe. Womit wir unse- 
ren Verdächtigen hätten - und wahr- 
haftig: In Toms Wohnung (1. Etage, 
Sektor gelb) finde ich im hinteren 
Raum die gesuchte Pyramide. 

Diese zeige ich Ricky Schurk. der mir 
anbietet, daß ich sie dem Bestohlenen 
selbst zurückgebe. Dieses Angebot 
solltet Ihr an nehmen, denn sonst 
könnt Ihr lange auf Eure Kohle (und 
den Fortgang des Spieles) warten. Der 
Sprung in die 13- Etage und zur näch- 
sten Vision ist somit vollendet. 



◄ 

Der Tower 
birgtein 
Labyrinth 
von 

Räumen 


Auch scheinen die Bewohner des 
Towers mit ihrem Leben recht unzu- 
frieden zu sein - zumindest einige da- 
von. Sie haben sich zu einer Gruppe 
zusammengeschlossen, über die ich 
allerdings noch keine ausreichenden 
Informationen bekomme. Dafür ist das 
in mich gesetzte Vertrauen noch nicht 
groß genug (das kommt aber noch, 
keine Angst. ). Ich stehe ja erst am An- 
fang meiner Karriere. . . 

Nach einer weiteren traumreichen 
Nacht werde ich im Lift von Ricky 
Schurk angerufen, einem Privatdetek- 
tiv, der einen Job für mich hat (was ein 
guter Ruf doch alles ausmacht !). Es 
geht um den Diebstahl einer Pyramide 
(in Kleinform, versteht sich), mit der es 
eine besondere Bewandtnis hat (was 



ViElen Dank für die 
knrrekte^ 
Befreiunssoktinn, ; 
'Marvih.,5n^siehtyman- T 
sich, ja schlieBlich doch 



▲ Bis dahin gibt es noch 
vielzutun... 


◄ 

Eine der kleinen Denkauf- 
gaben? Genau, sogar eine 
spielentscheidende 


ich zu diesem Zeitpunkt noch nicht 
ahnen kann). 

Ich fahre also in den 21., nehme die 
Treppe in die 20. Etage, laufe in den ro- 
ten Sektor, gehe wieder eine Treppe 
nach unten und gehe an der Kreuzung 
links, dann geradeaus und den Gang 
rein. Die Detektei ist die vorletzte Tür 
auf der linken Seite. 


Er erzählt mir näheres über die Pyrami- 
de und erwähnt, daß Stone Menge’ als 
letzter in der Wohnung war. jener aber 
sein volles Vertrauen genieße. Colt 
O Gunner, den ich tagsüber in Ebene 
34 Gelb bei den Untouchables finde, 
könne mir mehr erzählen. Dieser rät 
mir, Nin-Teng Zeng ( im Techno-Shop 
in der Erlebn iswelt, 11. Etage) zu besu- 
chen. 


In der neuen Wohnung wartet Mal- 
colm McClone auf mich und erzählt 
mir folgendes: 

‘Wir versuchten, mit Hilfe künstlich 
generierter lebender Materie eine An- 
sammlung v on menschlichem Wissen 
zu schaffen. Dabei benutzten wir An- 
droiden. um dieses Wissen auf mög- 
lichst menschliche Weise in Erfahrung 
zu bringen. Das Ziel war, ein Hirn- 
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Vision 



▲ Ermunterung, von zarter Stimme vorgetragen, ist besonders willkommen 


Gesagt - getan: Er versteckt sich hin- 
ter einer Laserbarriere, die - wie wir 
später erfahren - in der 6. Etage ist. Um 
zu erfahren, wie diese ausgeschaltet 
werden kann, muß ich auf jeden Fall 
den Kurierdienst -Job von Rita Runna 
annehmen. Auf diese Weise lernt Ihr 
Klaus Knister kennen, der mir verrät, 
daß Fred Fräser über die Laser Be- 
scheid weiß. Die nötige Info bekommt 
Ihr (für 300 Kocks) in der Instandset- 
zung, dem Raum, in dem Ihr ganz zu 
Anfang wart. 


Computer-Interface mit Wissen zu ver- 
sorgen. II Silizio überwacht die Ent- 
wicklung der Androiden, die äußerlich 
nicht von echten Menschen zu unter- 
scheiden sind. Uns fehlte der letzte 
Schlüssel, um dieses Interface zu er- 
zeugen.’ 

Was ich zu diesem Zeitpunkt noch 
nicht wissen kann: Das Wort ‘Interfa- 
ce’ wird später noch zum Öffnen einer 
Tür benötigt. McClone berichtet wei- 
ter, er habe bei II Silizio ein ‘komisches 
Gefühl’. Des weiteren weiß er zu er- 
zählen, daß in der Kapelle in der 10. 
Etage die uns umgebenden natürli- 
chen Kräfte konzentriert werden. Dort 
befände sich auch eine Oberton-Or- 
gel. 

Am nächsten Morgen erwartet uns 
MAX mit einer schlimmen Nachricht: 
Die Pyramide hätte nicht an II Silizio 
zurückgegeben werden dürfen; es 
handele sich um einen Fall von Hoch- 
verrat. Ich versuche. Malcolm McClo- 
ne anzurufen, doch der ist scheinbar 
spurlos verschwunden. Sein Anrufbe- 
antworter verrät lediglich, daß ich eine 
Nachricht bei Tom Longplay hinterlas- 
sen soll. 

Von diesem erfahre ich. daß es eine 
Liga zur Rettung des Towers gäbe, 
welche aus Rockfellow, McClone, Elo 
Eprom und ihm selbst bestünde. Ein 
Musikinstrument (die Orgel) sei sehr 
wichtig, allerdings könne diese nur 
von II Silizio und McClone gespielt 
werden (und daß II Silizio nicht der 
richtige Mann dafür ist, wissen wir ja 
jetzt). Tom ist ein netter Kerl und teilt 
uns noch mit, daß wir Malcolm McClo- 
ne unter der Geheimnummer 4862 an- 
rufen können. 


T 

f * 




Tips und Tricks 

Folgende Berufsaufgaben müssen wahrgenommen werden, um 
das Spiel zu lösen: 

- Algenpresse/Algenfischer 

- Beschwerdestelle 

- Kurierdienst (mindestenszwei Aufträge) 

- Volontär bei Erika Erger 
-Horchposten 

Wer zwischendurch Geld braucht, kann jederzeit auf Arbeiten 
zurückgreifen, die noch nicht oder nicht vollständig ausgeübt wur- 
den. In der letzten Stufe wird nur noch Geld benötigt, um sich aus- 
reichend Verpflegung beschaffen zu können. 

Ganz wichtig: Bei allen Gesprächen stets höflich sein, auch wenn 
sich deren Inhalte wiederholen. Notfalls Räume aufsuchen, in de- 
nen mehrere Personen sind, um so Sympathiepunkte zu sammeln. 
Stets die Uhr im Auge behalten. Nachts könnt Ihr nirgendwo etwas 
ausrichten. Wer viel Schlaf braucht, kann die Uhr auf 21 Uhr vor- 
stellen. 

Die automatische Speicherung des Spielstands berücksichtigt 
auch die körperliche Kondition. Deshalb niemals aussteigen, 
wenn Ihr z.B. übermüdet oder sehr hungrig seid, sonst kann es 
passieren, daß Ihr gleich zu Beginn der Neuaufnahme des Games 
in der Krankenstation landet - und das kostet 200 Rocks. 


◄ 

Unter dem 
Tower 
lauert die 
Gefahr 
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Vision 


Der nächste Schritt führt mich in die 
Schaltzentrale, wo ich wie folgt vorge- 
he: 

- Schaltraum 2: Schalter 1 ein. 

- Schaltraum 3: Schalter 2 ein. 

- Schaltraum 5: Schalter 2 ein. 

- Schaltraum 6: beide Schalter ein. 

Alle anderen Schalter aus. 

Ich begebe mich zurück ins 6. Level 
( Die richtige Stelle ist gar nicht schwer 
zu finden. Wenn Ihr Euch den Lage- 
plan dieser Etage anschaut, dann seht 
Ihr im gelben Sektor nur eine Treppe. 
Bet rach tet Ih r aber den Pia n vo n der 7. 
Etage, so erscheinen dort zwei Trep- 
pen. Die rechte ist die, die zur Laser- 
barriereführt) und stelle fest, daß es 
sich um zwei Laserbarrieren handelt 
und nur die erste ausgeschaltet ist. 

Da kann nur einer helfen, Fred Frä- 
ser! Den finde ich abends ab 21 Uhr in 
der Piano Bar. Von ihm erfahre ich, 
daß ich - um auch die zweite Barriere 
lahmzulegen - im 2. Schaltraum den 2. 
Schalter ein- und im 6. den 2. ausschal- 
ten muß, was ich daraufhin auch tue 
(es geht auch ohne Fred aufzusuchen ! 
Einfach gleich beim erste n Mal die er- 
ste und die ebengenannte Einstellung 
gemeinsam vornehmen!). 





So ist es mir dann endlich möglich, 
den Geheimraum zu betreten, in dem 
ich dann mehr über das erfahre, was in 
dem Tower eigentlich vor sich geht. 
Wir sparen das hier aus und kommen 
gleich zur nächsten Station - der Kapel- 
le im 10. Stock ( zwischendurch solltet 


A Ein Job als Hilfspolizist ist besser als gar nichts 


heimnis: Man muß das Wort einfach 
‘blind’ eingeben. Nach einem Moment 
fängt die Orgel von selbst an zu spie- 
len, und schließlich kommt auch die 
gewünschte Vision. 

Darin sehe ich die Pyramide, auf die 
sich ein kristallähnlicher Gegenstand 
setzt, woraufhin sich die Pyramide ver- 
wandelt. Ich fange an zu kombinieren: 
Könnte es der Kristall der Schauspiele- 
rin sein? 

Vorläufig bekomme ich darauf noch 
keine Antwort ( es hat - wie ich später 
erfahre , auch keinen Einfluß auf die 
Lösung des Spiels ), denn ich erhalte 
meine nächste Wohnung zugewiesen, 
die sich im 19. Stock befindet. An- 
schließend berichte ich der Liga' über 
die Vision und w'erde beauftragt, mich 
als Spitzel bei der hauseigenen Zei- 
tungsredaktion einzuschleusen, um 
dort mehr zu erfahren. Don bekomme 
ich den Volontärsjob (den man auch 
bekommt , wenn man einen anderen 
Berufswunsch als den des Redakteurs 
bei Eusebia Klefisch äußert) und muß 
drei Texte redigieren, von denen zwei 
wichtige Informationen enthalten. 

Nachdem ich diese Arbeit beendet 
habe, teilt mir Erika Erger mit, daß auf 
das Museum ein Säureanschlag verübt 
wurde, bei dem - wie ich später erfahre 
- ein wertvolles Bild entwendet wurde 
( die Säure diente nur der Ablenkung ). 

Ich fahre also in die 11 . Etage und 
treffe auf Colt O’Gunner, der mich 
prompt zum Hilfspolizisten ernennt. 


Ih r u n bed i ngt a rbeiten, den n der Kon- 
tostand wird beim Bezug der nächsten 
Wohnung ganz schön geschröpft wer- 
den). 

Ich betrete also die Kapelle und be- 
gebe mich direkt zu der Orgel. McClo- 
ne hatte etwas davon erzählt, daß ich 
hier das Wort ‘Oberton Vision’ einge- 
ben muß. Jedoch bekomme ich keine 
Eingabezeile oder ähnliches. Das Ge- 
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Oarklands dV 

-119,95 

Horpoonl.21 Büfties,4dA . 

.,. 44.95 

44.95 

Wight i Magic 4 rfV 

— 

89.95 

Cdifomio Gomes dA 

24.95 

24.95 

AHueHhifO f ftUftTllflin 

74 95 79 95 

Darksrad dA 

- 94 95 

Horpoon 1 21 dA 

84 95 

89.95 

Mankey Island 1 dV 

... 79.95 

99.95 

Chess Ptey« 21 SO E - — 
FmeraldMdre 3 Prof. dA ... 
F 1 9 Steaflh Fighter dA 

19.95 

29.95 

84 95 


mUVoIMUI t vUHtTvlIvll kiah»#! 

Adventurers The dA 

Air CofTibüt Aces dA 

69.95 84.95 

79 95 89 95 

trUIUVV\l Url n#H«H-i»ai*mrMr! 

Dauahter of S&rwnts dV 

— 84 95 

Horpaon 1.21 Editor dA 

,49,95 

49.95 

Migel Mansell GP dA 

.... 69.95 

74.95 

49,95 

Deotti Kmghls Of Krynn dV . 

.... 79.95 84.95 

Harrier Jump Jet dA 


99.95 

ho Secand Price dA 

.... 69.95 

— 

Flighl Path 73/ dA 

9.95 


Ak Lond Sea dA 

84 95 89 95 

Dominium dA 

.... 79.95 - 

Haart Of China dV 

... 94.95 

94,95 

Perfect General Dato dA 

49,95 

49.95 

Garrison dA 

19.95 



Air Warrioc (PC S-VGA) dA . 
Anbus A 320 dA 

84,95 109.95 

99.95 99.95 

Draom Team The dA 

59 95 69 95 

Htstory Line 191 4/1 8 dV .... 

.... 89.95 

89.95 

Perfect Genera! The dA ... ... 

... 84.95 

89.95 

Hollywood Poker Pro dA 

19,95 

— 

Dune dV 

.... 79.95 89.95 

Hook dA 

...69,95 

09,95 

PGA CoursesdA 

„„ 44,95 

44.95 


Leodsrfaoond Golf t im - 

Ünks Kurs ßorton Creek E — 44,95 

Links Kurs Boy Hifi Ckte E - 44.95 

Links Kurs BatinlifuT E 44.95 

ünks Kurs Firestone E 44 95 

Links Ku5 Hyatf Dnrado E 

Links Kurs Pinehurst £ 

links Kurs Troon North E 

North i South dA 29.95 

Oil Imperium tf V * — 19,95 


44.95 

44.95 

44.95 
- 44.95 

44.95 


Populous dA 34,95 

Powermonger dA 39.95 

S.W.O.T.L DO 335 E - 

S.W1T1 E 


,„... T 19.95 

Otympdad ColtecTion E 29 95 29.9S 

- - - * J < " 34.95 

B495 
44.95 

- 94,95 

S.W.O.T.L HE 162 E - 44.95 

S.W.O.T.L P 3B E - 39.95 

S.W.O.U, P 80 E - 39,95 

Sturf&ght 1 dA 34.95 34.95 

Ultimo 6 Classk dA 49.95 59.95 

Mond Soundk UPC 1 od. SCC 1 . PC 799,95 

Sound BtatwVZ.O PC 199,95 

Sound Btester PRO Basic PC 329,95 

Sound Blasfef PRO Standard PC 379,95 

Sound llostoi CM5*Qiips f. V 2.0 .. PC 69,95 
Sound Biostee CD-ROM Loufw^k t „ K 579,95 

Video Bloster GenlMk-Karte PC 639,95 

Aktiv-BoKen Poar 59,95 

Sgokhorerweiiarg. i A 500 + Uhr . AM 59,95 
Veriängerg. Monitor/Mous/Joysttek 9,95 


Alone \n Ihe Dark dA — 94.95 

Amberetör dA 84.95 89.95 

ATACdA «. 94,95 89.95 

B 1 7 Flying Fortiess dA 94,95 99 95 

BAT 2 dV 89.95 89,95 

Bari's Tate Comtnjct. Kit dA ... 74.95 79,95 

Bord's Tate Trilogie dA — 89,95 

Bettle IstedA . 79.95 89.95 

Batfle Iste Data Disk 1 dA ....... 49.95 49.95 

irdsOf Prey dA * B4.95 94.95 

Bundesliga Manager Prof. dV .. 79.95 79.95 

Buming Steel dV — 94.95 

CadaverdV 74,95 89.95 

CadQver Levels dA 44.95 — 

Compoign dV 74.95 84.95 

CorißrivardA,,, — B4.95 

Castle Of Df. Brain dV „ 84.95 94.95 

Casries dV 69.95 84.95 

Castles 2 dV 

Chess Master 3000 dA 

Gassk Ädventure dA 89.95 

ComanchedA — 99.95 

Combat Classics dA 69,95 74.95 

Conquestüdor rfV 79.95 79.95 

Conquestodoi Szen. Disk dV ... 44.95 44.95 

Conquests Öf Longbow dV — 94,95 

Creoturas 2 dA 69.95 — 

Curse of Encbontio dV 89.95 89,95 


94.95 

84.95 


Dune 2 dA 74.95 

Dungeon Moster dA — B4.95 

Elite dA 69.95 69.95 

Elite Plus dA„ - 94.95 

Elvira ) dV 79.95 89.95 

Elvira 2 dV B4.95 84.95 

EpkdA 79,95 84.95 

Epyx Spotting Gold dA 69,95 — 

Erben des Throns tfV 79,95 84.95 

EtamamdV... 89,95 

Eye Of Ihe Beholdaf 1 dV 79,95 79.95 

Eye of The Baholder 2 dV 84.95 84,95 

F 1T7 ANighthpwk dA — 99,95 

f 1 5 Strika Eagle 3 dA -104,95 

F 19 vs M 29 CompiLdA ....... 89.95 94,95 

Fakon 3.0 (MS-DOS 5) dA - 99,95 

Fakon 3.0 Mission Disk dA — 69.95 

Fantostk Wodds dA 84.95 89.95 

Lote Gates Of Dawn dV 79.95 — 

Flugsimulator 4 dV — 1 49.95 

Gateway Ta Sav, Fromter dV .. 79.95 89.95 

Global Conquest dA — 99.95 

Mxi Effect dA. ,84.95 89.95 

Gobiiiim dV 69.95 69.95 

Gobliim 2 dV 79.95 89.95 

Gmndmasler Chess dA — 84,95 

Gunsbtp 2000 dA 89,95 99.95 

Gunship 2000 Szenario dA — 69.95 




Unser komplettes Lioforprogramm flndon Si« im ko * tenloson 
Kititdonmiigaxin. Konsolenf reund# können naiürlkb öuth unser 
spezielles Angebot In den entsprechenden Fachbiattern. 


Lectber Godess. Phobos 2 dV 


Last Files Sh#rl, Holmes dV , 


MantisdA ... 


Mkrogrose Golf dA , 


69.95 

69.95 

PGA Golf Plus dA 

. 79,95 

84.95 


99,95 

Pinboll Füntetes dA 

. 69 95 

— 

79,95 

89,95 

Pirates 1 dA 

. 69.95 

69,95 

99.95 

99,95 

Planet 1 s Edge dV 

— 

89.95 

89.95 

89.95 

Police Quest 3 dV 

. 89.95 

94,95 

94.95 109.95 

Pools Of Dorkness dV 

. 89,95 

89.95 

— 

99.95 

Populous 2 dA 

— 

84.95 

74.95 

74.95 

Poputeus 2 Chdlenge Dato dA 

.34,95 

— 

.89.95 

94.95 

Pogulous 2 Pius Dem dA 

. 79.95 

— 

.84.95 

69.95 

Papulaus World Editor dA 

. 44,95 

— 

94.95 

94.95 

Power Pack 2 dA 

— 

74,95 

. 79.95 

79.95 

Quest £ Story dA 

. 79.95 

89.95 

— 

94.95 

Quest for Glory 3 dV 

— 

84,95 

,79.95 

89.95 

Railraad Tycoon dV 

. 84.95 

94,95 

.79.95 

94.95 

Rampart dA 

. 69.95 

79,95 

.29.95 

29.95 

Red Baron dV 

.84 95 

89.95 

79.95 

89.95 

Res Nebular dA 



89.95 

.69.95 

79.95 

Rise Of The Dragon dV 

. 94.95 

94.95 

. 69.95 

69,95 

Seae! Of Silver Blödes dA 

. 79.95 

79.95 


119,95 

Sensible Soccer 92/93 riA .... 

, 64,95 




84.95 

Shcdow of tbe Beost 3 dA 

.. 74.95 



39 95 

89.95 

Shadow-World dA 


94.95 

.84,95 


Shadowlands dA 

.. 79,95 

79,95 


Titel Amtga PC 

Shuttle dV ^ 79,95 114.95 

Silent Service 2 dA — 84.95 84,95 

Sfen Am dV 89.95 89.95 

Sim Gty tmd Populous dA 79,95 79.95 

Sim Earth dV - 84.95 

Sim Life dV — 94.95 

SaulOystddV 69,95 79.95 

Space Quest 4 dV 89.95 94.95 

Special Forces dA * 84.95 99.95 

Spirit Of Ädventure dV 69,95 79.95 

Stör Trek 25tb Anniv, d V — 94.95 

Starbyte Collection No.l dV 74.95 79.95 

Starbyte Collection No,2 dV 79.95 89 95 

Strika Commander dA — 109.95 

Task Force 1 942 dA - 99,95 

Treasures Of Sav. Frontier rfV — 89.95 

Ultima 5 dA 79.95 - 

Ultima 7 Forge af Viitue dA — 49,95 

Ultima Underworld dA — 89.95 

Ultimo UndeFworid 2dA — 89.95 

UMS2dA™ 79.95 89.95 

WeendV, 79.95 94.95 

Willy Beomish dV 89,95 94.95 

Wing Comm. 1 Saa, Miss, 1 dA . — 44.95 
Wing Comm, 1 Secr, Miss, 2 dA — 44.95 
Wing Comm, 2 Spec. Qp, 1 dA .... — 49.95 

Wing Comm, 2 Spec. Op. 2 dA ~ 49.95 

Wing Comm, 2 Speech Disk dA .... — 49.95 
Wizordry 6 Bane C. Forge dV .. 79.95 79.95 

WWF 2 dA 69.95 - 

X-Wing US - 94,95 

Zok Mc Kracken dV 69.95 — 

ZooidA 59.95 - 

Softwaretest schafft Sicherheit! 

Für Sr 0M proTite! überprüfen wir Ihre 
Softwa re vor dem Versand ouf Louffähigkeit. 


ALLE SONDERANGEBOTE NUR, 
SOLANGE DER VORRAT REICHT 



VERSANDKOSTEN INLAND 

bei Votkasse per Scheck oder Kreditkarta 

5/ 

bei Veisoad per Nochnohme 

10,- 

dh Vorland kost* it rtduiieren sich um dl« Hilft«; 

bei reiner Lösungshilfenbesteilungen 


bei Spiel-, Zubehör- und Mbchbesteliungen 

ob 1«,- 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 


bei Vorkassa per Scheck oder Kredifkorte 12/ 

bei Versoad per Nochnohme 25/ 


SIE ERREICHEN UNS 


PER POST I .GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAßE 8-10 
5000 KÖLN 1 

BESTELLANNAHME 
0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 


BESTELLANNAHME 


0221 / 25 69 86 


PER TELEFAX 


LADENLOKAL "CRAIY STORE" 


ALTER MARKT 45, 5000 KÖLN ! 


o L q P n A a Prg a Test o Zub W 

o L o P d A o Prg o Tust o Zub i 

Computertyp ° Kundenmaguiin (kostenlos) I 

I AUFTRAGGEBER 

1 Nome 

I Straße 

I PLZ Ort 

Telefon Kreditkartenfirmo 






.Verfall. 


I 


Kunden-Nr Karten-Nr. 


Ömcktehiflf, IrrfüTOf und freisOwtewgw vorbehalftn. Mit Vöröffenrikhvrtq dieser An zeige verliefen dte ulten Osten- und Anzetgenpretse ihre GGJtigkert 




Vision 


Fortsetzung von S. 72 


Hier solltet Ihr Euch Notizen ma- 
chen. denn später ist es zwingend not- 
wendig, die (eigenen) Ermittlungen an 
Colt O'Gunner von den Untouchables 
weiterzugeben. Und nur wenn diese 
stimmen, kann er den Täter fangen, 
und Ihr bekommt Eure Belohnung. 

Viel wichtiger ist jedoch die Be- 
kanntschaft mit Captain Sensible, den 
ich gleich noch aufsuchen werde. Vor- 
her erfahre ich von O'Gunner so ganz 
nebenbei, daß Andy und Armin An- 
droiden sind und somit offensichtlich 
, zu jenen gehören, auf die II Silizio Ein- 
fluß ausübt, . . 

Wie bereits gesagt, ist mein nächstes 
Ziel Captain Sensible, den ich im 
Horchposten (siebe Terminal im 
Aufzug) finde. Dort gilt es, Nachrich- 
ten zu entschlüsseln, die zum einen 
auf den Säureanschlag im Museum 
Hinweisen, zum anderen aber auch 
verraten, daß MAX mit Viren verseucht 
werden könnte. 

Dies berichte ich McClone, der mir 
wiederum den Negierungsbefehl NEX 
nennt und mich zu Nin Ten Zeng (am 
besten im Techno-Shop in der 1 1. Etage 
aufsuchen) schickt. Zeng kennt einen 
Datenspeicher- Befehl mit dem schö- 
nen Namen TEX und verweist mich an 
Elo Eprom in der EDV-Sicherheit 
(J6. Etage), 

Elo erzählt vom Verknüpfungsbe- 
fehl FOR und bietet einen Job an. der 
zwar für das Spielgeschehen unwich- 
tig ist. dafür aber ein beträchtliches Ka- 
pital auf das Konto bringt. 

Mit neun von zehn Wissenspunkten 
betrete ich den Fahrstuhl und muß mit- 
erleben, wie MAX Unsinn redet und 
schließlich in die Luft fliegt. Gleichzei- 
tig jedoch bekomme ich meine näch- 
ste Wohnung zu gewiesen, die immer- 
hin schon in der 29. Etage liegt. 

Nach der üblichen Vision im neuen 
Bett ruft mich McClone an und bittet 
mich, ins Pilzland zu kommen, wo die 
nächste Besprechung der Liga statrfin- 
det. Es gilt, die Androiden aufzu- 
spüren, die sich im Tower herumtrei- 
ben und ganz offensichtlich zerstöreri- 
sche Absichten haben. 







Keine Ursache 



Auf die Spur bringt mich Captain Sen- 
sible, der von neuen Aktivitäten im 
Horchposten berichtet. Ich fahre also 
dorthin und entschlüssele die dritte 
Nachricht, die mir Aufschluß über einen 
geplanten Anschlag in der Kapelle gibt. 

Dort (10. Etage) treffe ich einen An- 
droiden. der beauftragt ist, eine Bom- 
be in der Orgel zu legen. Ich mache ihn 
mit den Worten NEX FOR TEX un- 
schädlich und schicke ihn zu McClone 
ins Labor. 

Zwecks Überprüfung, ob alles in 
Ordnung ist, gebe ich wieder einmal 
'Obertonvision’ ein. Im Fahrstuhl wer- 
de ich dann von McClone ins Labor ge- 
schickt, wo ich angeblich Rockfellow 
treffen soll. Stattdessen wartet dort II 
Silizio. der Rockfellow entführt hat 
und mir stolz darüber Bericht erstattet. 

Wieder zurück im Aufzug, Rift Tom 
um Hilfe. Er. McClone und Elo seien im 
Geheimraum eingespem, ich müsste 
die Laserbarriere erneut abstellen, was 
ich natürlich auch tue. Im Geheim- 
raum bekomme ich dann den gutge- 
meinten Rat. noch einmal zum Horch- 
posten zu gehen. 


Sensible, der noch immer nicht seine 
Sonnenbrille ausziehen will, sagt, daß 
die Signale, die er empfangen hat, von 
unterhalb des Towers, vom Meeresbo- 
den, kämen. Er wisse aber niemanden, 
der sich mit U-Booten auskennt (der 


A Bescheidenheit ist doch 

was Feines 

Jetzt kommt’s auf die richtige 
Nummeran... 


einzige Weg, um unter den Tower zu 
gelangen). 

Und nun sind wir an dem Punkt an- 
gelangt. da es nicht mehr egal ist, was 
wir tun. Wir erinnern uns an den An- 
fang dieses Artikels. Da hatte ich ge- 
schrieben. daß Ihr OHNE ein bestimm- 
tes Jobangebot gar nicht in der Lage 
seid, dieses Spiel zu lösen. Und dieses 
Angebot kam von - Scotty Green. 

Ihn suche ich nunmehr auf, und er 
erklärt sich bereit, mir das U-Boot bis 
zum nächsten Tag fertigzumachen. Ich 
soll aber, so Scotty. ausgeschlafen sein 
und genügend gegessen haben, bevor 
ich losfahre. Und mein Bett finde ich 
nunmehr in der 35- Etage. 

Ich habe 25 Stunden auf meinem 
‘Schlafkonto’ - allerdings habe ich zur 
Lösung des letzten Rätsels knapp 24 
Stunden gebraucht. Wenn Euch also 
'unten die Müdigkeit überkommt, 
könnte es passieren, daß Ihr alles 
nochmal machen könnt (ab diesem 
Punkt natürlich, an dem wir jetzt an- 
gelangt sind ). 

Was das 'Futter' angeht, so werdet 
Ihr - allerdings auch erst nach einer 
Weile - einen Snackautomaten in der 
Unterwelt vorfinden. Ich habe mich 
vorsichtshalber mit zwei Sushis von 
Wendy eingedeckt und bereue dies 
später auch nicht, denn bis ich zum 
Automaten komme, habe ich schon 
wieder Su perhunger’. 


78 


4(§J|93 







Vision 



▲ Guut gemacht: Ein bißchen Anerkennung schadet nicht 


Wie dem auch sei, Scotty ruft an und 
teilt mir mit, daß das U-Boot einsatzbe- 
reit ist. Und so beginnt meine Fahrt in 
die Unterwelt, wo ich natürlich (über 
Monitor) von II Silizio begrüßt werde. 
Der ist seiner Sache absolut sicher und 
macht sich einen Spaß daraus, mich in 
sein Reich hineinzulassen. 

Es ist wahrlich kein Zucker- 
schlecken. was mich nun erwartet. Um 
jeden einzelnen Schritt zu beschrei- 
ben. müßten wir den Umfang des Hef- 
tes um einige Seiten erweitern, außer- 
dem nähmen wir zuviel von der Span- 
nung und der Action weg. 

Damit Ihr aber nicht ganz blöd da- 
steht (so wie ich!), hier die wichtigsten 
, Informationen: 

- Um die Türen zu öffnen, immer ge- 
nauestens die Informationen beachten, 
die Ihr an den Schaltern findet. Der 
Strom in der aus vier Leveln bestehenden 
Unterwelt (Notstromaggregat) braucht 
nicht wieder umgestellt zu werden, 

- Als erstes den Aufenthaltsraum in 
der obersten Etage aufsuchen und mit 
dem Androiden reden. Der verrät Euch 
die Codes für die beiden Türen mit 
Zahlenschlössern. 

- Die Tür zur Elektronenanalyse ist 
mit einem Code wort gesichert, II Sili- 
zio verrät, wenn Ihr ihn richtig befragt, 
einiges davon. Das Wort kennen auf- 
merksame Leser aber schon längst. 
Was war noch der entscheidende 
Schlüssel, der der Liga fehlte? 

- Den Androiden in der Seismolo- 
giezentrale könnt Ihr nur dann weg- 
schicken. wenn Ihr vorher im Aufent- 
haltsraum wart. 


- Den Androiden an der Treppe nach 
unten kann man wegschicken, wenn 
man ihm einen kaputten Algenlollie 
gibt. Diesen bekommt Ihr in der Sor- 
tieranlage, die sich hinter dem Aufent- 
haltsraum befindet ( vorher Schalter 
fü r TU rstro m 1 1 m legen). 

- Die LaPlace-Tür öffnet sich nur. 
wenn Ihr in dem Spiel mit II Silizio 
Glück habt. Dort erhaltet Ihr zwei wei- 
tere Codewörter, die beim Androiden 
im Schal träum der untersten Etage an- 
zuwenden sind: Alien und Slinie (ken- 
ne ich das nicht woher?). 

- Um bis zum Silizianer vorzudrin- 
gen, brauche ich sechs Widerstände 
und eine Platine, die in der Lötstation 
(Strom muß an sein!) zusammenge- 
fügt werden müssen (linken Maus- 
knopf gednickt halten und die einzel- 
nen Punkte gemäß Schema verbinden. 
Wenn Ihr etwas überseht , könnt Ihr 
diese Arbeit noch einmal machen!). 
Wo Ihr die Widerstände bzw. die Plati- 


ne findet, wird nicht verraten (höch- 
tens gegen ei neTü te Algen lall ies). 

- Mit der fertigen Platine könnt Ihr in 
die Zentrale Vordringen, wo Rockfel- 
low von einer Laserbarriere umgeben 
wird. Nun bedarf es noch eines Code- 
wortes, das in einem Raum auf einem 
Zettel zu lesen ist (hebe. Nochmal su- 
chen. falls Ihr es vergessen habt. Und 
dabei sta nd doch auf den i Zettel: Sich t 
vergessen: 

Wenn das geschehen ist, ist Rockfel- 
low frei. Nach einer Explosion und jeder 
Menge Sternchen finden wir uns in der 
42. Etage in Rockfellows Loft wieder, 
wo mir nicht nur zu meiner großartigen 
Leistung gratuliert, sondern auch ein 
Bausparvertrag überreicht wird. Als mir 
dann noch Rockfellow für einige Zeit 
seine Loft überläßt, stelle ich erfreut fest: 
Rocky. Du hast meiner Zukunft ein Zu- 
hausegegeben.’ 3 

Klaus Trafford 


OMI 


Anzeige 









listing 


Das 5chuiarze Rüge 


Wollt Ihr Eure Helden mal so richtig ordentlich nach Euren Wünschen 
formen? Dann probiert doch mal dieses Turbo-Pascal-Listing für den PC aus. 
Ihr werdet nach der Arbeit mit diesem Character-Editor Eure Lieblinge kaum 
noch wiedererkennen... ■ 

Marko Röper 


uses 

crt; 


var 

byt : array [1. *2,1. *1738]of byte; 
f ; file of byte; 
byte_nr, zahl,x, i ; integer; 
a,b,c: String; 


procedure init_screen; 
begin 
clrscr; 

textcolor (11) ; 
writeE 1 — 


t * 

writeE 1 -•) ; textcolor ( 15 ) ;write{' Charactere-Edit-Program für 
das beste Rollenspiel aller Zeiten ! ) ; textcolor 
(11) ;write{ 1 -■ } ; 

write ( 1 — — — — -ä 

- ■ ) ; 

write ( * - 1 } ; textcolor E 15) ; write ( 'erknobelt und produziert von 

Marko Köper [ 1 ) ; textcolor (14 ) ; write ( 1 TELESOFT ' ) ; 

textcolor (iS) ; write ( ' ] ' ) ; textcolor (11) ;writeln( ' - ' ) ; 

writelnE' — — — — — — 

— -V); 

textcolor (15) ; 
end; 


procedure get_infos; 
begin 

textcolor (7) ; 
writeln; 

writeln( 'Bitte Pf ad für DSA eingeben (z.B, s "C: \SPIELE\DSA\ " ) ! ') ; 

write( 1 -> * ) ? 

textcolor (15) ; 

readln ta) ; 

textcolor (7) ; 

writeln; 

writeln ( 'Bitte Character-File-Name eingeben (ohne " .ehr") 1 ' ) ; 

write ( ' -> T ) ; 

textcolor (15) ; 

readln (b) ; 

textcolor (7} ; 

clrscr; 

init_screen; 

. end; 


procedure laden; 
begin 

c:-a+b+ ' .ehr* ; 
assign(f ,c) ; 
reset (f ) ; 
textcolor (15) ; 
writeln; 

writeln ( 'Lade * , c, r ■ Bitte Geduld. * ) ; 
writeln ( f — — — . 


writeln ( *- 

writeln ( ' — — - 

'); 

textcolor (14) ; 
gotoxy (2,9) ; 
for i:=l to 1738 do 
begin 

readEf , byt [1, i] } ; 
byt [2 # i) :=byt [i,i] ; 
if frac ( i/23) -fl then 
begin 
write 
x : =x+l ; 
end; 

end; 

writeE ' - 1 ) ; 
closeEf ) ; 
textcolor (7) ; 
init_screen; 
end; 



procedure speichern; 
varhs: string; 
begin 

init_screen; 
hs:=a+b+ 1 .old' ; 
rename E f , hs ) ; 
c : =a+b+ ' . ehr ' ; 
ass ign ( f , c } ; 
rewrite{£) ; 
byt [2 , 87] : =20 ; 
byt [2,90] i=10; 
byt [2,101] ; =10; 
textcolor (15) ; 
writeln; 

writelnE ' Speichere * ,c, ' I Bitte Geduld* 1 ) ; 
writelnE 1 - — — 


writeln ( ' - 
writeln j ' - 


textcolor (14) ; 
gotoxy E2,9) ; 
for i;-l to 1738 do 
begin 

write(f f byt [2 r i] ) ; 
if frac (i/23) =0 then 
begin 

writeE ' * ' ) ; 

X; “X^i ; 

end; 

end; 

write ( ) ; 
close(f) ; 
textcolor (11) ; 
textmode ( lastmode ) ; 
clrscr; 
halt; 
end; 

function get_count (mincount ,maxcount : integer): integer; 
var 

zahls: string; 
c,d,px,py: integer; 
label 
posl; 
begin 

writeln; 
px : =wherex ; 
py : -wherey ; 
posl: 

gotoxy (px,py) ; 

write ( 1 Bitte wählen ( [ 1 , mincount , 1 ] « [ ' ,maxcount , ' ] ) -> 1 ) ; 
textcolor £15 ) ; 
readln (zahls) ; 
val (zahlSid, c) ; 

if (c=0)and (d>=mincount)and(d<=maxcount) then get^count : =d 
eise 
begin 

gotoxy (px,py) ; 
textcolor (11) ; 

write (* 1 ); 

goto posl; 
end; 

end; 

procedure edit_wert (wert; integer) ; 
var 

by Ll,byt2 : byte; 
begin 

textcolor (11) ; 
i : =wert+zahl; 

writeln ( ' Alt: 1 , byt [l f i] :3, ' Neu: ' ,byt [2, i] :3) ; 

2 ahl :=get_count {-20, 13) ; 
byt 12, i] :-zahl; 
zahl ; «0 ; 
end; 

p r o c edu r e e di t jl a ube r ; 
begin 

init_screen; 

writelnE 'Menü: Zauber'); 

writelnE ' 1 ) ; 

writeln; 
textcolor (11) ; 

writelnE ' - 1- Antimagie -11- Verwandlung' ) ; 
writelnE 1 * 2- Beherrschung -12- Veränderung' ) ; 
writelnE ' - 3- Dämonologie 1 ) ; 
writelnE 1 - 4 - Elementare' ) ; 
writelnE 1 - 5- Bewegung 1 ) ; 
writelnE ' - 6- Heilung’ ) ; 
writelnE ' - 7- Hellsicht 1 } ; 
writelnE 1 - 3- Illusion' ) ; 
writelnE ' - 9 - Kampf 1 ) ; 
writelnE f -10- Verständigung') ; 
zahl ; =get_count (1,12); 
if zahl=l then 
begin 

init_screen; 

writelnE 'Zauber : Antimagie') ; 

writeln ( 1 — - — 1 ) ; 

writeln; 
textcolor (11) ; 

writelnE' -1 - Beherrschung brechen ' ) ; 
writeln ( ’ -2- Destructibo Arcanitas ' ) ; 
writeln ( 1 -3- Gardianum Parade i ' ) ? 
writelnE 1 -4- Illusionen zerstören' ) ? 
wr iteln ( * -5- Verwandlung beenden ' ) ; 
zahl : -get_count (1,5); 
edit_wert (302) ; 
end; 

if zahl -2 then 
begin 

init^screen; 

writeln ( 'Zauber: Beherrschung' ) ? 

writeln E ' — — 1 ) ; 

writeln; 
textcolor Eil) ; 

writelnE r - 1- Band und Fessel -11- Zwingtanz ' ) ; 

writeln { ' - 2- Bannbaladin' ) ; 

writelnE' - 3- Böser Blick' ) ; 

writeln [ ' *4- Grosse Verwirrung ' ) ; 

writeln ( 1 - 5- Herr über das Tierreich' ) ; 

writeln [ ' - 6 - Horriphobus 1 } ; 

writeln ( ' - 7- Magischer Raub ' ) ; 

writeln ( ' - 8- Respondami Veritar 1 ) ; 

writeln ( 1 - 9- Sanftmut ' ) ; 

writeln [ ' -10- Somnigravis Tausendschlaf ' ) ; 
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zahl : -get_eount (1, 11] ? 


zahl : =get_count (1,9) ; 

edit wert (308) ; 


edit_wert (351) ; 

end; 


end; 

if zahl -3 then 


if zahl=10 then 

begin 


begin 

init_screen; 


init_screen; 

writeln ( ' Zauber : Dämonologie 1 ) ; 


writeln ( 'Zauber: Verständigung 1 ) ; 

writelnf 1 — — — ' ) ; 


writelnf ' — - 1 ) ; 

writeln? 


writeln; 

textcolor (11) ; 


textcolor (11) ; 

writeln ( 1 - 1 - Furor Blut und Su Iphurdamp f * ) ; 


writelnf ' -1- Hexenblick 1 ) ; 

writeln f ' -2 - Geister austreiben 1 ) ; 


writelnf 1 - 2 - Nekr opat h ia modernd Leich 1 } ; 

writelnf ' -3- Geister beschwören f ) ; 


zahl : -get_count (1,2); 

writeln [ 1 -4- Heptagon und Krötenei ' ) ? 


edit_wert (360) ; 

writeln ( ' -5- Krähenruf 1 ) ; 


end; 

writeln ( 1 -6- Skeiettarius Kryptaduft 1 ) ; 


if zahl =11 then 

zahl : ”get_count (1 , 6 ) ; 


begin 

edit wert f 320) ; 


init_screen; 

end; 


writelnf 'Zauber: Verwandlung' ) ? 

if zahl=4 then 


writeln { ' — - — — ■ j ; 

begin 


writeln; 

init screen; 


textcolor ( Jl) ; 

writelnf ' - 1- Adler Wolf und Hammerhai -11- Feuerbarin 1 ) ; 

writeln ( 'Zauber: Elementare' ) ; 


writeln ( 1 — 1 ) ; 


writelnf' - 2- Arcano Psychostabilis -12- In See und Fluss' ) ; 

writeln; 


writelnf * - 3- Armatrutz -13- Paralü Paralein ' ) ; 

textcolor (11) ; 


writelnf * - 4 - Mut erhöhen -14- Sa 1 ander Mutanderer ' ) ; 

writeln ( 1 -1- Elementare beschwören' ) ; 


writelnf* - 5- Klugheit -15- Visibili Vanitar ' i ; 

writeln ( f -2- Nihilatio Gravitas' ) ; 


writelnf* - 6- Charisma' ) ; 

writeln ( 1 “3- Solidirid Farbenspiel 1 } ; 


writelnf * - 7- Fingerfertigkeit 1 } ; 

zahl:=get count fl, 3); 


writelnf 1 - 8- Gewandtheit 1 ) ; 

edit wert (326) ; 


writeln ( 1 -9- Intuition 1 ) ; 

end; 


writelni * -lö- Körperkraft ') ; 

if zahl =5 then 


zahl : =get_count (1,15) ? 

begin 


edit_wert [362) ; 

init_screen? 


end; 

writeln (' Zauber; Bewegung'); 


if zahl=12 then 

writeln( ' 1 j ; 


begin 

writeln; 


init_screen; 

textcolor (11) ; 


writeln (.' Zauber: Veränderung* ) ; 

writeln ( * -1- Axxeleratus Blitzgeschwind 1 ) ; 


writelnf * — - 1 } ; 

writelnf * -2- Foramen Foraminor' } ; 


writeln; 

writeln ( 1 -3- Motoricus Motilitich' ) ; 


textcolor (11) ; 

writeln ( ' -4- Spurlos Tritt los Fährtenlos 1 ) ; 


writeln ( * - 1- Abvenenum Pest und Galle 1 ) ; 

writeln [ 1 -5 - Transversalis Teleport 1 ) ; 


writelnf * - 2 - Aeolitus Windgebraus ' } ; 

writeln ( 1 -6 - Ober Eis und über Schnee 1 ) ; 


writelnf * - 3- Brenne toter Stoff ) ; 

zahl : =get count (1,6) ; 


writelnf * -4 - Claudibus Clavis tibor ' ) ; 

edit wert (325) ; 


writeln ( * - 5- Dunkelheit ' ) ; 

end; 


writelnf ' - 6 - Fl im Fl am Funkei ' ) ; 

if zahlte then 


writelnf * -7- Hartes Schmelze' ) ; 

begin 


writelnf J - 8- Silentium Silentille ' ) ; 

init__screen; 


writelnf * -9- Sturmgebrüll besänftige dich 1 ) ; 

writeln ( 1 Zauber : Heilung 1 ) ; 


writeln ( 1 -10- Weiches Erstarre ' ) ; 

writeln [ 1 — — — - * ) ; 


zahl ;=get_count (1^10) ; 

writeln; 


edit_wert (378) ; 

textcolor (11) ; 


end; 

writeln ( 1 -1- Balsam Sa labunde' ) ; 
writeln ( 1 - 2 - Hexenspeichel ' ) ; 


end; 

writeln { 1 -3- Klarum PurumKräutersud' ) ? 


procedure edit_talente; 

writeln? ' “4- Ruhe Körper Ruhe Geist ' ) ; 


begin 

writeln ( * -5- Tiere beschwören 1 ) j 


init_screen; 

zahl : -get_count (1,5) ; 


writelnf 'Menü: Talente’ ) ; 

edit_wert (335) ; 


writelnf ' — - — * ) ; 

end; 


writeln; 

if zahl-7 then 


textcolor (11) ; - 

begin 


writelnf' -1- Kampf); 

init_screen; 


writelnf * -2- Körper’ ) ; 

writeln ( 'Zauber: Hellsicht' ) ? 


writelnf * -3- Gesellschaft* ) ; 

writeln ( ' — 1 } ; 


writelnf ' -4- Natur* ) ; 

writeln; 


writelnf 1 -5- Wissen' } ; 

textcolor (11) ; 


writelnf 1 -6- Handwerk' } ; 

writeln{ 1 -1“ Adleraug und Luchsenohr ' ) ; 


writelnf ' -7- Intuition' ) ; 

writeln ( ' - 2 - Analüs Arcanstruktur * ) ; 


zahl : =get_count (1,7); 

writelnf ' -3- Eigenschaften seid gelesen' ) ; 


if zahl=l then 

writeln ( ' -4- Exposami Creatur 1 ) ; 


begin 

writeln ( 1 -5- Odem Arcanum 1 ) ; 


ini t_screen ; 

writeln ( * -6- Penetrizzel Holz und Stein' ) ; 


writelnf 'Talent : Kampf); 

writelnf * -7- Sansibar Wahr und Klar 1 ) ; 


writelnf — * ) ; 

zahl: =get_count (1, 7) ; 


writeln; 

edit_wert (340) ; 


textcolor (11 ) ? 

end; 


writeln ( * -1- Waf fenlos 1 ) ; 

if zahl=8 then 


writelnf 1 - 2 - Hiebwaffen* ) ; 

begin 


writelnf 1 -3- Stichwaffen' ) ; 

init_screen; 


writelnf ' -4- Schwerter' ) ; 

writelnf 'Zauber: Illusion ' ) ; 


writelnf ' -5- Äxte" ) ; 

writeln ( ' - — - — — — ’ ) - 


writeln ( ' -6- Speere' ) ; 

writeln; 


writeln ( 1 -7 - Zweihänder ' ) ; 

textcolor (11) ; 


writelnf -8- Schusswaffen *) ; 

writeln ( ' -1- Chamaelioni Mimikry' ) ; 


writelnf 1 -9- Wurfwaffen ' ) ; 

writeln ( 1 -2- Duplicatus Doppelpein 1 ) ; 


zahl : =get_count (1,9); 

writeln ( ' -3- Harmlose Gestalt ' ) ; 


edit_wert (249) ; 

writeln ( 1 -4- Hexenknoten 1 ) ; 


end; 

zahl : =get_count ( 1 , 4 ) ; 


if zahl =2 then 

edit_wert (347) ; 


begin 

end; 


init^screen; 

if zahl =9 then 


writelnf 'Talent : Körper 1 ); 

begin 

init_screen; 


writelnf *• — ' ) ; 


writeln; 

writeln ( ' Zauber : Kampf 1 ) ; 


textcolor (11) ; 

writeln( * — — 1 ) ; 


writelnf 1 - 1- Akrobatik' } ; 

writeln; 


writelnf 1 - 2- Klettern* ) ; 

textcolor (11) ; 


writelnf ' - 3 - Körperbeherrschung ' ) ; 

writelnf 1 -1- Blit 2 dich find 1 ) ; 


writelnf ' - 4 - Reiten' } ; 

writeln ( 1 -2*- Ec liptif actus * ) ; 


writeln ( ' 5- Schleichen 1 ) ; 

writelnf ' -3- Eisenrost und grüner Span' ) ; 


writelnf ' - 6- Schwimmen* ) ; 

writeln ( ' -4- Fulminictus Donnerkeil 1 ) ; 


writeln [ * - 7- Selbstbeherrschung' ) ; 

writelnf ' -5- Ignifaxius Flammenstrahl 1 } ; 


writeln ( ' - 8- Tanzen * ) ; 

writeln ( ' -6 ■ Plumbumbarum und Narretei ' ) ; 


writeln { 1 - 9- Verstecken 1 ) ; 

writeln!' -7- Radau'}; 


writelnf * -10- Zechen' ) ; 

writeln ( T -8- Saft Kraft Monstermacht ' ) ; 


zahl : =get_count f 1 , 10 ) ; 

writeln {' -9- Scharfes Aug und sichre Hand 1 ) ; 


edit_wert (258) ; 
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end; 

if zahl =3 then 
begin 

init__screen; 

writeln! 'Talent : Gesellschaft ' ) ; 

writeln ( 1 — - — » ) * 

writeln; 
textcolor (11) ; 
writeln ( 1 -1- Bekehren' ) ; 
writeln t ' -2- Betören ' ] j 
writeln ( ' -3- Feilschen'); 
writeln ( ' -4- Gassenwissen * ) ; 
writeln ( 1 -5- Lügen' ) ; 
writeln [ 1 6 - Menschenkenntnis ' ) ; 

writeln ( 1 -7- Schätzen' ) ; 
zahl ; =get_count (1,7); 
eait_wert (268) ; 
end; 

i f zahl =4 then 
begin 

init_screen ; 

writeln f 1 Talent : Natur * ) ; 

writeln { 1 1 ) ; 

writeln; 

feextcolor.dll ; 

writeln ( 1 1 • Fährtensuche ' ) ; 

writeln (" -2- Fesseln 1 ) ; 
writeln ( * -3- Orientierung' ) ; 
wr iteln!' - 4 - P f 1 anzenkunde ■ ) ; 
writeln ■: 1 *5* Tierkunde' ) ? 
writeln ( ’ -6- Wildnisleben' ) ; 
zahl t =get — count ( 1 , 6 ); 
editiert (275) ; 
end; 

if zahl=5 then 
begin 

init_screen; 

writeln ( 'Talent : Wissen 1 J ; 

writeln! 1 ’ — -- - — T ) ; 

writeln; 
textcolor (11) ; 
wr iteln ( ' - 1 - Al chemi e ' ) ; 
writeln ( ' -2- Alte Sprachen' ) ; 
writeln ( ' -3' Geographie r ) ; 
writeln ( ' -4- Geschichte' ) ; 
writeln(' -5* Götter /Kulte ') ; 
wr iteln (' - 6- Kr iegskunst ' ) ; 
writeln!' -7- Lesen'); 
writeln ( ' -8- Magiekunde* ) ; 
wr iteln ( ' - 9 - ■ Sprachen 1 ) ; 
zahl : -get_count (1,9); 
edit_wert (281 ) ; 
end; 

if zahl =6 then 
begin 

inii.^screen; 

writeln ( 'Talent; Handwerk' ) ; 
writeln { ' ——————— * ) ; 

writeln; 
textcolor (11) ; 
writeln ( * -1- Abrichten' ) ; 
writeln ( * 2- Fahrzeuge * ) ; 

writeln ( 1 -3 - Fal schspiel ' ) ; 
writeln ( ' -4- Heilen: Gift ' ) ; 
writeln ( T -5- Krankheit'); 
wr i te ln ( ' - 6 - Wunden ' ) ; 
writelni' -7» Musizieren' ) ; 
writeln ( ' “8“ Schlösser' ) ; 
writeln ( ' -9- Taschendieb' ) ; 
zahl : =get_count (1,9) ; 
edit_wert{290) ; 
end ; 

if zahl =7 then 
begin 

init_screen; 

writeln { 'Talent; Intuition' ) ; 

writeln ( ' -- — — — — 1 ) ; 

writeln; 
textcolor (11) ; 

writeln! * -1“ Gefahrensinn' ) ; 
writeln { 1 -2- Sinnesschärf e ' ) ; 
zahl : =get_eount (1,2); 
edit_wert (299) ; 
end ; 

end; 

procedure edit_heldart ; 
begin 

init_screen; 

writeln ( 'Eigenschaften: Heldart') ? 

writeln ( ' 1 } ; 

writeln; 
textcolor (11) ; 

writeln (' -1- Gaukler Alt: ' ,by t [1,18,1:3); 
writeln!' -2- Jäger Neu: ’ , byt [2 , 13 ] : 3 ) ; 
writeln ( ' - 3- Krieger ' ) ; 
writeln ! ' - 4- Streuner 1 ) ; 
writeln ( 1 - 5- Thorwaler 1 ) ; 
writeln [ r - 6- Zwerg' ) ; 
writeln! 1 - 1- Hexer' ) ? 
writeln ( ' - 8- Druide 1 j ; 
writeln ( ' - 9- Magier' ) ; 
writeln (' -10-ÄueIf); 
writeln!' -11- Firnelf *) ? 
writeln ( ' -12- Waldei £•)? 
byt [2 , 18] :=get_count (1 , 12) ; 
end; 

procedure edit_eigenschaften; 
begin 


init_screen; 

writeln ( 'Menü: Eigenschaften' ) ; 

writeln ( T -- — 1 ) ; 

writeln; 
textcolor (11) ; 

writeln ( 1 Gute Eigenschaften Schlechte Eigenschaften 1 ) ; 

writelni 1 -i-— * — — — — — — — - — — • j ; 

writeln ( 1 -1- Mut - 8- Aberglaube ' ) ; 

writeln ( ' -2- Klugheit - 9- Höhenangst ' ) ; 
writelni 1 -3- Charisma -10- Raumangst ' ) ; 
writeln!' -4- Fingerfertigkeit -11- Goldgier ') ; 
writeln ( ' -5- Gewandtheit -12- Totenangst ' ) ; 
writeln! 1 -6- Intuition -13- Neugier ') ; 
writeln (' -7- Körperkraft -14- Jähzorn 1 ) ? textcolor ( 15) ; 
writeln { ' -15- Körpergröße -16- Geschlecht ' ) ; 
writeln! 1 -17- Heldenart ' ) ; textcolor (11) ; 
zahl : =get_count (1,17); 
if zahl<8 then byte„nr:=34+3*2ahl; 
if { zahl >7 ) and ( zahl< 15 ) then byt e_nr: =55+3* (zahl -7 ) ; 
if zahl=15 then 
begin 

writeln (' Alt: 1 , byt [1 , 20] : 3 , ' Neu : ' ,byt [2, 20 ] : 3) ; 
byt [2,20] :=get_Göäht (1,255) ; 
exit ; 
end; 

i f zahl -16 then 
begin 

write ( 1 Alts ' ) ; if byt [1, 191=0 then write ( 'männlich* ) eise 
write { ' weiblich ' ) ; 

write ( 1 Neu: '); if byt [2,19] =0 then writeln ( 'männlich' ) eise 
writeln ( 'weiblich 1 ) ; 

write f 1 G. *mannl . 1 * *weibi« ' ) ; 
byt [2, 19] ;-get_coimt (0, 1) ; 
exit; 
end; 

if zahl=17 then begin edi t Jne 1 dar t; exit; end; 
textcolor (11 ) ; 

writeln!' Alt: ' , byt [1 , byte_nr ] : 3 , ‘ Neu : \byt [2,byte_nr] : 3) ; 
if zahl<8 then zahl :=get_count (1,18) 
eise zahl;=get_count (2,18) ; 
byt [ 2 1 by tejnr] : ^zahl ; 
end; 


procedure edi t_a st ra lenerg i e ; 
begin 

init_sereen; 

writeln! 'Menü: Astralenergie' ) ; 

writeln! 1 - — — — — - — * L; 

writeln; 
textcolor (11) ; 

writeln ( ' Alt : ' , (byt [1,841 *256+byt [1,83]) : 5, 1 Neu : 
' , (byt [2 f 84]*256+byt[2,83]) :5) ; 
zahl ; =get_count (0, 5000) ; 
i :=trunc( zahl/25 6) ; 
byt [2, 84] ;=i; 
byt E 2, 86] ; =i; 
byt [2,83] :=zahl-i*2S6; 
byt [2, 85] :=zähl-i*256; 
end; 

procedure edit_lebensenergie; 
begin 

init_screen; 

writelni 'Menü: Lebensenergie' ) ; 

writeln ( 1 - - — — — ' ) ; 

writeln; 
textcolor (11) ; 

writeln ( r Alt : ' , (byt [1, SC] *256+byt [1,79] ) ; 5 , ' Neu; 
1 , !byt [ 2 , 80] *256+byt [2 , 79] ) : 5 ) ; 
zahl:=get_count !0, 50G0) ; 
i : =trunc (zahl/ 2 56) ; 
byt [2,80] : =i ; 
byt [2,82] :=i; 
byt [2,79] :=zahl-i*256; 
byt [2,81] : =zahl-i*256 ; 
end; 

procedure auto_optimal (magie: boolean) ; 
begin 

for i £ =1 to 7 do 
begin 

byt [2,34+1*3] :=18; 
byt [2,35+1*3] : — 1B ; 
byt [2, 55+i*3] ;=2; 
byt [2,56+i*3I ;=2; 
end; 

byt [2,79] s=138; 
byt [2,01] : =136 ; 
byt [2, 80] :=19 ; 
byt [2, 823 : "19 ; 

for i: -249 to 3Q0 do byt [2, i] : -18; 
if rnagie then 
begin 

byt [2,83] : -136; 
byt [2,85] : =136; 
byt [2, 84] : =19 ; 
byt[2 , S6] : — 1 9 ; 

for i :-3G3 to 387 do byt [2,1] ;=18; 
end; 

end; 

label posl ; 
begin 

init_screen; 

if paramcount^Q then get_infos 
eise 
begin 

a:=paramstr (1) ; 
b: =paramstr (2 ) ; 
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end; 
laden ; 
posl : 

init_screen; 

writeln ( " Menü: Das schwarze Auge (Die Schicksalski Inge) 1 ) ; 

writeln ( 1 — — — — — - < j . 

writeln; 
textcolor UI) ; 
writeln ( f -l - Talente 1 ) ; 

writeln ( f -2 - Zauber (nur bei magiebegabtem Character sinnvoll) * ) ; 
writeln i 1 - 3- Astralenergie 
writeln ( f ■ 4 Lebensenergie 1 ) ; 
writeln ( 1 -5- Eigenschaften’ ) ; 
writeln ( 1 -6- Speichern" ) ; 
m iteln( 1 - 7- Automatische Optima lisierung r ) ; 
wr: tef 1 -8- 1 ) ; textcolor (12) ;writelh( 'ENDE' } ; textcolor (11) ; 
zahl : -get_count (1,8); 
if zahl=l then 
begin 

edit_talente; 
goto posl ; 
end; 

if zahl =2 then 
begin 

edit_zauber; 
goto posl ; 
end; 

if zahJU3 then 
begin 

edi t _a s t r a 1 ene rg i e ; 


goto posl; 
end; 

if zahl- 4 then 
begin 

ed i t_l eben sen ergie? 
goto posl; 
end; 

if zahl -5 then 
begin 

edi t_eigenscha f t en ; 
goto posl; 
end; 

if zahl=6 then 
begin 

speichern; 
goto posl; 
end; 


if zahl=7 then 
begin 

if byt [2,131 <7 then au to — optimal ( false) eise 
auto_optimal (true) ? 
goto posl; 
end; 

if zahl=8 then textmode (lastmode) ; 
end. 
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Ultimo 


Peinlich, wenn man sich mal die 
Liste von Komplettlösungen zum 
Thema Ultima anschaut: Um die 
frühen Werke des Epos hat sich die 
ASM bislang kaum gekümmert. 
Das holen wir jetzt nach, Zeit für 
ei ne Oldie-Kopfnuß... 

Nachdem in Teil I der Ultima-Sa- 
ga der böse Zauberer Mondain be- 
siegt wurde und in Ultima II die 
Rachegelüste der Hexe Minax 
durch unseren Helden jäh beendet 
wurden, schien es lange Zeit so, als 
wäre jeglicher Schrecken aus 
Sosaria verbannt. Doch der Schein 
trog... 

Plötzlich tauchen wieder Monster 
auf, die ach so friedlichen Meere 
werden wieder von ganzen Horden 
von Piraten heimgesucht - alles ist 
schlimmer als je zuvor. Was ist 
denn nur passiert??? 

Es scheint so, als haben Mondain 
und Minax doch noch etwas 
zurücklassen können, eine Höl- 
lenbrut - EXODUS ist geboren! 
Und Ziel des Spiels ist natürlich 
die Vernichtung von Exodus. 

• • • Die Partv: • • • 

4 

Direkt zu Beginn von Ultima III 
wird ein großer Unterschied zu 
den beiden Vorgängern klar, es 
gibt das erste Mal eine Party, die 
durch das Land zieht, und keine 
einzelne Person. Dies bringt viele 
Vorteile mit sich. Als Beispiel seien 
nur die Kämpfe genannt, welche 
nun auch gegen ganze Horden 
von Gegnern gleicher Rasse mög- 
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rinth 


lieh sind. Dargestellt wird die Par- 
ty allerdings weiterhin durch eine 
einzige Figur. Ausgenommen ist 
nur der Kampf. Hierauf möchte 
ich später noch genauer einge- 
hen. Bei der Zusammenstellung 
der Party sollte man beachten, 
daß es sehr sinnvoll ist, verschie- 
dene Charaktere aufzunehmen. 
Ich habe mit der Kombination von 
Fighter, Wizard, Cleric und Thief 
sehr großen Erfolg gehabt. Der 
Vorteil einer solchen Kombinati- 
onliegt in der Vielfalt der Möglich- 
keiten der gesamten Party, d.h. es 
stehen dem Spieler die Fähigkei- 
ten aller Charaktere zur Verfü- 
gung, z.B. eine immense Kraft im 
Kampf (Fighter), Zaubersprüche 
(Wizard), OKlerikerspriiche (Cle- 
ric) und eine große Gewandtheit 
(Thief). 

• • •Der Bildschirm • • • 

Der Bildschirm ist wie folgt aufge- 
teilt: Auf der linken Hälfte sehen 
wir die nähere Umgebung des 
Spielers. Darüber befindet sich die 
aktuelle Mondstellung - wichtig 
für die Mondtore, darunter die 
Windrichtung - wichtig für das 
Vorwärtskommen mit dem Segel- 
boot. Auf der rechten Seite stehen 
die einzelnen Übersichten der ver- 
schiedenen Charaktere unserer 
Party. Hierbei stehen die ersten 
drei Buchstaben unter dem Na- 
men für Geschlecht, Rasse und 
Typ des jeweiligen Charakters. In 
der Mitte dieser Anzeige werden 
die Werte für die Magiepunkte 
(Al), den Level des Charakters (LJ 
und die vorhandene Menge Nah- 
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rung (F) dargestellt. Der Level ist Da ' 

abhängig von der Erfahrung des 
Charakters, welche u.a. durch häu- 
figes (und natürlich erfolgrei- w 

ches) Kämpfen erhöht wird. Bei zu- 
nehmendem Level steigt auch die e 

Anzahl der Trefferpunkte (Anzeige: 

H wie Hit- Points), die für den ** 

Kampf sehr wichtig sind, da sie die 
Energie des Charakters darstellen. 

WICHTIG: Jede Level -Steigerung w 

muß Lord British mitgeteilt werden, £ 

da sonst leider keine Steigerung der « 

Trefferpunkte möglich ist. Auf glei- n 

eher Höhe wie der Name steht 
außerdem noch der Zustand des 
Charakters, gesund (G), vergiftet 
(P) oder tot (D). 

• • • Die Ausrüstung: • • • 

Zur Ausrüstung gehören sowohl die 
Waffen (\ Veapons) und die Klei- 
dung (Armour) als auch das Essen 
(Food) und das Gold. Letzteres wird 
natürlich zum Erwerb der anderen 
Dinge benötigt. Zu Beginn des 
Spiels ist die Ausrüstung derart be- 
scheiden, daß man zunächst be- 
strebt sein muß, diese aufzubessern. 

Besonderes Augenmerk sollte hier- 
bei auf die Waffen gelegt werden, 
denn sonst könnte das ganze Spiel 
schon wieder beendet sein, bevor es 
überhaupt richtig angefangen hat, 
da man zu Beginn nur wenigen 
Gegnern Paroli bieten kann. Das er- 
ste Ziel liegt also darin, Waffen für 
die gesamte Party zu besorgen, wo- 
bei Pfeil und Bogen (Bow) sehr zu 
empfehlen sind. Leider lassen sich 
diese durch den doch sehr hohen 
Preis erst nach längerer Zeit an- 
sch affen. Insgesamt sollten aber 
möglichst keine Nahkampfwaffen 
benutzt werden. 




• • • Der Beginn • • • 

Ausgangspunkt unserer Reise ist das 
Schloß von Lord British, das zentral 
in Sosaria liegt. Nach einem kurzen 
Besuch bei unserem Herrn erkun- 
den wir gleich die erste Stadt - Bri- 
tain - direkt neben dem Schloß, da 
hier in der Regel keine Feinde lau- 
ern und wir in Ruhe einkaufen ge- 
hen können. Sollte es doch mal zu 
Zoff kommen, zunächst noch eini- 
ge Hinweise zu den Kämpfen. 

Im Kampfmodus ändert sich der 
Bildaufbau und es wird die Aufstel- 
lung der vier eigenen Charaktere 
und des minimal einen und der ma- 



Greyj 



* 

** 

*** 

** 

* 



Weapons & Armour 



ximal neun Gegner angezeigt. 
Nacheinander werden nun die eige- 
nen Charaktere eingesetzt, die aktu- 
elle Figur blinkt. Grundsätzlich gibt 
es folgende Optionen: 

- Positionsänderung 

- Waffen benutzen (meist Kämp- 

fer) 

- Zaubersprüche einsetzen (meist 
Zauberer) 

- Klerikersprüche einsetzen 
(meist Kleriker) 

Bei der Kampfaufstellung ist zu be- 
achten, daß in vorderster Linie 
natürlich die stärkeren Charaktere 
stehen sollten und weiter hinten die 
schwächeren (hierzu zählt in der 
Kegel der Kleriker). Der Kampf ist 
eines der wichtigsten Elemente die- 
ses Spiels, denn wie oben schon er- 
wähnt, hat man hier die Möglich- 
keit, wertvolle Erfahrungspunkte zu 
sammeln. Die Anzahl dieser Punkte 
richtet sich nach der Stärke des 
Feindes. Jede Art von Monster ver- 
schafft dem Spieler eine fest vorge- 
gebene Steigerung des Erfahrungs- 
wertes. So ergibt z.B. das Töten eines 
Orks 3 Punkte, eines Balrons dage- 
gen immerhin 20 Punkte. Einige 
der Monster verfügen über Zauber- 
sprüche, andere sogar über Gift. Ist 
ein Spieler vergiftet, nimmt die An- 
zahl der Trefferpunkte kontinuier- 
lich ab, er sollte also möglichst 
schnell geheilt werden (beispiels- 
weise in einigen Städten oder 
auch in vielen Dungeons, wo es 
zumeist erheblich billiger ist) . Ein 
Charakter stirbt, wenn er zu häufig 
getroffen wird und somit seine Tref- 
ferpunkte Null werden. Nun kann er 
nur noch durch Resurrection oder 
den Klerikerspruch RESURRECT 
geheilt werden. 

Sehr zweckmäßig ist es, Zauber- 
spruch A (REPOND) gegen Orks 
o.ä. und Klerikerspruch K(PONTO- 
RI) gegen Skelette o.ä. einzusetzen, 
da die Horde danach schon oft stark 
dezimiert ist. Bei Kämpfen gegen 
sehr starke Gegner empfiehlt sich 
der Einsatz von Powders, da man 
dann ohne jegliche Gegenwehr eine 
Zeitlang auf den Gegner einschla- 
genkann. 

Hat man alle Gegner endlich be- 
siegt, sch al tet das Bi ld wieder auf die 
normale Ansicht um und es bleibt 
nur noch eine Schatztruhe von dem 
Gegner übrig. In dieser befinden 
sich alle seine Schätze, speziell 


O 


O 
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Moon : 
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Montor Ost s 



** 
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natürlich Gold. Geöffnet werden 
sollte sie nur mit dem Kleriker- 
spruch B (Appar unem), da so kei- 
ne Fallezuschnappen kann. 

Und noch ein hilfreicher Tip: Wa- 
chen sind bestechlich ! Es kostet nur 
100 Goldstücke. 

• • • Die Städte • • • 

Die folgenden Beschreibungen sind 
sehr kurz gefaßt. Sie sollen nur ei- 
nen ersten Überblick geben, zusätz- 
lich werden nützliche Tips erwähnt. 
Eine genauere Darstellung der 
Städte ist den anschließenden Skiz- 
zen zu entnehmen. 

Britain: Die Stadt am Schloß. Die 
wichtigsten Geschäfte sind vorhan- 
den. 

Dawn: Die verborgene Stadt. Durch 
Zauberkraft ist der Eingang zu die- 
ser Stadt nur zur Mondstellung 
( 0/0) zu finden. Zu allem Überfluß 
liegt der Eingang auch noch im 
Wald versteckt. Finden kann man 
die Stadt, indem man vom Schloß 
aus acht Schritte nach links und 


dann 35 Schritte nach unten geht. 
Aber die Mühe lohnt sich, denn hier 
gibt es alles, sogar bessere Waffen 
und bessere Kleidung als in allen 
anderen Städten. Wer allerdings auf 
Raub aus ist, sollte sich vor den ver- 
steckten Wachen am Eingang in 
acht nehmen. Sehr günstig kann 
man hier an Pferde kommen, in- 
dem man durch den Hintereingang 
emdringt und dann die Händler er- 
schlägt. Aber Vorsicht, sofort kom- 
men die Wachen an gerannt! 

Death Gulch: Ein schrecklich verru- 
fener Ort. Aber genau das richtige 
für Abenteurer, die sich eine goldene 
Nase verdienen wollen, denn wer 
hier die richtigen Schlüssel hat, fin- 
det eine sehr ertragreiche Einnah- 
mequelle. 

Devil Guard: liegt verborgen im In- 
neren eines Gebirges an einem See 
und ist daher nur über Mondtore zu 
erreichen. Die Stadt erstreckt sich 
über mehrere kleine Inseln. Man 
fi ndet hier einen Pferdehändler. 
Fawn: Die Stadt des Meeres. 




Mehr Freunde, mehr Feini 
mehr Spaß... 

...schlüpfen Sie in die Robe eines Magiers, 
kommandieren Sie eigene Raumflotten, 
oder erobern Sie den Thron von 
König Artus! Erleben Sie die 
spannendsten Abenteuer! 

Sie brauchen nur Stift, ^ J ^ 
Papier und etwas 

Grips. Für Attf £ # 

15 Feinde f^til 1 

sorgen wir... Ti 


...Los, werden Sie neugierig! Es kostet weniger 
als Kino, und die "Info Fl" gibt's gratis bei 
Peter Stevens PostSpiele, 4650 Gelsenkirchen, 
Zeppelinallee 64, Fax 0209-451 68, TT 0209-41 028 
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Grey: Hier wird einiges geboten. 
Neben allen möglichen Geschäf- 
ten gibt es in Grey eine Schatz- 
kammer, die man allerdings nur 
betreten sollte, wenn man bereits 
eine gewisse Stärke erreicht hat, 
da man sonst recht schnell wieder 
neu beginnen muß. Außer dem 
Wächter der Schatzkammer gibt 
es nur noch vier weitere Wachen. 
Monton Montor wird durch einen 
Fluß in zwei Teile gespalten, Mon- 
tor West und Montor Ost. Beide 
Teile der Stadt werden sehr stark 
bewacht und besitzen zahlreiche 
U nte rkii nfte fü r Wachen . 1 m West- 
teil befinden sich das Gefängnis 
und die wichtigsten Geschäfte. 
Moon: Eine Art Kurort. Außer ein 
paar Lokalitäten recht uninteres- 
sant, 

Yew: Eine magische Stadt, ein 
Tummelplatz für Heiler und Se- 
her Sehr empfehlenswert ist ein 
Besuch des 'Kreis des Lichts’. Im 
ganzen Ort gibt es keine einzige 
Wache!!! 

Und wieder ein kleiner Tip: In Bars 
erhält mail, wenn man für mehr 
als 7 Goldstücke trinkt, Tips zur 
Lösung. 

• • • Die Dungeons • • • 

Unter Dungeons versteht man un- 
terirdische Höhlensysteme. Jedes 
dieser Systeme besteht aus acht 
Etagen, die als Dungeon- Level be- 
zeichnet werden. Um ein solches 
System zu erforschen, sollte man 
sich zunächst einmal acht Ge ms 
und eine große Menge von 
Fackeln besorgen. Diese erhält 
man in den Gilden der Städte Da- 
wn. Devil Guard und Grey. Mit den 
Gems lassen sich die einzelnen Le- 
vel kartographieren. Wer dazu 
keine Lust hat, sollte einfach die 
hier beigelegten Karten nehmen. 
Andererseits verschwindet damit 
aber auch ein Reiz der Höhlen. 

In Dungeons wimmelt es nur so 
von Monstern, deren Gefährlich- 
keit mit wachsender Level -Zahl 
sehr stark ansteigt. In die unteren 
Level (d.h. Level 6-8) sollte man 
sich daher erst nach langer Spiel- 
zeit und mit großer Erfahrung be- 
geben. Nachdem die Dungeons in 
Ultima II eigentlich nicht zur Lö- 
sung benötigt wurden, sind sie für 
das Lösen von Ultima III unerläß- 
lich, da sich in ihnen die vier ver- 


schiedenen Marks befinden. Man un- 
terscheidet die Mark of Kings, mW, de- 
ren Hilfe man das Schloß von Exodus 
betreten kann, die Mark ofFire , mit 
der man ohne Probleme Lava durch- 
queren kann, die Mark of Force, mit 
der man unbeschadet durch Kraftfel- 
der gehen kann, unddieAto^ of Sna- 
ke, die man benötigt, um an der Sil- 
versnake vorbeizu kommen. Doch das 
soll fürs erste genügen. 

• • • Die Mondtore • • • 

Mondtore bieten die Möglichkeit, 
direkt an einen anderen Ort zu rei- 
sen, an dem auch ein Mondtor steht. 
Das Ziel dieser Reise ergibt sich aus 
der Stellung des Mondes. Jedes 
Mondtor erscheint zu höchstens 
drei Mondste Hungen. Insgesamt 
gibt es acht Mondtore in Sosaria, 
von denen vier innerhalb von Gebir- 
gen und eines auf der Insel von Exo- 
dus liegen. Die restlichen drei lassen 
sich auch so finden. Die einzelnen 
Tore im Über- 
blick: 

1 - nördlich des 
Felsens nörd- 
lich von Moon 
2 -westlich von 
Montor- West, 
direkt am Was- 
ser 

3 - nordöstlich 
von Montor- 
Ost, auf einer 
Insel 

4 - östlich von Devi 1 Guard 

5 - auf der Insel von Exodus 

6 - nördlich von Death Gulch, in ei- 
nem Gebirge 

7 - westlich von Devil Guard, in ei- 
nem Gebirge, das nördl . Mondtor 

8 - westlich von Devil Guard, in ei- 
nem Gebirge, das südl. Mondtor 

• ••Schiffe««* 

Schiffe erhält man ausschließlich 
durch die Vernichtung der Besat- 
zung eines Piratenschiffes. Leider 
kann es unglaublich lange dauern, 
bis denn endlich mal ein solches 
auftaucht. Also bloß nicht unge- 
duldig werden. Ein wichtiger 
Tip fürs Anpirschen an ein Piraten- 
schiff: Vorsicht vor der Bordkanone! 
WICHTIG: Schiffe nach dem Kapern 
möglichst sicher abstellen, d.h. in 
ganz kleinen Seitenarmen von 
Flüssen, da dort die Gefahr am ge- 
ringsten ist, daß es durch den um- 


hertobenden Strudel zerstört wird. 
Und dann ist alles umsonst gewe- 
sen. Der schlimmste Fall tritt ein, 
wenn man sich gerade auf einer In- 
sel befindet, während der Strudel 
zuschlägt. Also: Auf Inseln immer 
das Boot im Auge haben! 

• • • Ambrosia • • • 

Nach Ambrosia gelangt man, indem 
man mit seinem Schiff in den Strudel 
fährt. Man glaubt ja gar nicht, wie 
schwer es sein kann, diesen zu finden. 
Als Ausrüstung sollte man unbedingt 
vier Schlüssel, ein Gern (zum Karto- 
graphieren), ausreichend Verpfle- 
gung und Unmengen an Gold mitneh- 
men. 

WICHTIG: Alle vier Charaktere müssen 
bei diesem Unternehmen alle vier 
Marks besitzen, da sonst das Spiel leider 
beendet ist. Verfügen jedoch alle über 
die Marks, so sollte man keinen 
Schrecken bekommen, wenn es 
Zunächst sehr dunkel wird. Keine 

Angst, un- 
sere Helden 
überleben! 
In Ambro- 
sia ange- 
kommen, 
erforschen 
wir zu- 
nächst das 
Land und 
stellen fest, 
daß es auf 
der gesamten Insel verteilt und teil- 
weise gut versteckt vier Shrines 
gibt, an denen man gegen eine 
große Bezahlung seine Eigen- 
schaften (z.B Wisdom) erheblich 
aufbessern kann, was ja auch drin- 
gend nötig ist. Doch Vorsicht, die 
einzelnen Fähigkeiten können nur 
bis zu einer bestimmten Grenze er- 
höht werden. Also auf keinen Fall 
zuviel Gold bezahlen! 

• • • Das Finale • • • 

WICHTIG: An jedem der vier Shrines 
muß der Befehl Search eingegeben 
werden, wodurch man insgesamt 
vier Karten erhält, die später bei 
Exodus noch benötigt werden. 
Verlassen werden kann Ambrosia 
mit einem Schiff, das ganz im Sü- 
dosten der Insei zu finden ist. Mit 
diesem begibt man sich in den 
Strudel und schon ist man wieder 
in Sosaria. Durch die im gesamten 
bisherigen Spiel gesammelten Tips 


ist klar, daß jetzt nur noch folgen- 
de Dinge zur Lösungfehlen: 

- Exotics - Waffen und -Rüstungen 
für das Schloß von Exodus 

- das Paßwort für die Silversnake 

- die richtige Reihenfolge für den 
Gebrauch der vier Karten 

Die Exotics - Waffen und -Rüstun- 
gen sind auf zwei verschiedenen In- 
seln vergraben, die Waffen auf einer 
im Nordosten der Insel von Exodus 
und die Rüstungen auf einer 
südöstlich von Fawn. 

Das Paßwort erhält man durch Be- 
ten in Yew im ‘Kreis des Lichts' - für 
die ganz Faulen; Es lautet 'evocare', 
d.h. vor der Silversnake muß der Be- 
fehl Teil evocare’ eingegeben wer- 
den. 

Aus den Hinweisen ergibt sich, daß O ' 
die richtige Reihenfolge nur der 
Timelord weiß und nach langer Su- 
che findet sich dieser im achten Le- 
vel eines Dungeon (wo auch 
sonst !). Die richtige Reihenfolge 
lautet: Love, Sol, Moons & Death. 

So, nun aber los! 

So gut gerüstet wie eben möglich, 
betreten wir (natürlich per 
Pferd) das Schloß von Exodus 
und sofort stürmen jede Menge 
Drachen auf uns ein. Nach eini- 
gen Versuchen wird klar, daß der 
richtige Weg der linke ist. Danach 
muß man dem langen Gang nach 
oben folgen, am Ende rechts ein- 
biegen, um dann in der Mitte des 
Schlosses wieder gerade nach 
oben zu laufen. Auf diesem Weg 
muß man noch seh r harte Kämpfe O 
überstehen gegen die unmöglich- 
sten Gegner. Der unangenehmste 
ist hierbei der Fußboden, da man 
diesen nicht sehen kann. Deshalb 
empfiehlt es sich, sich ganz am 
unteren Bildrand aufzustellen, da 
der Fußboden dann nur von oben 
aus an greifen kann. 

Doch nachdem auch das geschafft 
ist, stehen wir nun endlich vor 
Exodus!!! Wir treten an den ersten 
Slot und stecken ganz langsam 
die erste Karte hinein, die Reihen- 
folge wissen wir ja vom Timelord. 
Entsprechend verfahren wir mit 
den drei anderen Karten und siehe 
da, es ist geschafft. Eine riesige Ex- 
plosion und Exodus ist tot, und 
Sosaria ist mal wieder gerettet - 
bis, jabis ULTIMA IV... ■ 

Marc Wegenei' 


Die Ziele der Reisen mittels der Mondtore: 

1: (0/0) — > 1 (0/1)— >3 (0/2)— >7 
2: (3/1) — >3 (3/2)— >7 (3/3)— >2 
3: (1/3) — >2 (1/4)— >8 (1/5)— >5 
4: (6/2)— >7 (6/3)— >2 (6/4)— >8 
5: (5/7) — >6 (5/0)— >1 (5/1)— >3 
6: (7/5) — >5 

7: (2/0) — >1 (2/6)— >4 (2/7)— >6 
8: (4/4)— >8 (4/5)— >5 (4/6)— >4 
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Legende zu den Dungeons: 

Mauerstein 
Durchgang 

Geheimer Durchgang 

Dungeon Ein- & Ausgang 
+ Leiter nach oben 
Leiter nach unten 

= Leiter nach oben und nach unten 


? 

ir 


t Trap (Falle) 
w Strange Wind 

k Mark of Kings oder Fi re oder Force oder Snake 

1 Mark of . . . leider gar nichts 

m Mark of Kings 

n Mark of Fire 

o Mark of Force 

p Mark of Snake 


c ehest (Schatzkiste) v 

g Gremlins 

h Heilquelle: Vergiftungen werden rückgängig gemacht 
H Heilquelle: Trefferpunkte werden auf das Maximum erhöht ? 
q Quelle: Trefferpunkte nehmen um 25 ab 
r Giftbrunnen; 'nur' Vergiftung 

R Giftbrunnen: Vergiftung und Trefferpunkte nehmen ab 


Ydu see a Vision of the Time Lord. He teils you: 

'The one way is Love, Sol, Moons & Death, all eise falls.' 

An diesen Stellen lauern noch weitere Geheimnisse, die allerdings nicht 
unbedingt zur Lösung von Ultima III benötigt werden - trotzdem solltet 
Ihr sie erforschen, da teilweise sehr große Goldfelder und ähnliches zu 
finden sind. 


Legende der 'Kisty Writings' im Dungeon oberhalb des Castles von Lord British: 


1 Level 1 

2 Level 2 

3 Level 3 

4 Level 4 

5 Level 7 

6 Level S 


Dardin's Pit I 
Secret slides i 
Beware traps ! 
Ever Adventure l 
Colosal cavern l 
Traps to gold i 




Legende der 'Misty Writings' im Dungeon des Feuers; 


1 Level 1 

2 Level 2 

3 Level 3 

4 Level 4 

5 Level 5 

6 Level 6 

7 Level 7 

8 Level B 


Beware the fires of Hell i 
Trapped door ■ 

Twisty Maze 1 
Windy walk l 
Gremlineity l 
Deviis Den ! 

Go back I Pits ! 

Chamber of Fire ! 
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Legende der 'Misty Writings' im Dungeon auf der Insel im Südosten: Legende der 'Misty Writings' im Dungeon im flordosten: 


1 

Level 

1 

Clues to follow I 

1 

Level 

2 

Go back ! 

2 

Level 

2 

<Insert> cards into Exodus I 

2 

Level 

3 

Not here I 

3 

Level 

3 

<5earch> the Shrines i 

3 

Level 

4 

Quarter each i 

4 

Level 

5+6 

Don't drink 1 

4 

Level 

5 

Death awaits I 

5 

Level 

7 

Gremlins l 

5 

Level 

6 

Map well I 

6 

Level 

8 

windy gold ! 

6 

Level 

7 

Gremlins I 








1 



Level 3 



Level 5 



Legende der 'Misty Writings' im Dungeon 



auf 

der 

Insel im Osten: 

1 

Level 

1 

Time awaits I 

2 

Level 

2 

Gremlin gold l 

3 

Level 

3 

Golden center ! 

4 

Level 

4 

Stair to heaven l 

5 

Level 

5 

Time runs short ! 

6 

Level 

6 

Long march l 

7 

Level 

8 

Very near now ! 




Level 6 



4^93 


Fortsetzung 
folgt ... 
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Secret Service 



esten Dank erstmal für 
I die rege Mitarbeit am 
Secret Service, der immer 

W noch die Rubrik mit dem 

höchsten täglichen Posteingang ist. Uli 
grinst immer schon ganz hämisch, 
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit 
(11 Uhr morgens) weder mal einen 
Haufen Briefe auf den Schreibtisch 
knallt. Und die Kästen und Schubladen, 
die die Flut abfangen, sind inzwischen 
auch schon wieder überfüllt, aber was 
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge, 
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch 
etwas menschlicher gestalten könnt. 


Das Anschreiben 

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief 
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter” 
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch 
gewisse Dinge, die beachtet werden soll- 
ten: 


Sachen wie Pokes oder Moduladressen 
sein, aber auch ausführlichere Tips und 
Lösungshinweise zu Adventures oder 
Strategiespielen sein. Besonders gerne 
werden natürlich Tips zu aktuellen Spie- 
len gesehen. 

Beim Thema Karten ist folgendes zu 
beachten: Bitte sehr sorgfältig und sau- 
ber zeichnen, bevorzugt auf weißem Pa- 
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa- 
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider 
kaum repro-fähig und daher nicht ver- 
wendbar.) Wenn Hilfslinien benötigt 
werden, sollten diese mit Bleistift gezo- 
gen und anschließend wieder ausradiert 
werden. Wenn unbedingt weitere Zei- 
chenhilfen nötig sind, kann man ja auch 
zum guten alten Linienblatt greifen! 
Ganz nobel sind natürlich mit einem 
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier- 
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck 


schon Unterlagen zu diesem Spiel haben 
und Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit 
machen würdet. 

Belohnungwinkt 

Wirdein Tip abgedruckt, gibt es natürlich 
ein Zuckerte in Form einer Überweisung 
oder eines Verrechnungsschecks. Die 
Zahlen, die sich darauf befinden, hängen 
ganz von Eurer Einsendung und ihrer 
Qualität ab. Zwanzig Mark ist das Mini- 
mum, für größere Beiträge gibt es bis zu 
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut 
der Beitrag war und was wir noch an 
Nacharbeiten vornehmen mußten. Bei 
ganz genialen Sachen könnte man auch 
noch über einen Zuschlag verhandeln, 
aber das müssen dann wirklich Genie- 
streiche sein. 

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert ~ 
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor- 


- Nichts gegen Handschrift, aber les- 
bar sollte sie zumindest sein, ein 
Graphologe gehört nämlich nicht zu 
unserem Team. Ideal ist natürlich ein 
Brief, der auf Schreibmaschine oder 
Drucker erstellt wurde. 

- Am praktischsten ist es, wenn der 
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver- 
faßt wird, da es sich einfacher handha- 
ben und archivieren läßt. So kleine Freß- 
zettel, wie sie manchmal auf meinem 
Schreibtisch landen, neigen dazu, über- 
sehen zu werden oder ansonsten irgend- 
wie zu verschwinden. Schade, denn oft- 
mals sind es interessante Sachen, die ein 
solches Ende eigentlich nicht verdient 
hätten. 

- Eure Anschrift sollte auf alle Fälle 
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor- 
handen, Eure Girokontonummer nebst 
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt 
es eventuell fälliges Honorar per Verrech- 
nungsscheck, (Briefmarken oder Bar- 
geld verschicken wir nicht.) 

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet, 
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro- 
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden) 
sich die Antwort bezieht. 

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der 
Computer oder die Konsole, auf die sich 
das Schreiben bezieht, sollte auch ange- 
gebenwerden. 

Der Inhalt 

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art. 
Dies können sowohl kurze und knackige 







Seiret Service 

Hier ein kleiner Leitfaden für alle potentiellen Agenten des 
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son- 
dern ans Brett vor dem Kopf hängen und bei der nächsten 
Zuschrift beachten! 


von Tabellen und ähnlichem, auf einen 
sauberen Ausdruck mit möglichst fri- 
schem Farbband zu achten. 

Karten der letzteren Art sowie längere 
Texte sind auch auf Diskette gerne will- 
kommen, diese Versandart kann die Be- 
arbeitung enorm beschleunigen. Auf 
diesen Disketten sollten dann nochmals 
Name und Adresse, System und Inhalt 
vermerkt sein, ein zusätzlicher Ausdruck 
oder wenigstens eine kurze schriftliche 
Zusammenfassung wären ebenfalls hilf- 
reich. Texte sollten, wenn möglich, im 
ASCII-Format ab gespeichert sein, an- 
sonsten bitte angeben, welche Textverar- 
beitung verwendet wurde, (Wir schrei- 
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber 
zumindest Amiga- und Atari-Disketten 
sind kein größeres Konvertierungspro- 
blem.) 

Bevor Ihr größere Projekte wie etwa 
umfangreiche Komplettlösungen oder 
große Kartensammlungen in Angriff 
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber 
telefonisch (Tel.: 05651/929-901, 
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es 
kann nämlich durchaus sein, daß wir 


malerweise beginnen wir eine Woche 
nachdem die entsprechende Ausgabe er- 
schienen ist, mit der Erfassung der Auto- 
ren, was meist einige Tage in Anspruch 
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter 
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch 
nochmal einige Tage an diesen Daten er- 
freut. So können also schon mal vier bis 
sechs Wochen ins Land gehen, bis der 
Postmann dreimal klingelt. Es kann al- 
lerdings auch Vorkommen, daß ein Brief 
übersehen wird oder eine Adresse nicht 
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo- 
chen nach Abdruck noch kein Honorar 
angekommen ist, bitte nochmals mel- 
den. Und zwar schriftlich unter Angabe 
der vollständigen Adresse und der ent- 
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite, 
Programm). 


O 


Soweit alles klar? Dann bis zum näch- 
sten Brief, 

Euer 
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Ein Ing mit Ginnn 


GIANA SISTERS 

System: C64 (rausgekramt}, 
Amiga, ST, empf. VK-Preis 
(damals): 35-60 DM, Herstel- 
ler: Rainbow Arts, Muster 
von: ASM-Archiv. 


Welches ist Euer Lieblings- 
Oldie? Diese Frage stellten 
wir in der Februar-ASM. 
Kurz darauf meldete sich 
HEIKO BENDER aus LÜDEN- 
SCHEID und schrieb spon- 
tan: GIANA SISTERS. Wohl- 
an, zurück in die Vergan- 
genheit. 



Giema Sisters war das erste Ga- 
me, das ich je auf einem Computer 
gespielt habe. Obwohl ich 1991 auf 
einen PC umstieg und mich dort 
Programmen wie z.B. Wing Com- 
mander beschäftige . ist Giana Si- 
sters auch heute noch eines meiner 
Lieblingsgames. 



• urz vor Jahreswechsel 
1987/88 trudelte das 
Jump ’n’ Run in der ASM- 
Redaktion ein. Der erste 
Gedanke war, daß es sich bei diesem 
Rainbow Arts-Produkt um eine {auf 
weiblich gemachte) Kopie der Mario 
Bros, handelte. Nach dem Test aber war 
man vom Gegenteil überzeugt und ver- 
gab neben einer Spitzenbewertung auch 
den Hitstern. 

Bei Giana Sisters geht es um einen 
Alptraum, der urplötzlich zur Realität 
wird. Da tauchen auf einmal bizarre Fel- 
sen, merkwürdige Bauten, seltsame Bo- 
denformen und ähnliches mehr auf, und 
überall wimmelt es von höchst gefährli- 
chen Kreaturen, mit denen nicht gut Kir- 
schenessen ist. 

Zum Glück hat der/die Spieler (\ in ) die 
Möglichkeit, ihren Körper aufzupowern, 
um so den Gegnern widerstehen zu kön- 
nen. Dies geschieht durch Kopfarbeit - im 
wahren Sinne des Wortes, denn man 
muß von unten her mit dem Schädel an 
Felsen stoßen, die mitunter einen Ball, 
einen ( Doppel- ßWti, einen Lolli und ei- 
niges anderes beinhalten. 

Diese Gegenstände bringen selbstre- 
dend auch mal ein Extra-Leben oder ei- 




4 Lauf und hüpf mit den Gianas 


nen guten High-Score. Aus heutiger Sicht 
hat das Game nichts von seiner Faszina- 
tion verloren. Natürlich würde es kaum 
mehr eine Soundnote von “12” geben, so 
wiedamals, aber ansonsten. . . 

Für die Musik zeichnete, zumindest 
auf dem C64, Chris Hülsbeck verantwort- 
lich, der hiermit einen seiner schönsten 
Soundtracks für die Brotkiste ablieferte. 
Die Grafiken entwarf ein Mann, für den 
dieses Game der Grundstein zur Karriere 
werden sollte: Manfred Trenz. Er machte 
im Folgejahr mit Katakis von sich reden, 
ganz zu schweigen von Turrican und 
Turricanll. 

Dies und die Tatsache, daß wirklich 
gute Jump' n ’ Runs gerade auf der Brotki- 
ste selten waren, machten die Sisters zu 
einem Klassiker, der bis zum heutigen 
Tag unvergessen ist. Gegen eine zeit- 
gemäße Neuauflage hätte keiner etwas 
einzuwenden, am allerwenigsten wohl 
die Fans von damals. ■ 

Klaus Trafford 


4 Diamonds are a girls best friend 
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MICHAEL JORDAN 
INFLIGHT 
- PREVIEW - 


System: PC, geplant für: - , Hersteller: 

Electronic Arts . 


Mit Schwung ... 


ereits auf den ersten Blick 
I fallen einige Neuheiten 
ins Auge. Die Spieler sind 
nämlich keineswegs ge- 
zeichnet, sondern extra für das Projekt 
gefilmt und dann in mühevoller Kleinar- 
beit herausdigitalisiert worden. Doch all 
die Arbeit scheint sich gelohnt zu haben ! 

Die Animation von Jordan & Co ist 
wirklich superb und läßt kaum Wünsche 
offen. Electronic Arts verspricht, daßdfe 
Endversion des Spiels fast wie eine richti- 
ge Sportübertragung aussehenwifd. 

Aus acht verschiedenen Kam 
tionen könnt Ihr Eure Lieblingspe 
ve wählen. Auf Wunsch gibt es so zui 
spiel eine Tracking- Kamera, die je 
beliebigen Spieler wie ein Schatten fol 
Wenn Ihr wollt, könnt Ihr das Spiel also 
auch aus der Perspektive eines Michael 
Jordan verfolgen. Grafik-Power ist aber 
längst noch nicht alles, was Michael Jordan In Flightzu bieten hat. Im Gegen- 
satz zu vielen anderen Sportgames laufen die Mannschaftsmitglieder, die der 
Computer steuert, nicht plan- und sinnlos in der Gegend herum, sondern erken- 
nen Eure Absichten und arbeiten wirklich mit Euch zusammen. Ein 2-Player- 
Mode indes ist leider nicht vorgesehen. Diesen Mangel hofft Electronic Arts aller- 
dings durch eine riesige Options-Vielfalt auszugleichen. Natürlich haben all die- 
se Spielereien so ihren Preis. Unter einem 386er mit 2 Megs läuft überhaupt nix. 
So richtig ab geht s aber erst mit ‘nem dicken 486er/33 Megahertz und satten 
8MB RAM. Wenn alles klar geht, werden wir das fertige Ga- 
me demnächst begutachten können ... Wir bleiben 
dran! ■ 

mkl 


A ... in den Korb 




A Der Namensgeber 


Diesen 
Electro- 
neue Bas- 
n auf die 
ben, denn 
an hat sich 
Software- 
absoluten 
Sports ge- 

S erichtig trägt 
ann auch den 
ICHAEL JORDAN 
HT. 


Dunking 







Ja, wo laufen se denn? 


FLAIR bringt mehr: Nach den 
ansehnlichen TROLLS kommt 
nun ein weiteres Game auf 
den Markt. Das Hüpfen und 
Laufen ist geblieben, aber 
die Zahl der Spielfiguren 
wurde erhöht: Elf Freunde 
sind es nun, die auf die Jagd 
nach einer geheimnisvollen 
Lederkugel gehen... 


EURO SOCCER 

System: PC (EGA, VGA, AdLib, 
Soundblaster, HDD empf. ), ge- 
plant für: Amiga, C-64, 
empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: Flair Software, 
England, Muster von: Her- 
steller. 


® nd um beim seligen Sepp 
Herberger zu bleiben, sei 
den Uneingeweihten ge- 
sagt: Der Ball ist natür- 
lich rund! Schließlich sollen unsere Fuß- 
ballerdas Ding zum Rollen kriegen, über 
das Spielfeld schubsen und schließlich 
im Tor versenken. 

Soviel zum Regelwerk. Interessant 
sind jetzt noch die restlichen Spielfea- 
tures, die Hersteller Flair seinem Euro 
Soccer auf das Leibchen geschnitten 
hat. Da hätten wir den Ein- und Zwei- 
Spieler-Modus nebst Turnier- und Freundschaftsspielen. Sogar an ei- 
ne Pause-Taste hat man gedacht - die aber nicht funktioniert, 

Wie so vieles an diesem Spiel: Die Computergegner agieren mit 
dem IQ eines Backsteins, die Grafik sieht ähnlich aus, und die Steue- 
rung ging an der Erfindung des Joysticks, mag er noch so analog 
sein, vorbei. Immerhin: Es wird immer der Spieler gesteuert, der 
dem Ball am nächsten ist. Und Neuerungen? Tolle Ideen? Fehlan- 
zeige! 

Euro Soccer ist somit ein Sportspiel im unteren Magenbereich. Es 
schmerzteinfach, die x-te Computerauflage einer Sportart zu sehen, 
die schon sehr oft weit besser umgesetzt wurde. Im Erfolgs-Fahrwas- 
ser von Trolls werden über Euro Soccer die Wellen schnell zusam- 
menschlagen. ■ 

msu 


A Gebt doch endlich jedem einen 

Ball!!! 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 4 

Sound 7 

Spielablauf 4 

Motivation 3 

Gesamtnote.. 4 
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niCK FDLDO'S GOLF (C-64) 



Test in: ASM 3/93 / 
empf, VK-Preis: ca. 60 
Mark, Hersteller: Grand- 
slam , Muster von: Her- 
steller. 


▲ Passable Grafik und or deutli- 
ches Gameplay 


Uier gewinnt! 


SPORTS MASTERS 

System: Amiga (512KB), ge- 
plant für: PC, empf. VK-Preis: 

ca. 99 DM, Hersteller: Empi- 
re, Mustervon:Hersteller, 



Wer hätte das gedacht, ein neues Golf spiel für den Brotkasten. 
Und? Das Programm ist zeitgemäß für den C-64 entwickelt. An 
heutigen Maßstäben ist das Spiel zwar etwas veraltet, aber um 
solVs. Die Spielbar keit ist gegeben. Es darf sich sein eigenes Schläger- 
set zusammengestellt weiden u nd es gibt eine Trainingssession m it 
Tips von Nick Faldo. Sind die Optionen noch ganz ordentlich, so läßt 
sich bei den Kursen nur wenig gutes sagen: Lediglich zwei Golfplät- 
ze sind im Programm ent- 
halten. Das ist ein wenig 
dürftig. Ansonsten gilt hier 
wie auch bei der Amiga - 
Version: Sauber durch- 
dachtes Gameplay. Des- 
halb eine Nostalgie-Wer- 
tung ■ 

CHS 


ine Sport-Compilation der Extraklasse hat man im 
Hause Empire zusammengebastelt. Vier Spiele aus 
den Jahren 1989 bis 1991 befinden sich auf der 
Sports Masters, und tatsächlich sind drei davon 
wirklich zu gebrauchen. Mit PGA Tour Golf brachte Electronic Arts 
ein absolutes Hit-Game heraus, und obwohl es schon drei Jahre auf 
dem Buckel hat, gehörtes noch immerzu den besten Sportsimulatio- 
nen überhaupt. Auch Advantage Tennis von Infogrames von konn- 
te bei seiner Veröffentlichung 199 1 reichlich Lorbeeren ernten. Trotz 
komplizierter Steuerung und recht durchschnittlicher Grafik bietet 
das Spiel Spannung und langfristige Motivation. 

Und was gibt es schon überden dritten Titel in der Compilation zu 
berichten? Indy 500, lange Zeit die Rennsimulation schlechthin. 

Wen stört es da noch, daß sich mit European Championship 
1 992 ein handfester Flopp in der Sammlung befi ndet? 

mkl 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 7 

Sound 8 

Realitätsnähe 8 

Motivation 8 

Gesamtnote 8 
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Budget 


Whoa, da lacht der Geldbeu- 
tel! Für (relativ) wenig Koh- 
le (ziemlich) viel Spiel: Was 
die Software-Firmen uns da 
bescheren, kann sich echt 
sehen lassen. Vor allem 
Mindscape tut sich in dieser 
Richtung wohltuend hervor, 
da kommt sogar ein niegel- 
nagelneues Programm im 
Budget-Gewand einher. 


Einen ASM-Hit bekam die PC- Version 
dieser Sportsimulation in der Ausgabe 
3/92. Jetzt können Amiga-Besitzer für 
nur 60 DM ebenfalls den Schläger 
schwingen, die Basen unsicher machen 
und managen, was das Zeug hält. Das 
von Mindscape in der Classic-Reihe 
neuaufgelegte Game benötigt 1 MB, wird 
per Joystick gesteuert und ist sogar auf 
Festplatte installierbar. Wenn Baseball 
auch nicht gerade eine der populärsten 
Sportarten in Deutschland ist, lohnt sich 
für Sportfans ein Probespiel auf jeden 
Fall. 


Ebenfalls in der Classic-Serie von 
Mindscape kommt jetzt für 60 Märker 
diese Boxsimulation aus dem Hause Mir- 
rorsoft wieder auf den Markt. Nicht unbe- 
dingt eine Stemstunde der Amiga-Sport- 
games. wer jedoch nicht nur prügeln 
will, sondern sich auch noch ein bißchen 
als Manager versuchen möchte, sollte 
vielleicht mal einen Blick riskieren. Ei- 
nen Test der PC- Version findet Ihr in ASM 
1/92. Euer Am iga braucht dafür 1 MB, ei- 
nen Joystick, und wenn Ihr wollt, könnt 
Ihr das' Werk auch auf Festplatte bannen. 


A TV Sports Baseball 




A Banania 




Auch PC-Besitzer brauchen für Spiele 
nicht ihr letztes Hemd opfern. Data 
Becker veröffentlicht eine ganze Reihe 
Games im Budgetbereich, die sich vor 
'großen’ Programmen durchaus nicht 
verstecken müssen. Vor allem Windows- 
Benutzer dürfen sich freuen, auf sie war- 
tet nicht nur Banania, ein ganz witziges 
Sammel- und Schiebespielchen für DM 
40, und Mamba 2 , wo für 30 Märker eine 
Spinne auf Schlangen) agd geht. Besitzt 
Ihr dagegen 50 Mark, einen 386 SX mit 2 
MB Arbeitsspeicher und 4 MB freiem 
Platz auf der Festplatte, dann könnte die 
Fun Collection für Windows genau das 
richtige für Euch sein. Sieben Games, die 
in die Abteilung Knobeln und Entspan- 
nen gehören, würden Euch dann die Mit- 
tagspauseversüßen. 


„Gute 5oftuiare 
für wenig Geld- 
es geht also doch! 44 

Kein Windows, sondern nur einen AT 
mitmind. 10 MHz (mehr darf ’s natürlich 
immer sein) und einer noch nicht zum 
Brechen gefüllten Festplatte braucht Ihr, 
wenn Euch eine neue Sportart gefällt. In 
Cannonade dürft Ihr für 40 DM einen 
Plasmaball mittels Geschütz durch ein 
hindernisreiches Labyrinth bewegen, 
um den Meistertitel zu erringen. Nicht 
neu, aberteilweise ganz witzig. 



A PipeMania 


Für 30 DM geht die Amiga- Version ei- 
nes echten Oldies über den Ladentisch. 
Getestet wurde das Röhre nfetzer-Strate- 
giespielchen aus dem Hause Empire 
schon in der ASM 4/90 und kam dabei gar 
nicht schlecht weg. Angehende Klempner 
können das Game ja mal als Anschau- 
ungsmaterial ansehen. Pipe Mania sollte 
auf allen Am iga- Model len laufen, und 
auch Hard-Disk-Besitzer kommen zu 
ihrem Recht. ■ 

Antje Hink 
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TRANSARCTICA 

System: PC (VGA, 286er u. hö- 
her, 1,6 MB auf Platte, Maus/ Joy- 
stick, unterstützt AdLib und Sound- 
blasfer), geplant für: Amiga, 
Macintosh/ ST, empf. VK-Preis: 
ca. 1 00 DM, Hersteller: Silma- 
rils, Frankreich, Muster von: Sel- 
ling Points, 4835 Gütersloh. 




Sie rollt über 100 Jahre nach 
der Jungfernfahrt der Trans- 
sib, der einzig vernünftigen 
Verbindung zwischen Ural 
und Pazifik: die Transarctica. 
Nicht Fisch, nicht Fleisch 
könnte das Schienenvehikel 
der Chronologie zufolge den 
technologischen Stand eines 
'Transrapid' beispielsweise 
um ein Vielfaches in den 
Schatten stellen, aber: woll- 
ten wir uns nicht von der 
Schiene lossagen? 



® ollten wir! Doch es sollte 
altes ganz anders kom- 
men, so daß die Transarc- 
tica im 21. Jahrhundert 
nun hinter ihrer Bauart nichts weiter als 
eine monströse Tendertok verbirgt, aus 
der Not heraus geschaffen, aber dennoch 
ausgestattet mit allerhand System und 
Technik, wie man es bestens aus den ge- 
nialen Konstruktionen des Fantasy- 
Schreibersjules Verne kennt. 

Die Menschen auf unserer Krde wur- 
den von einer mächtigen Eiszeit über- 
rascht, nachdem sie zuvor dem Planeten 
aufgrund des fortschreitenden Treibhaus- 


effekts mit nuklearer Gewalt zuleibe gerückt waren. Es war am Heiligen 
Abend, 2022. Die Operation 'Bli nd’ unter Prof. John Merrick ging trotz 
des Segens von UNO und Weltwissenschaftsgipfel gehörig daneben. 
Wolkenfelder zogen auf, die Kugel erkaltete, Eisschollen begmben ihre 
Oberfläche, Pelze und Strickpu! loverwaren plötzlich wieder in'. 

Wir schicken Dich ins Eis 

Skrupellose Business-Typen machten sich über Leichen gehend 
die Not im Eis zunutze, indem sie ein gigantisches Verkehrsnetz via 
Schiene durch die kalten Massen erschlossen. Heute kontrolliert die 
‘Viking Union’ mit ihrem Streckenmonopol weltweit den gesamten 
wirtschaftlichen und privaten Transfer, den letzten Notnagel, mit 




▲ Heizer an feuern 


A ... Agenten abwehren 
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Strategie 



▲ Weniger nice: der Streckenpli 


TZ L 




sehen laßt, in letzter Miunute das ‘Stop- 
Icon anzuklicken. Doch die Erfahrung 
hat gezeigt, daß man durchaus mit etwas 
Ruhe bewahren ganz konventinell im 
Maschinenraum die Power reduzieren 
kann, um das Ding rechtzeitig zum Still- 
stand zu bringen. 

Interessanter sind da schon ein rich- 
tungsweisendes Vor- oder Zurück-Icon, 
Felder, die dem Handlungstransfer ( vom 
Maschinenraum zur KontroUzentra - 
le....) dienen, eine Echtzeit-Uhr und - 
ganz wichtig - das Icon für die große Lu- 
pe. Letzteres gereicht jedem, der sich in 
Transarctica vertieft, zu großer Freude, 
denn die Beschaffenhei t der Streckenkar- 
te ist nebst ihrer Verkörperung reinen Pu- 
rismus ein Paradestück für zur Verwir- 
rung führende Unübersichtlichkeit. 
Schönes Spielzeug: die Lupe. Wahrend 
Ihr mit dem Ding über die Karte scrollt, 
zeigt sie Euch permanent die x- und y- 
Koordinaten von jedem Punkt auf der 
Karte an. 

Das Game basiert auf ‘ ner ganzen Rei- 
he sehr guter Ideen, die teils höchst mit- 
telprächtig, in vielen Bereichen aber auch 
unter Berücksichtigung ganz witziger 
Features umgesetzt wurden. Höhen und 
Tiefen, kupferner Glanz und, wenn die 
Wolkendecke reißt, am Ende auch viel 
G loria, das bringt Euch Transarctica. ■ 

Matthias Siegt? 


dessen Existenz menschliches Leben 
steht und fällt. 

Kaum komisch und niemand hätte ge- 
lacht, gäbe es nicht selbst unter bizarr- 
sten Umständen immer noch Komiker, die 
den notwendigen Idealismus aufbringen, 
um allem Übel ein Ende bereiten und die 
Menschheit retten zu wollen. Das ist sie 
also, die Rolle des Dösels, der mit Tropen- 
helm und Schmetterlingsnetz inmitten ei- 
ne kriegerische Auseinandersetzung zwi- 
schen Nordstaatlem und Indianern ham- 
pelt, des patschnassen Weltverbesserers, der 
mit dem Wolf tanzt, auf Messers Schneide 
sitzt und dem Satan den Nacken rasiert. 
Das ist sie also. Eure Hauptrolle. 

Ihr besitzt einen Zug, die Transarctica, 
zehn Soldaten, einen Buchhalter, zwei Hei- 
zer, ‘nen Lokführer und ein wenig sonsti- 
ges Personal, ausreichend Fressalien und 
ein starkes Gemüt. Wie überlegen Euer Geg- 
ner ist, brauchen wir wohl kaum erwäh- 
nen. Eure Mission: Operation ‘Sun', weg mit 
dem Packeis... 


/ 


mmi savoi-oitncL. 
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kumentieren. So bei den Heizern im Ma- 
schinenraum der Lok, wo Ihr übrigens 
auch das Bedienerfeld mit Reglern, Ge- 
schwindigkeits- und Kesseldruckanzeige 
und sonstigen Kontrollinstrumenten vor- 
findet. Im Verlauf des Games ziehen sich 
diese Grafiken über teils animierte Szenen, 
teils aber auch Bahnhofsidyllen mit Stand- 
bildcharakterfort. 

Angewandter Purismus 

So komplex sich Transarctica in seiner 
Gesamtheit zeigt, so einfach, hier und da 
gar ein wenig zu puristisch zeigt sich das 
Spiel im sogenannten Modus operandi: 
dieser wird überein Panel, das im Design 
sehr geschickt dem blechernen und kup- 
fernen Charakter alter Dampf rösser an- 
geglichen ist, mittels Icons gesteuert. 
Freilich, es ist schon hilfreich, wenn Ihr 
die Transarctica mit mehr als ICE-Ge- 
schwindigkeit auf einen Bahnhof zurau- 


▲ Nice: das 
Storyboard 


Happy Metal T 


L 


Brenner aufheizen, 
Druck hochfahren, 
“Alles einsteigen, 
meine Herren!”, 
Signal zur Abfahrt, 
Gang einlegen, Glocke 
und los... Mit Voll- 

l 

dampf auf ins Unbe- 
/ kannte. Nächster II alte - 
t bahnhof ist Gorky, oder 
Athen - vielleicht auch Pa- 
ris. Wo auch immer, in den 
Bahnhöfen ist Handeln, 
Vorräte und/oder Waffen kau- 
fen, aber auch palavern angesagt. Letzteres ist häufig sehr auf- 
schlußreich bei Nachforschungen zu den Geschehnissen um die 
Operation ‘Blind’. Doch Vorsicht bei Konfrontationen mit Agenten 
der ‘Viking Union'... Silmarils hat hierein Szenario entwickelt, von 
der Idee her ausgefallenen der Umsetzung allerdings von gut bis 
mäßig. Gefallen können die Grafiken, dieden Verlauf Eurer Reise do- 
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◄ Bereits das 
Titelbild 
verheißt tolle 
Grafiken 
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Hannibnl ante 


HANNIBAL 

System: PC (mind. 286/12 , 
VGA , Festplatte , unterst. So 
undblaster), geplant für: - 
empf. VK-Preis: ca. 119 DM, 
Hersteller: Starbyte, Bochum, 
Muster von: Hersteller. 


® nd genau das ist auch das 
Spielziel von Hannibal, 
Starbytes neuestem Stra- 
tegie-Game. Im Kampf 
um die insgesamt 700 Städte müßt Ihr 
Euch als Krieger und Diplomat gleicher- 
maßen beweisen, denn die Mini-Truppe, 
mitderHannibal startet, reicht vorne und 
hinten nicht. Bevor Ihr also versucht, die 
Ewige Stadt einzuäschem, gilt Eure erste 
Sorge der Suche nach Verbündeten. Die 
gestaltet sich sich je nach Stamm unter- 
schiedlich schwierig. Während die Kelten 
als Todfeinde Roms fü r j edes Abenteuer zu 
haben sind, müssen andere Städte mit 
Gewalt von den Vorteilen einer Partner- 
schaft überzeugt werden. Besonders am 
Anfang sind wahre Mittelmeerrundreisen 
notwendig. Sobald das karthagische Heer 
groß genug ist, könnt Ihr Euch mit den 
römischen Legionen an legen. Ober Sieg 
und Niederlage entscheidet neben der 
zahlenmäßigen Überlegenheit vor allem 


Hannibals Geheimwaffe: Die Elefanten- 
kavallerie. Leider könnt Ihr nicht direkt 
in den Kampf eingneifen, da der Compu- 
ter den Verlauf der Schlacht berechnet 
und Euch notfalls nur die Möglichkeit 
zum Rückzug gibt, falls sich das Gefecht 
zu Euren Ungunsten entwickelt. Die Pro- 
grammierer von Hannibal waren sicht- 
lich bemüht, das Spiel so realistisch wie 


Spanien im Jahre 21 8 v. Chr. 
Ein noch namenloser kar- 
thagischer Feldherr fordert 
mit seinem Heer Rom her- 
aus. Der Zweite Punische 
Krieg nimmt seinen Anfang. 
Noch kann keiner ahnen, 
daß die junge römischen 
Republik ihren schlimmsten 
Alptraum vor sich hat: Han- 
nioal. Nun mal ehrlich, wem 
juckt es da nicht in den Fin- 
gern, die Geschichte umzu- 
schreiben und den Kartha- 
gern zum Sieg zu verhel- 
fen? 



Hannibal: UJir 
ziehen gegen 
Rom 



möglich zu gestalten, Einwohnerzahl 
und Wirtschaftskraft jeder einzelnen 
Stadt stimmt mit den historischen Gege- 
benheiten überein. .Alle Stämme besitzen 
eine eigene Politik, die Ihr mit Eurem Ver- 
halten auch verändern könnt. Wenn Ihr 
also eine rätische Stadt niederbrennt, 
dürft Ihr Euch nicht wundem, wenn Ihr 
in den übrigen Siedlungen dieses Volkes 
nicht sonderlich herzlich empfangen 
werdet. Andererseits gilt selbiges natür- 
lich auch für den italienischen Gegner 
Ansonsten hat Starbyte alles in da Pro- 
gramm eingebaut, was auch Hannibal 
damals zu schaffen gemacht hat: Feindli- 
che Stämme überfallen Eure Truppen, 
der Winter erzwingt lange Ruhepausen 
und Stürme dezimieren Eure Flotte. Et- 
was Ausdauer solltet Ihr übrigens schon 
mitbringen, denn bis Hannibal mit genü- 
gend Truppen vor den Toren Roms steht, 
werdet Ihr einige Wochen vor dem Bild- 
schirm verbracht haben. Geduld ist auch 
bei der Bewegung der Legionen notwen- 
dig. Eine wahre Mouseclick-und-Menü- 
Orgiewird jedesmal dann fällig, wenn Ihr 
eine Einheit von einer Stadt in die andere 
schicken wollt. Eine direkte An wähl der 
Armee und des Ziels von der Übersichts- 
karte wäre die bessere Lösung gewesen. 
Absehen davon macht das Spiel wirklich 
Spaß, was nicht zuletzt an den schicken 
Grafiken und dem tollen Sound liegt. 
Strategiefans, die sich für antike Kriegs- 
führung interessieren, werden mit Han- 
nibal sicherlich Ihre Freude haben. ■ 

mkl 
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Odins Sihlupflmh 


RAGNARÖK 

System: PC {VGA, Festplatte, M aus, Roland, Adlib, Sound - 
blaster), geplant für: Amiga, Atari ST, empf. VK-Prei$: ca. 
100 DM, Hersteller: Mirage, England, Muster ven: Her- 
steller. 


Die Götterschar der nordischen Mythologie fürchtet ihr En- 
de: Der Fimbulwinter, die schreckliche Zeit der Auflösung 
aller Ordnung, ist angebrochen - und Ragnarök, die Götter- 
dämmerung, naht. In dieser Situation erfindet Odin ein Brett- 
spiel, das ihm helfen soll, seinem Schicksal zu entrinnen. 

in traditionsreiches Brettspiel mit kinderleichten Regeln - um 
ein paar Spezialfiguren erweitert. Eine faszinierende Story, in 
die nordische Mythologie eingebettet. Stimmungsreiche Gra- 
fik im 32Üx200-Multicolor-Modus. Zwölf computersimulierte 
Gegner mit unterschiedlichen Stärken und Schwächen, gagreich dargestellt. 

Das alles gehört zum Rezept des Programms Ragnarök. Als Grundlage dient 
das “Viking Game”, auch “King’sTable” genannt, bei dem zwei Spieler mit je 
zwölf Bauern und einem König auf einem 11 mal 11 Felder großen Brett ge- 
geneinander antreten. Jeder Zug eines Bauern kann beliebig viele Fei der waa- 
gerecht oder senkrecht umfassen; der König darf ein Feld weit in eine beliebige 
Richtung ziehen. Eine von zwei Gegnern in die Zange genommene Figur ist 
geschlagen. Weiß gewinnt, wenn es dem König (=Odin) gelungen ist, sich in 
ein Eckfeld zu verkrümeln. Schwarz hat die Aufgabe, dies zu verhindern. 

Das Programm erlaubt wahlweise das Spielen nach diesen simplen Regeln 
oder - im Ragnarok-Modus - zusätzlich den Einsatz von vier wählbaren Spezi al- 
figuren mit besonderen Kräften. Das Schlagen einer Figur wird als niedlich- 
brutale Animation gezeigt. Findet sich kein Mitmensch als Gegenspieler, steht 
eine illustre Truppe von Computerspietern bereit, die um flotte Sprüche nicht 
verlegen ist. Leider verlieren diese nach der siebten Wiederholung ein wenig 
an Witz. Ansonsten ist das Spiel, das in deutscher Version vorliegt, ein guter Tip 
fürLiebhabervon “Othello” und ähnlichen Konzentrations-Duellen. ■ 
sz 

^ Grübet, 
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studier: 

Wie 
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DRmOUR CEDDOn (PC) 


Test in: ASM 7/91 (!) , 
Hardware: mind. 286/ 

1 6MHz, 1MB RAM, 
2MB auf Festplatte, un- 
terst. Sound Blaster, Ad- 
Lib, empf. VK-Preis: ca. 

1 00 Mark, Hersteller: Psy- 
gnosis, Muster von: Die 
Cassette, 4950Minden. 

▲ Trotz S-VGA-Instrumenten ein 

ödes Game soll man schon von 

einer PC-Umsetzung hal- 
ten , dessen Original bereits Mitte ‘91 testbar vorlag ? Schon damals 
bekam Armour Geddon gerade noch ein “ Dürftig ”, und auch jetzt 
gibt es keine Verbesserung dieser Note. Szenario: Nach dem großen 
Atomkrieg. Aufgabe: Generatoren für Laser zerstören, Neutronen- 
bombebauen und auf Laser werfen. Möglichkeiten: Panzer, Hover- 
craft. Bomber, Jet, Hubschrauber. Wie auch damals gilt: Für eine Si- 
mulation fehlt die Realitätsnähe, für ein Actiongame ist es zu lahm 

und für ein Strategiegame 
ist die Story ' zu flau. Zwar 
hat man beim Sound or- 
dentlich zugelegt, aber in ; 
Sachen Grafik ist der Stan- 
dard von vorgestern einge- 
halten worden. Unbedingt 
im Regal liegenlassen! ■ 
cus 
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RHCnnROK (flmiga) 


Test in: ASM 4/93, 
empf. VK-Preis: ca. 90 
DM, Hersteller: Mirage, 
England, Muster von: 
Hersteller 

I m Schlepptau der PC- 
Version erreichte uns auch 
gleich die Amiga-Fassung 
der mythengeschmückten 
Brettspiel-Bearbeitu ng 
‘ Ragnarök "von Mirage. Was ein echter Nordländer ist, der müßte ei- 
gentlich ' Ragnarök "sagen - aber' selbst nordische Götter vergessen ih- 
re Umlaute , wenn sie mal einige Semester in England studiert haben. 
Jedenfalls nehmen die Programmversionen für Amiga und PC ein- 
ander nicht viel. Die Auswahllisten Jur die Sonderfiguren im Ragna- 
rok-Modus sind unterschiedlich gestaltet, aber gleichermaßen gut zu 
benutzen. Die Maus wird in der Amiga Passung etwas anders einge- 
setzt als beim PC, und bei den IBM-Kompaliblen klingt der Roland- 

Sound natürlich besser als 
das, um aus dem Lautspre- 
cher des Amiga- Monitors 
dringt. Letzteres dürfte wobt 
auch niemanden wun- 
dern. Summa summher- 
um : die gleiche Beurteilung 
wie beim Pehzeh. Basta! ■ 

sz 
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▲ Immer zwei gegen einen! 
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A Division of Selling Points GmbH 





rffteSl« 


Wir, das sind Psygnosis, Alliance Division und ... ASM 














«•iJS. 


Kults können keine 
Grenzen. Ulie Ihr nuf Seite 104 le- 
sen werdet, wimmeln sie wieder, die kleinen 


Ulitzf iguren von Psygnosis. Jetzt dürft Ihr Euch einen mords-SpnB 


4 

uu5 der Suche muchen, denn: Ulir* suchen die originellsten, farbigen Lem- 


mings-Kunstwerke - als Comic oder im Dürer-Stil. Den Tierlemming oder den 
Spartlemming, den niällemann- oder Kanzlerlemming, die Lemminge als 
Rockstars oder den Rambo-Lemming. Oder einfach Euren persönlichen 


Phantasie-Lemming. Alle eingehenden Dleisterwerke werden nach dem 


Einsendeschlun gemeinsam uon Psygnosis, Alliance Division und DSD1 unter 


die Lupe genommen. Die 12 besten Lemminge werden 



prämiert, die besten uier werden zusammen mit je 
uierweiteren 
aus England 
und Frankreich 

§1 Life 

in den Lem- 
mings-Kalen- 
der '94 
, aufge- 


Malt Eure(n) Ueblingslemming(e) 
am besten auf ein weißes Glatt Karton 
und vermerkt rechts unten Euren Namen 
u nd Alter. Fest und|fcher verpackt sendet 
Ihr Euer Kunstwerk zusammen mit Eu- 
rer Adresse und unter Angabe Eures Com- 
putersystems bis spätestens 30. Juni 1993 
0 Elf /Sendeschluß, es gilt das Datum des 
Poststempels) an ASM, Lemmings-Mal- 
wettbewerb, Postfach 870, 3440 Es- 
chwege. Pro Teilnehmer darf nur ein 
Gemälde ein gesandt werden! Rechtswe- 
ge aller Art sind ausgeschlossen. Mitar- 
beiter und Angehörige von Psygnosis, Al- 
liance Division und ASM dürfen leider 
nicht teil nehmen. Hl 
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HO GRERTER GLORV (Rmiga) 


Test in: ASM 3/92, 
Hardware: 1MB, un- 
terst. Platte, empf. VK- 
Preis: ca. 100 DM, Her- 
steller: SSI, Australien , 
Muster von: Die Casset- 
te, 4950 Minden. 


Wer einen Amiga sein Eigen netint, kann nun den Amerikanischen 
Bürgerkrieg nachspielen , den n SSI hat seine Strategie-Sim ulation No 
Greater Glory auch für diesen Rechner herausgebracht. Als Präsident 
einer der beiden Säten werden von Euch neben militärischen vor al- 
lem politische und adm inistrative Fähigkeiten gefordert. Ihr setzt Steu- 
ern fest. baut Kriegsschiffe und besorgt Lebensmittel für die Truppen. 
Leider artet das ganze Spielgeschehen recht schnell in eine wüste Maus- 
klickerei aus. Von einer brauchbaren Benutzeroberfläche ist ( wie 

sollte es anders sein) nichts 
zu sehen. Stattdessen warten 
unzählige Menüs darauf 
im mühevoller Kleinarbeit 
durchgeackert zu werte n. 
Und über ewige Disk- Nach- 
ladezeiten verliereich lieber 
auch kein wäteres Wort. ■ 

mkl 
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▲ Die Qual der Wahl: 
Wer wird Minister? 



▲ Wo greifen wir an ? 


ERBER OES IHROR (Rmiga) 


Test in: ASM 12/92, 
Hardware: 1MB, unterst. 
2. Laufwerk, empf. VK- 
Preis: ca. 100 DM, Her- 
steller: German Design 
Group, Holzwickede, 
Muster von: Hersteller. 


Im Vergleich zur PC-Versi- 
on gibt es nicht viele Ände- 
rungen zu vermelden. Auch auf dem Amiga mopsen sich bis zu vier 
Spieler die Provinzen vor den Nasen weg. Die Spieloberfläche wurde 
ebenso wie die Optionmelfalt vollständig übernommen. Allerdings 
paßt das Game nicht komplett in dm Späcber, Es wird also ordentlich 
nachgeladen, was bä drei Disketten und nur einem angeschlossenem 
Laufwerk ganz schon nervig werden kann. Einen Extra-Drive solltet 
Ihr also schon haben. Aber nicht nur die Spielgeschwindigkeit hat än 
wenig gelitten, auch die Grafiken des Originals waren einfach farben- 
prächtiger. Immerhin klingt der Sound auf dem Commodore ver- 
dammtgut. Im Stil von Pa - 


ASM-WERTUNG von Obis 12 


trizier lockern viele stim - 
< 3 ra fik 8 1 mungsvolle Stücke den 

S ounc j ] o I Spielverlauf auf . Erben des 

Spielablauf 8 I Throns ist auch auf dem 

Motivation 8 I Amiga kein Spitzengame; 

Gesamtnote 8 | Fans dieses Genres werden 

aber zufrieden sän, ■ 

mkl 
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WORDTRIS 

System: PC ( mind . 286/8, 640 
KB, CGA, unterst. Hercules, 
EGA, VGA, 1 MB auf Platte, 
Sound Blaster, AdLib, Roland, 
Joystick, Maus), geplant für: 
Amiga, empf. VK-Preis: ca. 
1 20 DM, Hersteller: Spec- 
trum HoloByte, USA, Mu- 
ster von: Hersteller. 


Lieber Gott, bitte einen Vo- 
kal! Nein, nicht schon wie- 
der ein X, VOKAL habe ich 
gesagt! Ein Königreich für 
ein A! Oder ein E! Von mir 
aus auch ein I! Aber bitte 
nicht schon wieder ein X! 
Nein! Baldrian!!! 




. igentlich könnte dieses neue Nervprogramm von 

E l Spectrum HoloByte auch in der Rubrik Education, 
W Abteilung ‘Wir lernen Englisch’ erscheinen. Aller- 
dings ist der Spiel ab lauf eher für Leute ausgelegt, die 
im Englischen schon einigermaßen sattelfest sind. Wordtris ist 
nämlich ein waschechter 7etris-Kb leger, bei dem es keine Ver- 
schnaufpausen, sondern nur Schauen und Reagieren gibt. 

In das Spielfeld fallen von oben einzelne Buchstaben hinein, die es 
nach Kreuzworträtselmanier zu senkrechten oder waagerechten 
W’örtern zusammenzustellen gilt. Im niedrigsten Schwierigkeits- 
grad müssen die Wörter mindestens drei Buchstaben haben. Korrekte 
Wörter verschwinden vom Bildsch irm und machen Platz für weitere. 
Die Blöcke fallen zunächst auf eine 'Wasseroberfläche' und werden von 



◄ Ohne 

gutes 

Englisch 

keine 

Chance 


darauf gestapelten Blöcken nach unten ge- 
drückt, bis sie den Boden berühren. Sta- 
pelt sich der nicht verwendbare Buchsta- 
bensalat bis zur Decke, ist das Spiel aus. 

Optionen gibt es reichlich, auch an die 
Möglichkeit, gegen Freunde zu spielen, 
wurde gedacht. Sogar über Modem kann 
man sich heiße Gefechte liefern. Leider 
liegt das Programm bisher nur in Eng- 
lisch vor, und von einer deutschen Versi- 
on ist momentan weit und breit noch 
nichts zu sehen. So wird Wordtris in 
nächster Zeit wohl nur eine eher kleine 
Fan-Gemeinde finden, obwohl das Game 
unheimlich Spaß macht und reichlich 


Nerven kostet. ■ 

ab 
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SPACEWARD HO! 

System: PC (mind. 386SX/ 
20MHz, 3,5 MB auf Festplatte, 
VGA, Windows 3.0, unterst. 
AdLib, Sound Blaster), geplant 
als: DOS-Version, empf VK- 
Preis: ca. 1 20 Mark, Herstel- 
ler: New World Compu- 
ting, Muster von: Softgold, 
4044 Kaarst. 


Spätestens seit dem wilden 
Westen und der Umsetzung 
in der Lucky-Luke-Reihe ist 
der Begriff Pioniergeist zur 
Genüge erklärt. Die Welt ist 
erforscht, also auf, den 
Weltraum erobern. Wer ei- 
nen Funken Größenwahn in 
seinem tiefsten Inneren hat, 
der kann jetzt voll aufdre- 
hen. 

B kay, die Sache mit dem 
Planetenerobern ist un- 
gefähr so neu wie das Au- 
tomobil. Aber das neue 
Game Spaceward Ho! von New World 
Computing kann mit einigen neuen 
Ideen aufwarten, die es aus der Masse der 
We Itraum-Strategi e - E roberun gs-Spiele 
heraushebt. Aberder Reihe nach: 

Schon beim Starten wird klar, daß es 
sich um ein Spiel neuerer Machart han- 
delt. Spielstärke des Gegners, Größe und 
Form des zu erobernden Universums und 
die Anzahl der Computerspieler (bis zu 
20!) können so ziemlich frei eingestellt 
werden. Zudem kann man die eigene 
Spielstärke vi a Mausklick einschätzen. 

Danach geht es ins Universum. Der 
Screen ist auf gesplittet. Im Hauptfenster 
kann man einen Blick auf das Universum 
werfen. Daneben, darüber und darunter 
gibt es Einstellungsfenster zur Geldver- 
teilung und zur Produktion auf den eige- 
nen Planeten. Ein Nachrichtenfenster 
hält einen auf dem Laufenden über die 
aktuellen Ereignisse. Also Infos satt. 


Zu Beginn sollte man sich die Sache 
erleichtern, die einfachsten Spielstarken 
nehmen und sich mit nur einem Gegner 
begnügen. .Als erstes sollten ein paar 
Raumschiffe gebaut werden. Vier ver- 
schiedene Typen stehen zur Auswahl: 
Späher, Kampfschiffe, Kolonieschiffe 
und Satelliten. Für den Anfang reichen 
ein paar Späher, die die umliegenden 
Planeten erkunden. Die lukrativen Pla- 
neten sollten dann von den Kolonieschif- 
fen besucht werden. Die entdeckten Pla- 
neten sind zwar zu Beginn ein Zuschuß- 
geschäft, können sich aber je nach Bege- 
benheit zu einer ordentlichen Einnah- 
mequelle entwickeln. Wichtig hierfür 
sind Gravitation, Temperatur und Me- 
tallvorkommen. Je mehr Kohle man in 
die Planeten investiert, desto schneller 
rentiert sich das neue Gebiet. Nachdem 
man ein paar Planeten erforscht hat, 
sollte man sich verstärkt auf den Schiffs- 
bau konzentrieren. Schließlich schläft 
der Gegner nicht. Ehe man es sich ver- 
sieht, klopft eine Armada von Kampf- 
schiffen an der Tür. Der Bau von Kampf- 
schiffen ist aber ein teures Vergnügen. 
Zum Glück kann man auf eine billige 
Verteidgung zurückgreifen: Killersatelli- 
ten. Nicht zu unterschätzen ist auch die 
Forschung. Die eigene Kolonie erlebt 
nämlich technischen Fortschritt je nach 



Kampf schiff der 
Superklasse 


Eindeutige 

Message 

4 ^ 

Markus 

if n^A 



Ich hasse 


iYhV« 

fr. 


Spieler 


Investition. So können immer wieder 
neue, verbesserte Modelle von Schiffen 
und Satelliten auf den Markt gebracht 
werden. Es gibt also eine Menge zu tun. 

Richtig interessant wird das Spiel aber 
erst mit zehn und mehr Computergeg- 
nern, dann stößt man nämlich ziemlich 
schnell auf nicht gerade freundliche 
Zeitgenossen. Und wem Computergegner 
zu unpersönlich sind, der kann sich im 
Netzwerk mit bis zu 20 Gegnern die Köpfe 
einschlagen - ein Heiden vergnügen. 
Sensible Leute sollten jedoch auf dieses - 
gerade im Netzwerk - spannende Game 
verzichten. Denn nicht selten gibt es 
nach einer Planetenschlacht die knappe 
Meldung 52 1.344 Tote oder so. 

Ansonsten wird optisch zwar nicht be- 
sonders viel geboten, aber darauf kann 
bei diesem Game auch locker verzichtet 
werden. Die Überraschungsmomente 
kommen aus den unerforschten Teilen 
der Galaxis- und das nicht zu knapp. ■ 
Marcus Höfer 
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Auftrags liste bei: Wobbler 


Vorhandene Typen 






Funksprath 


Ein neues Kampf schiff 
wird entwickelt 
Einfaches aber effektives 
Meldungssystem 

mich: * 'Welcher? 
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▲ Schiffsbau ist ein elementarer 
Bestandteil des Spieles 
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LEMMINGS 2- 
THETRIBES 

System: Amiga, geplant für: 
PC, empf VK-Preis: ca. 120 
Mark, Hersteller: DMA De- 
sign/Psygnosis, Muster 
von: Hersteller, 


Nach zweihundert Stages Ret- 
te-die-Lemminge hätte ich 
nicht geglaubt, daß ein würdi- 
ger Nachfolger die Kathoden- 
strahlen dieser Welt erblicken 
würde. Doch DMA-DESIGN 
hat das wahr gemacht, was 

W i 

schier unmöglich schien: 120 
völlig neue Level, die mit neu- 
er Strategie gemeistert wer- 
den müssen. Zur Präsentation 
gab es einen für den deut- 
schen Markt exklusiven Orts- 
termin in Schottland. 

® as sich bereits in der er- 
sten spielbaren Version 
angekündigt hat, ist nun 
Realität geworden: Lem- 
mings 2 - The Tribeswird. und das steht 
jetzt fest, für dicke Ränder unter den Au- 
gen diverser Spieler in Europa sorgen. 
120 Level stehen an, bewältigt zu werden. 
Der Spielraum wurde dabei erheblich er- 
weitert. Mehr als 50 Eigenschaften dür- 
fen jetzt auf die grünhaarigen Idioten 
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verteilt werden. Das Prinzip - eben die 
Viecher vom Eingang zum Ausgang über 
Hindernisse zu lotsen - ist aber geblieben. 

Damit es nicht einfach eine Reihe von 
Levels ist, hat man sich in Schottland 
auch noch eine passende Hintergrund- 
geschichte einfallen lassen. So wollen die 
kleinen Viecher ihre Heimat verlassen 
und andere Gebiete neu besiedeln. Doch 
dazu wird ein magischer Talisman 
benötigt. Der ist aber in zwölf Teile zer- 
sprungen und jedes Teil liegt in einer der 
zwölf Lemmings-Kultur-Regionen. Um 
ein Bruchstück von diesem Talisman zu 
bekommen, müssen in jeder Region 
zehn Stages geschafft wer- 
den. Gar nicht so einfach, 
li denn die reinen Kopf- 


Im 


Lemmings 2? Die reinste Gesund- 
heitsgefährdung! Spätestens, wenn 
ihr, wie ich, nach langen durchzock- 
ten Nächten diese Grün -Schopf-Dep- 
pen schon im eigenen Kühlschrank 
zu sehen glaubt, werdet Ihr mir recht 
geben. Wer dieses Spiel nicht mag, 
sollte seinen Amiga verkaufen. 
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' ' JjjjP Strategen dürfen jetzt 

umdenken. Eine ge- 
hörige Portion Ti- 
ming und Geschick- 
lichkeit sind gefordert. 

Denn au- 
ßer den 
klaren Be- 
fehlen, wie 
zum Bei- 
spiel "senk- 
recht graben”, 
gibt es jetzt noch 
Jungs, die müssen 
während der Ausü- 
bung ihres Jobs näm- 
lich noch gesteuert 
werden. Ganz schön 
knifflig, denn wäh- 
rend man sich um 
eben diesen einen 
Lemming kümmert, 
purzeln die anderen 
fröhlich weiter aus 
der Luke und mar- 
schieren in jede Fal- 



le, die sich ihnen in den Weg stellt. Die 
Skala der verteilbaren Jobs reicht von 
den Klassikern wie Digger oder Blocker 
bis hin zu einigen Exoten: Surfer, Dra- 
chenflieger, Stabhochspringer, Super- 
Lemminge, Bazooka- und Bogenschüt- 
zen, Springer, Schwimmer, und, und, 
und... 

Die Animationen der Winzlinge sind 
durch die Bank weg gelungen und ex- 
trem witzig. In jeder der zwölf Regionen 
gibt es einen steigenden Schwierigkeits- 
grad. So kann, je nach Belieben, in jedem 
der Landesteile begonnen werden. Insge- 
samt zehn Spielstände können gespei- 
chertwerden. Dabei wird pro Platz aus je- 
der Region der aktuelle Spielstand ge- 
speichert. Der Vorteil der neuen Speicher- 
möglichkeit: Keine lästige und kompli- 
zierte Level-Passwnrtabfrage. Der Nach- 
teil: Jeder muß seine Level selbst lösen 
und kann nicht auf eine Secret-Service- 
Passw'ortliste zurückgreifen. 

Genauso gut, wie die Animationen 
sind, geht die Hintergrundmusik nach 
hinten los. Das Gedudel ist im Punkte 
Nervigkeit wohl nur noch von einem 
Dauer-PC-Piepszu überbieten. 

Trotz diesem kleinen akustischen Aus- 
rutscher ist Teil Zwei eine echte Bereiche- 
rung in der Lemmingsfamilie und gehört 
eigentlich in jede Spielesammlung. ■ 
Marcus Höf er 
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mal zum täglichen Brot des Präsidenten. Was sich spielerisch mit 
Shadow President präsentiert, ist durch die Bank weg gut. Es ist gar 
nicht so abwegig, daß dieses Programm von Lehrern genutzt werden 
kann, um anschaulich Weltpolitik zu vermitteln. Vier Szenarien ste- 
hen zur Verfügung. Unter anderem Irak als Supermacht oder der 
wirtschaftliche Zusammenbruch der USA. Reichlich nervend kann 
es werden, wenn sich die Ereignisse überschlagen, dann gibt es näm- 
lich erstmal keinen Zugriff auf den Mauscursor. Aber der einzige 
wirkliche Kritikpunkt dürfte wohl die recht magere Anleitung sein, 
die sich lediglich auf die elemtaren Dinge beschränkt. 

Klar, die Idee ist so altwiederAmiga, aber in Sachen Infos und Ver- 
anschaulichung der Weltpolitik ist Shadow President ein neuer Maß- 
stab. Ein englisches Wörterbuch sollte aber auf jeden Fall neben der 
Tastatur liegen. ■ 

Marcus Höf er 
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▲ Krisenherd Nahost im Überblick 


SHADOW PRESIDENT 

System: PC, (mind. Maus, 
286/1 2MHz, VGA, 7,5MB auf 
Platte, 550 KByte), geplant für: 

empf VK-Preis: ca. 120 
Mark, Hersteller: Empire, 
Mustervon: Hersteller. 


Wer hat noch nicht davon 
geträumt, Gott auf Erden zu 
spielen, um ein bißchen 
Ordnung in das politische 
Chaos zu bringen? Nun ist 
es endlich möglich. Und 
zwar als Präsident der 
Vereinigten Staaten. 

O ie schwer es ist. die richtigen politischen Entscheidungen zu 
fällen, könnt Ihr jetzt am eigenen Leib erfahren. Aber Achtung: 
Shadow Preisdent von Empire ist kein Spiel für einen Abend, 
Schätzungsweise zwei Abende gehen schon allein für das Ler- 
nen der Steuerung drauf, Die ist an sich zwar nicht besonders kompliziert, aber 
eben das geschickte Einsetzen der politischen Mittel hat schon seine Tücken. 
Mißlingt eine Aktion, hat man eine Menge Zweifler an der eigenen Persönlich- 
keit im Volk. Sehr hilfreich dürften besonders am Anfang die Berater des Präsi- 
denten sein. Sieben Fachleute können vor jeder Aktion um Rat gefragt werden. 
Zentrales Spielfeld ist die Darstellung der Weltkarte. Ihr seid an eine Daten- 
bank angeschlossen, die Euch Mitteilungen über alle wichtigen Ereignisse auf 
dem Globus gibt. Abrufbar ist die CIA-Datenbank, die zu jedem Land der Erde 
ausführliche Daten parat hat, sogar die echte Telefonnummer der amerikani- 
schen Botschaft des jeweiligen Landes. Zudem gibt es einen Filterview, der auf 
einen Blick Infos über die Kriegssituationen, Armut, politische Zugehörigkeit 
undsoweiter auf der Erde herausrückt. Parameter wie Reichtum, Rüstung und 
Bevölkerung eines ausgewählten Landes lassen sich optisch anschaulich in ei- 
ner Stadtsilhouette darstellen. Makaberer Gag am Rande: Sollte es zu einem 
Atomschlag kommen, wird diese Silhouette stilecht umgepustet. Doch mit 
Atomschlägen ist das so eine Sache. Denn, ringt man sich trotz Kritik der Bera- 
ter zu einem solchen Schritt durch, gibt es einen Sturm der Entrüstung in der 
zivilisierten Welt. Die Folge ist dann meist die Abwahl vom Amt. Hervorragend 
für die Beliebtheitsskala ist die schrittweise Annäherung an ein fremdes Land: 
Wirtschaftshilfe, Verbesserung der diplomatischen Beziehungen und enge, 
wirtschaftliche Zusammenarbeit. Doch auch hier gilt: was die einen be- 
grüßen, lehnen die anderen ab. Was-passiert-wenn-, . .-Fragen gehören nun 
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Und noch ein Schachpro- 
gramm, schoß mir als erstes 
durch den Kopf, als ich das 
COMPLETE CHESS SYSTEM in 

den Händen hielt. Doch 

«* 

dann kam die große Über- 
raschung: Was sich da hinter 
einem mehr oder weniger 
belanglosen Titel verbirgt, 
schlägt manchen Konkur- 
renten weit aus dem Feld. 


THE COMPLETE 
CHESS SYSTEM 

System: PC (mind. 640 K RAM i, 
DOS 3.3 und höher , Hercules , 
EGA, CGA, VGA), geplant für: 

empf. VK-Preis: ca. 100 
DM, Hersteller: Krisalis/ 
Oxford Software, Muster 
von; Hersteller. 


H er sich etwas mit dem 
Genre beschäftigt hat 
weiß, daß die meisten 
Computerschach -Pro- 
gramme irgendwelche Macken haben. 
Da werden Züge als schlecht kommen- 
tiert, obwohl nur noch dieser eine mög- 
lich ist, oder es werden so offensichtliche 
Fehler gemacht, daß einem die Haare zu 
Berge stehen. 

Das wird einem bei The Complete 
Chess System nicht passieren, sofern 
sich der Spieler von vornherein für einen 
starken Computergegner entscheidet. 
Die zehn leichten Spielstufen indes sind 
nur für Anfänger interessant da der 
Rechner hier schon mal eine Dame sinn- 
los opfert oder dort einen Turm für einen 
Bauern hergibt. 

Bei der Option ‘starker Gegner’ werden 
manche Köpfe rauchen, denn anfangs 
bezieht das Programm sein Wissen aus 
einer Eröffnungsbibliothek von sage und 
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▲ Ein Ausschnitt aus der umfangreichen Datenbank 


schreibe 300.000 (!!) Stellungen. Es kommt aber noch besser: “Er- 
tappt” das Chess System einen Spieler bei einem wirklich guten Zug, 
so speichert es diesen und frischt so sein Wissen immer weiter auf 
(natürlich läßt sich diese Funktion auch abstellen). Es lernt also 
dazu! 

Weil wir gerade von Funktionen sprechen: Deren gibt es viele - 
selbstredend auch die (nicht ganz faire) Zurücknahme eines Zuges, 
allerdings auch die (turniergemäße) Option ‘berührt - geführt’. 
Auch an eine Zwei-Spieler-Möglichkeit wurde gedacht, doch hierzu 
bedarf es eigentlich nicht eines Computers; das läßt sich wohl besser 
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▲ Sind sie nicht putzig? 
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meisterhafter Gegner in 
einem königlichen Spiel: The 
Cnmplete Chess System 


▲ Knifflige Situation! 

lungszeit in dem von Oxford Software für Krisalis produzierten 
Chess System liegen, merkt man ihm auch an. Einzige Ausnahme ist 
die deutsche Übersetzung (am Anfang wählt man eine Sprache 
aus . Standard ist englisch ), die einige orthografische Fehler auf- 
weist, aber darauf kommt es nun wirklich nicht an und hat meine 
Wertung auch nicht beeinflußt. Auch nicht die etwas schlichte grafi- 
sche Gestaltung der Standard-Figuren sowohl in Zwei- als auch drei- 
dimensionaler Darstellung. Dem entgegen stehen zum einen die 
Möglichkeit, das sogenannte Toy-Set' nachzuladen, wo beispiels- 
weise die Bauern als Teddybären erscheinen. Wer sich für keine der 
integrierten Figurensätze entscheiden kann, macht eben seine eige- 
nen. Jawohl, Ihr habt richtig gelesen: Unter Verwendung eines han- 
delsüblichen Malprogramms wi eDPaint können die Figuren-Sätze 
für VGA, EGA und CGA verändert werden. Daß die Phantasie dabei 
keine Grenzen kennt ( bis auf die des zur Verfügung stehenden 
Platzes, denn ins Feld passen sollten die Figuren schon noch), 
brauche ich nicht näher zu erläutern. Man stelle sich vor: Helmut 


▲ Klassische Perspektive 

am schwarz-weißen Brett erledigen, Aus 
einer integrierten Datenbank lassen sich 
Partien der G roßmeister 1 aden und n ach - 
spielen - auch sie ist wesentlich umfang- 
reicher als bei früheren Schachprogram- 
men. Es ist sogar möglich nachzufragen, 
welchen Zug z.B. Ex- Weltmeister Bobby 
Fischer in einer bestimmten Stellung ge- 
macht hat - und das in ungewöhnlich 
kurzer Zeit. Daß zehn Jahre Entwick- 
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Kohl als König, der von ‘Turm’ Björn 
Engholm bedroht wird. 

Zurück zum Spielgeschehen: Neben 
der Funktion Mensch gegen Mensch 
kann der Rechner natürlich auch gegen 
sich selbst spielen. Und längst nicht im- 
mer endet eine solche Partie mit einem 
‘Remis’ - im Gegenteil. Übrigens kann 
auch gewählt werden, ob z.B. ein “Un- 
entschieden” einem Verlust oder einem 
Sieg gleichkommt - das Stichwort heißt 
hier'Remisfaktor. 

Wer gegen den Computer antritt und 
nicht weiß, welche Spielstarke er wählen 
sollte, kann mittels Programm einen Test 
durchlaufen und bekommt abschließend 
eine Spielstärke zugewiesen. Entspre- 
chend stellt sich das Chess System darauf 
ein. Im Modus ‘starker Gegner’ gibt es 
zwar nur eine Spielstufe, die jedoch mit- 
tels Einstellung von mehr oder weniger 
Zeit zum Nachdenken variiert werden 
kann. Man sollte das Programm aber 
nicht unterschätzen: Auch im Blitz- 
Schach ist er ein ernstzunehmender Geg- 
ner. Speichern von Spielständen, Anlegen 
neuer Datenbanken mit eigenen Partien, 
Stellungsanalyse, Maus- und/oder Ta- 
statursteuerung sind weitere Features, 
die aber fast alle Genre-Vertreter bieten. 
Auch das Editieren eigener Kommentare 
ist möglich, die jedoch nur optisch gelie- 
fertwerden - einzige Akustik ist ein Pieps- 
Ton, sobald der Rechner seinen Zug ge- 
macht hat. Dieser läßt sich aber abstel- 
len. Das Complete Chess System hat mich 
restlos überzeugt. Wer noch überlegt, ob 
er sich nun für 899 DM den neuesten 
Schachcomputer oder für einen Hunder- 
ter dieses Programm zu legen soll, der 
sollte sich für letzteres entscheiden. 

Schwierig dürfte es allenfalls beim 
Chessmaster 3000 geben, denn der bietet 
wesentlich bessere Grafik (dafür aber 
keine Möglichkeit, selbst kreativ zu 
sein). Wer darauf aber verzichten kann 
und dafür lieber einen an Umfang und 
Funktionalität einmaligen Schachgegner 
sucht, liegt mit dem Chess System 
goldrichtig. Anfänger sollten sich aller- 
dings die Spielregeln besorgen, denn die 
fehlen wieder einmal in der Anleitung. An- 
sonsten aber: Klasse, Oxford Software! ■ 

Klaus Trafford 
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Simulation 


Zellensnlat 



▲ Dos Leben der Zellen ist nicht 
leicht- schon gar n ich t bei 
diesem Cane 


THE GAME OF LIFE 

System: PC (mind. 286/16, 
unterst. AdLib, Sound Blaster), 
geplantfür: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 100 DM, Hersteller: 
Linel, Schweiz, Muster von: 
Hersteller. 


Zellen wachsen, teilen und 
vermehren sich so, werden 
krank und sterben. Nach 
welchen Gesetztmäßigkei- 
ten diese Entwicklung ab- 
läuft beschäftigt Armeen 
von Gelehrten und Reihen 
von Instituten. In einer Mi- 
niversion kann Klein-Fran- 
kenstein jetzt auf dem hei- 
mischen PC Zellwachstum 
simulieren! Oder etwa doch 
nicht? 


0 atsächlich erwartet Euch 
eher ein Denkspiel, vom 
großartigen Genlabor 
keine Spur. In 100 ver- 
schieden, nach und nach immer schwe- 
rer werdenden Levels habt ihr mit einem 
vorgegebenen Zell-Pool verschiedene 
Aufgaben zu erfüllen. Mal müsst Ihr Eure 
Zellen so wachsen lassen, das sie einer be- 
stimmten vorgegebenen Figur entspre- 
chen, ein anderes Mal muß ein bestimm- 
ter Teil der Spielfläche mit Zellen bedeckt 
werden. 

Neben dem normalen Wachstum gibt 
es noch verschiedene spezielle Zellen, die 
besondere Fähigkeiten haben und das 
Erreichen des gesteckten Zieles ermögli- 
chen. Komplett wird der zellulare Reigen 
mit den Viren, die auf Euer Zell gesp inst 
an gesetzt werden, es schädigen oder 
manchmal zerstören. 

Mit Simulation hat Game of Life 
tatsächlich wenig zu tun. Trotz der voll- 
mundigen Ankündigung des ultimati- 
ven Zellensimulators ist Denkspiel eine 
weit zutreffendere Bezeichnung. Was die 
Spiel qu ali tat an geht gibt es wenig zu 
meckern, aber auch nichts zu loben. ■ 

HeinerStiller 
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inmiga) 


Test in: ASM 2/92, Hardware: läuft ab 1MB Chip- 
RAM, ab 1,5MB auf Platte installierbar, unterstützt 
Turbokarten, empf. VK-Preis: ca. 90 Mark, Hersteller: 
Oriqin, Muster von: DieCassette, 4950 Minden. 


▲ Der Hangar: Eine der besseren Grafiken 


Sound und Hinter- 
grundgraßen sind 
teilweise dicht an der 
Grenze des Erträgli- 
chen. Insgesamt eine 
mäßige Vorstellung. 

■ 

Uli 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik [mit/ohne Turbo) ... 8/5 

Sound 4/4 

Spielablauf 8/5 

Motivation 8/4 

Gesamtnote 7/4 


»ZUFRIEDENHAFT« 


▲ Zeitlupen-Dralthi: Dieses Foto entstand ohne (!) Pause 

Das Programm, auf das alleAmiga-Besitzer so sehnsüchtig ge- 
wartet haben, an dessen Programmierung überhaupt erst nach 
heftigen Anfragen seitens der Userschaft gedacht wurde, jetzt ist es 
erhältlich. Wie heißt es doch so schön? Paß auf was Du Dir 
wünscht, Du könntest es bekommen! Und dabei ist diese abge- 
speckte Umsetzung gar nicht sooo übet, doch leider nur erwar- 
tungsgemäß. Wenn man versucht, auf einem 7, l4MHz-Recbner 
von Diskette zu spielen klappern erst die Fußnägel hoch und her- 
nach die Augenlider runter. ‘ Puckel n ’ ist schon gar kein Ausdruck 
mehr für das, was sich auf dem Bildschirm abspielt. Eine Reaktion 
auf eventuelle Joystickbewegungen erfolgt im Frühherbst näch- 
sten Jahres , wenn überhaupt. Mit einer' Turbokarte stoß man aber 
glücklichenveise in Bereiche vor, die als spielbar bezeichnet wer- 
denkönnen. u nd wenn dann noch eine Festplatte mitwirkt, wird 
denjenigen , die über die nur begrenzt gelungene Umsetzung von 
Grafik, und Sound hinwegsehen können, sogar eine klitzekleine 
Freudenträne kullern. Aber' kein Grund zu überschwenglicher 
Heiterkeit. Das hätte besser werden können und müssen. 
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4 Fast wie im Gameboy- 
Spiel: Tycos "Crash 
Dummies " lassen 's 

krachen 


A Silpheed auf 
Mega CD 
◄ Battletech-Power 
Erotisch - exoti- ► 
sches fürs Auge 


Alle Jahre wieder verwan- 
delt sich die fränkische Leb- 
kuchenmetropole in ein Mek- 
ka derjenigen, die mit Spiel 
und Spaß ihren Lebensun- 
terhalt verdienen. Die 44. 
Spielwarenmesse fand in die- 
sem Jahr vom 4. bis 10. Fe- 
bruar statt - und alles, was 
mit Jux und Freizeitgestal- 
tung im weitesten Sinne zu 
tun hat, war vertreten. 


Inmitten der großen, weiten Spielwaren- 
welt vom Brettspiel bis zum Gummidino- 
saurier geben sich auch die bekannten 
(und weniger bekannten) Hersteller 
von Video- und Elektronikspielen in 
Nürnberg ein Stelldichein. Klar, daß da 
auch die ASM ihre Nase in die Sache 
stecken muß. 

In der ersten Halle, die wir betreten, 
gleich ein Blickfang: hübsche braune 
Beine, die zu einem ebenso hübschen 
weiblichen Wesen gehören, das wiede- 
rum in einem buntschillernden Kostüm 
steckt und zu Samba-Rhythmen mit ei- 
nem kahlköpfigen schwarzen Spaßvogel 
tanzt. “Modenschau” bei der Finna 
Funny Fashion. Karnevalskostüme - 
auch so etwas gehört auf eine Spielwa- 
renmesse. 


▲ Allerfeinste Grafik bei der 
Revell-Sportwagen-CD 

weit. Und tatsächlich machen die Stände 
der Firmen Nintendo und Sega schon von 
weitem einen überwältigenden Eindruck. 
Dabei sieht “Otto Normaleinkäufer” vom 
Nintendo-Stand zunächst nur eine ge- 
schlossene, buntgestylte Außenwand mit 
ein paar eingelassenen Demo-Monitoren. 
Nur wer sich an der Standrezeption um ei- 
nen persönlichen Gesprächspartner be- 
müht, wird von den gestrengen Damen in 
die heiligen Hallen des abgeschotteten 
Standes vorgelassen. Dort gibt es dann 
Spiele satt. Der Star bei Nintendo ist der 
neuentwickelte FX-Chip. Es handelt sich 
dabei um einen aktiven Grafikbaustein, 
den Software- Entwickler von nun an in ih- 
re neuen Cartridges für das Super NES ein- 
bauen können. Er erlaubt flüssig animier- 
te 3D -Vektor graf i k, soll aberden Preis der 
betreffenden Cartridge für den Käufer ge- 
genüber bisherigen Spielen nicht nen- 


▲ Nicht nur mensch- 
liche Besucher be- 
völkern die Messe... 


DinosundDracula 


Weiter im Strom: Dinosaurier, der große Trend des Vorjahres, im- 
mer noch überall. Ob als kleine Gummifigürchen, aufblasbare Rie- 
senmonster oder niedliche Mechanik- Stampfer, in Kinderbüchern 
oder als Phantasie-Bildtapete: Die Dinos sind noch lange nicht out. 
Aber schon erreicht uns der eigentliche Trend dieses Jahres: links 
Vampir-Hörspiele auf Cassette, rechts das Vampir-Brettspiel und gera- 
deaus die Buchserie über die Abenteuer der Familie Vampirowski. 
“Dracula” ist angesagt - die Filmindustrie bestimmt wieder einmal 
die Mode im Spielemarkt. Natürlich darf ein Vampir, der etwas auf 
sich hält, auch die Videospiel -Szene nicht links liegen lassen... Wo 
man vom Videospiel spricht, sind die beiden Großen der Branche nicht 


llürnber 
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nenswert erhöhen. Wir können uns bei ei- 
ner Kostprobe mit “Star Fox" von der 
"neuen Beweglichkeit" des Super NES 
überzeugen - und Technikmann Fries! 
von Nintendo hat eindeutig das Zeug zum 
Stemenfighter. Starke Vorstellung! 

Solchermaßen in Schwung gebracht, 
tanken wir dann am Sega-Stand zum 
vollen Sound einer wummigen Demo 
gleich weitere Action: Hier gibt es die neue 
“Mega CD" -Version des Spiels “Silpheed" 
zu sehen. Das “Mega CD”-Gerät besitzt 
einen eigenen 68000er Prozessor, wel- 
cher der CPU des Mega Drive speziell 
beim Berechnen von Grafik kräftig unter 
die Arme greift. Das Ergebnis im Falle 
“Silpheed": ein tempogeladenes 3D- 
Actionspiel mit Echtzeit- Animation. 
Nichts erinnert hier mehr an das eher 
schwache PC-Spiel gleichen Namens. 

Video-Vergnügen satt 

Von den Softwarehäusern war allein 
Konami mit einem eigenen Stand vertre- 
ten, Die (für viele schon nicht mehr so) 
große Überraschung: drei neue Cartrid- 
ges für Segas Mega Drive! Die großarti- 
gen “Tiny Toon Adventures" wurden für 
die Sega-Konsole völlig neu program- 
miert. Das nunmehr ziemlich eigenstän- 
dige Spiel besticht durch Animationen 
und Puzzles niedlichster Art und ver- 
spricht, ein echter Hit zu werden. Außer- 
dem neu für Mega Drive: “The Supersto- 
ne Heist” mit den Teenage Mutant Hero 
lürtles, dazu noch das Western-Spiel 
“Sunset Riders”. Wurde Konami bislang 
stets im Zusammenhang mit den Ninten- 
do-Systemen genannt, so will man nun 
zusätzlich auch Segas Mega Drive und 
GameGear kräftig unterstützen. 

In puncto Zubehör weiß Mitco Inter- 
essantes vorzuweisen: Infrarot-Control- 
ler für Super NES und Mega Drive erlau- 
ben das Spielen “ohne Draht”. Ein Muß 
für denjenigen, der bei Jump-and-Run- 
Spielen körperlich voll mitgeht. 

Heiße Öfen auf CD 

Das computermäßig größte Highlight 
dieser Messe sehen wir dann am Stand des 
Plastikmodellbau-Giganten Revell: Die 
Betaversion der ersten “Revell CD ROM 
Multimedia Disk" läuft dort auf einem PC, 
Außerdem gibt es noch eine Version für 
Amiga 500 und CDTV. Die Revell-CD bietet 




▲ Star-Wars Träume 
als Bausätze bei 
derErtl Group 


Mechs und Zeitreisen 

Neues auf dem bunten Markt der Rol- 
lenspiele läßt sich unter anderem beim 
Laurin-Verlag und bei Fantasy Produc- 
tions finden. Laurin bringt imjuli ein kniff- 
liges Zeitreise-Spiel mit phantasievoller Re- 
gelgestaltung auf den Markt. Bei Fanpro 
entdecken wir neben dem innovativen 
Cyberpunk- Rollenwerk "Shadowrun", zu 


Modellbauern und Computerspielem gleichermaßen Futter: Stürzt 
sich der Bastler in die mit 3D-Grafik ausgestaltete, mausgesteuerte 
Bau- und Bemalungs-Session, so kommt der Spieler bei der Fahr- be- 
ziehungsweise Flugsimulation aufseine Kosten. Insgesamt 3 CDs wer- 
den derzeit marktfertig gemacht: eine für gängige Sportwagenmodel- 
le, eine für aufgemotzte Power-Autos und eine für Flugzeug- und Heli- 
koptermodelle. Eingeblendete Video- Echtzeit-Szenen und kernige 
Soundblas ter-Begleitung runden die Sache angenehm ab. Revell wird 
seine CDs nicht nur auf dem klassischen Softwaremarkt, sondern auch 
über den Spielwarenhandel vertreiben und könnte damit ein Vorreiter 
für andere Hersteller von Hobby- und Spielesoftware werden. 

Hexaglot, durch seine Sprachencomputer bekannt, konnte mit dem 
um 90 DM angesiedelten Blockgrafik-Taschenspiel “Champ" ein klei- 
nes Stück vom Kuchen des Handheld-Spielemarkts abbeißen. Jetzt 
kommt die zusammenklappbare und somit handlichere Version “Tra- 
vel Champ" mit dem gleichen Display, aber acht Spielevarianten. Steu- 
erkreuz und Knöpfe wirken jetzt stark Gameboy-artig. Für den Sommer 

hat man “Champ II" mit etli- 


chen neuen Spielen angekündigt, von dem 
jetzt nur ein Gehäusedummy zu sehen ist. 
Bei der Gestaltung der Hülle hat sichtbar 
Frog-Design zugeschlagen. 

Der Berliner Hersteller Hartung über- 
rascht gleich mit einer ganzen Serie neuer 
LCD-basierter Geräte: Unter anderem gibt 
es den “Mega Duckjunior Computer" - ein 
putziges Komplettsystem mit Maus und 
Drucker! Es nimmt Spielecartridges auf, 
die auch in ein zusätzlich erhältliches 
Handheld-Konsölchen zum Mitnehmen 
passen, 


▲ Tierisch geht's zu bei 
Nintendos Star Fox 


Kona- 
mis Hase 
erobert das 

Mega Drive 


dem es auch einen giftig-schönen Video- 
trailer zu sehen gibt, die Testversion von 
"Battletech" für das Super NES. Krach, 
wumm - stimmungsvoll, tolle Grafik. 
Außerdem: ein Vinyl-Bausatz des Mech- 
Kampfriesen aus “Battletech”. Da glühen 
des Modellbauers Finger vor Erwartung. 

Was man auf dieser Messe voller Kin- 
derträume nirgendwo zu sehen be- 
kommt, sind übrigens - Kinder. An diver- 
sen Wänden prangen zwar Plakate mit 
der eingängigen Forderung “Mehr Zeit 
für Kinder", aber Leuten unter 16 ist der 
Besuch dieser Messe nicht gestattet. Wa- 
rum? Nun: die “Nürnberger” ist eine rei- 
ne Händlermesse. Abgesehen von der 
Presse haben nur Gewerbetreibende Zu- 
tritt - sprich: Leute, die einen Einkäufer- 
Ausweis ergattern konnten. 

Die Messebetreiber sprechen für die 
93er Messe von einem Ausstellerrekord: 
Über 2400 Firmen stellen insgesamt zir- 
ka 300000 Artikel auf den rund 100000 
Quadratmetern der verschiedenen .Mes- 
sehallen aus. Gut 50000 Besucher sehen 
sich das Ganze an - weniger als im Vor- 
jahr. Dem entspricht der gegenüber 1991 
sinkende Absatz in der gesamten Bran- 
che, Mit der allgemein schlechten Wirt- 
schaftslage ist vielleicht auch mancher 
Händler vorsichtiger geworden, was die 
Aufnahme neuer Produkte ins Sortiment 
betrifft. Für uns als Beobachter jedenfalls 
steht eins fest: Die Branche sprüht vor 
Ideen, und gerade im Bereich Fantasy 
und Science-Fiction darf man sich im 
laufenden Jahr noch auf manch knacki- 
ge Neuheit in den Geschäften freuen . ■ 

sz 
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media control 


Die Ermittlung der monatlichen Computer-Spiele-Hitparade für das 
Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL übernommen. Über 
ein sogenanntes 'Panel' von 200 Computerspieleverkaufsstättcn, 
ausgewählt über eine doppelte Schichtung, wird gewährlei- 
stet, daß ein repräsentativer Wert gefunden wird. 

( Erhebungszeitraum für ASM 4/93- 11.12.92-10, 1.93. Nach- 
druck mit Genehmigung von media control . Baden-Baden ) f 


TOP 10 AMIGA 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

(6) 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

2. 

NEU! 

Wing Commander 

Origin 

EB 

NEU! 

History Line 1914 -1918 

Blue Byte 

E9 

(1) 

Der Patrizier 

Ascon 

5. 

(2) 

1869 

Max Design 

6. 

NEU! 

Pinball Fantasies 

21 st Century 

7. 

NEU! 

DSA - Die Schicksalsklinge 

Attic Software 

8. 

NEU! 

Airbus A 320 

Thalion 

9. 

NEU! 

Formula 1 Grand Prix 

Microprose 

10. 

(8) 

Civilization 

Microprose 


TOP 10 MS-DOS 

Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 


NEU! 

Comanche 

Novalogic 

2. 

(D 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

3. 

(5) 

History Line 1914- 1918 

Blue Byte 

WM 

NEU! 

Sherlock Holmes 

Electronic Arts 

WM 

(4) 

Links 386 Pro 

U.S. Gold 

WM 

(3) 

Der Patrizier 


WM 

NEU! 

Task Force 1942 

SSI 

8. 

(10) 

Monkey Island II 


9. 

(6) 

DSA - Die Schicksalsklinge 


10. 

(8) 

Bundesliga Manager Professional 

Software 2000 


TOP 10 C-64 

Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

(2) 

Bundesliga Manager 

Software 2000 


(1) 

Beau Jolly’s Big Box 

Beau Jolly 

D 

(3) 

Pirates 

Microprose 

WM 

(9) 

Familien-Duell 

. 

PCSL 

5. 

(5) 

Elvira - Mistress of the Dark 

Flair 

6. 

(4) 

WWF Wrestling 

Ocean 

WM 


Conquestador 


8. 

NEU! 

Crazy Cars III 

Titus 

9. 

(10) 

U.S.S. John Young Special 

Magic Bytes 

10. 

(8) 

The Simpsons 

Ocean 



TOP 10 ATARI ST 


[223 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

D 

(4) 

Bundesliga Manager Professional 

Software 2000 

WM 

■n 

Der Patrizier 

Ascon 

□ 

m 

Lemmings 

Psygnosis 

WM 

(5) 

Formula 1 Grand Prix 

Microprose 


(3) 

Airbus A 320 

Thalion 

WM 


Silent Service II 

Microprose 

WM 

(9) 

Amberstar 

Thalion 

WM 


Special Forces 

Microprose 

WM 

O 

The Secret of Monkey Island 



m 

Ultima VI: The False Prophet 
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Die Leser-Charts setzen sieh aus Euren Zuschriften zusammen! 


Indy, Indy und kein Ende - sowohl in den 
Leser- als auch in den Grafik-Ch 
führt Indiana Jones' viertes Aben 
teuer weit vor den anderen 
Titeln. Nur bei den Sound 
Charts weiß sich Turrican II zu 
behaupten, doch auch hier 
fand LucasArts' Game inzwi- 
schen den Einstieg. Oie Pin- 
balls sind wieder rausgefal- 
len, dafür kam Comanche neu 
in die Hitlisten. Und nächsten 
Monat? Wie es da aussieht, das 
entscheidet Ihr ganz allein. Zi 
Belohnung gibt es für eine(n) voi 
Euch ein ASM-Jahresabonnement 
diesem Monat geht es an MATTHIAS PFENNIG 
in 4730 Ahlow (ab Ausgabe 6/93) 






LESER-CHARTS 


Platz 




h 

IEU! 


(2) 

V 


(4) 

V 


(3} 

▼ 

IS 

IEU! 


Name 


Indiana Jones IV 

Monkey Island II 


The Secret of Monkey Island 

Lemmings 

Civilization 

Bundesliga Manager Professional 
Comanche 



«, a tte f 

3&A0 


ASM gibt es eben überall. . . 
... stellte ASM-Leser Frank 
Meister aus Driberg 5 fest und 
schickte uns dieses Foto. 






TOP 7 


Hersteller 


LucasArts 

LucasArts 


LucasArts 
Psygnosis 
Microprose 
Software 2< 


Novalogic 



GRAFIK-CHARTS TOP 7 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 


□ 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

2. 

(D 

V 

Monkey Island II 

LucasArts 

3. 

(5) 

▲ 

Turrican II 

Rainbow Arts 

4. 

(3) 

V 

The Secret of Monkey Island 

LucasArts 

5. 

NEU! 

Apidya 

Kaiko 

6. 

NEU! 

Comanche 

Novalogic 

7. 

(7) 

• 

Turrican 

Rainbow Arts 


SOUND-CHARTS TOP 7 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1, 

(1) 

• 

Turrican II 

Rainbow Arts 

2. 

(3) 

▲ 

Apidya 

Kaiko 

3. 

(6) 

▲ 

Monkey Island II 

LucasArts 

4. 

NEU! 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

5. 

(2) 

▼ 

Lemmings 

Psygnosis 

6. 

(4) 

▼ 

The Secret of Monkey Island 

LucasArts 

EH 


□ 

Turrican 

Rainbow Arts 


V 
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KID PIX 


System: PC (mind. 286/8, 640 
kB, EGA, Festplatte, Mouse, un- 
terst. VGA, A4 CG/\, Sound Bla- 
ster, Disney Sound Source, 
PS/ 1 Sound Option, Postscript- 
, HP-, Epson 9- und 24- Nadel - 
kompatible Drucker), geplant 
für: Amiga, empf. VK-Preis: 
ca. 110 DM, Hersteller: Br0- 
derbund, USA, Muster von: 
Electronic Arts, England. 


uch Genies wie Picasso 
oder Michelangelo haben 
einmal klein angefan- 
gen. Kid Pix gibt allen 
zukünftigen Pinselschwingern die Mög- 
lichkeit, sich mit Farbe und Phantasie so 
richtig auszutoben. Dabei werden sogar 
noch Mutters ohnehin überstrapazierte 
Nerven geschont, denn umgekippte 
Farbtöpfe oder vollgeschmierte Tapeten 
gibtes jetzt nicht mehr. 

Das Programm ist supereinfach zu be- 
dienen, Einfach mit der Maus die ge- 
wünschten Pinsel, Farbtöpfe oder Blei- 
stifte anklicken, und schon kann's losge- 
hen. Die so entstehenden Meisterwerke 
sind abspeicherbar und können jederzeit 
weiter bearbeitet oder ausgedruckt wer- 
den. Jede Aktion ist mit einem kurzen 
Soundeffekt unterlegt, und ein paar Mu- 
sikstückchen werden genauso mitgelie- 
fert wie Applaus, Meeresrauschen oder 
Weltraumatmosphäre. Eine ganze Batte- 
rie vorgegebener ‘Stempel’, mit denen 


Reinladen und loslegen, 
und das völlig ohne Studium 
von Handbuch oder Read- 
Me-Files! So einfach zu be- 
dienen ist dieses Malpro- 
gramm, daß auch Kinder, 
aie noch nicht in die Schule 
gehen, ohne weiteres damit 
klar kommen. Ein echtes 
Spaßprogramm also. 


A ... auf Diskette 

sehr niedliche Gestalten auf den Bild- 
schirm gezaubert werden können, feuert 
die Phantasie an . Der Weg bis zum selbst- 
gestalteten Minibildchen mittels Editor 
ist dann nicht mehr weit. 

Gerade kleinere Kinder sind auf dieses 
Programm voll abgefahren, weil es kein- 
erlei Kenntnisse i n puncto Computer vor- 
aussetzt. Lediglich die Bedienung der 
Maus muß erklärt werden. Alles andere 
wird schon nach kurzem Herumprobie- 
ren von alleine klar, die vielen Möglich- 
keiten fordern das Experimentieren ge- 
radezu heraus. Und damit der jüngste 
Nachwuchs dann au f Vaters oder Bruders 
Festplatte auch aus Versehen keinen Un- 
sinn anrichten kann, wird mit einem 
Klick der direkte Zugang zu den Files ge- 
sperrt. Eine sehr sinnvolle Einrichtung, 
wie aus eigener leidvoller Erfahrung be- 
richtet werden kann... ■ 

AntjeHink 


Das Werk soll... 






ASM-WERTUNG 


Positiv: keine lange Einarbeitungszeit 
Negativ: kann abstürzen, wenn Sound- 
blaster- Karte auf Int 7 steht 

Lerneffekt: 9 

Gesamtnote: 9 


A ... den Meister loben 


»GUT« 










Entertainment-Center für Computer-Software und Videospiele 

Versandzentrale und Ladengeschäft: Stuttgarter Str.99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 

0711/8568534 - 850325 

Telefax: 0711/8179995 


Hessen: 
Frankfurt 
1218 Uhr 
069/613282 


Hessen: 

Kassel 

10-18.30 Uhr 
0561/711389 


N-Sachsen: 
Hannover 
10-18.30 Uhr 
0511/321796 


Bestell Service: 

Württemberg: 

Aalen 

10-18.30 Uhr 
07361/680663 


: ür Druckfehler und Irrtümer keine Gewahr 


NRW: 

Düsseldorf 
10-18.30 Uhr 
0211/131979 

Preisänderungen Vorbehalten • Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 10,90 DM • Eilzuschlag 7,00 DM • Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00 DM 
Ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei * Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit Inh.: Oliver He« 


Baden: 
Freiburg 
10-18.30 Uhr 
0761/382590 


Bayern: 

Fürth 

10-18.30 Uhr 
0911/745419 


Wir suchen in folgenden Städten Franchise-Partner sowie Filialleiter; 

Bremen, Dortmund, Dresden, Frankfurt a. M., Hamburg, Koblenz, Leipzig, Ludwigshafen, 

Magdeburg, Osnabrück, Saarbrücken, Ulm, Würzburg 


Programm 

AMIGA 

ATARI 

IBM 

Programm 

AMIGA 

ATARI 

IBM 

1869 

79,95 

- 

92,95 

Indiana Jones 4 dt. 

92,95 

- 

99,95 

ATrain 

a.A. 

- 

99,95 

Island of Dr. Brain 

- 

- 

89,95 

ATrain Construdion Set 

- 

- 

65,95 

Jonathan 

a.A. 

- 

- 

ATAC 

92,95 

- 

99,95 

King's Quest 6 dt. 

- 

- 

92,95 

Aces of Eufope 

- 

— 

a.A. 

Konstruction Kit 2.0 

114,95 

- 

114,95 

Aces of the Pacific 

a.A. 

- 

89,95 

La uro Bow II 

a.A. 

a.A. 

89,95 

Aces Data 


- 

73,95 

Leeds United Champion 

65,95 

65,95 

- 

Alane in the Dark 

- 

* 

99,95 

Legend of Kyrand^a 

89,95 

- 

99,95 

Amazon 

- 

- 

96,95 

Legends of Vo.;our dt. 

a.A, 

- 

92,95 

Ambe^moon 

- 

- 

a.A. 

Legions of Krel a 

- 

- 

a.A. 

Airbus 320 

94,95 

94,95 

94,95 

Lei so re Suit Larry 5 dt. 

96,95 

- 

96 95 

Bl 7 Flying Fortress 

89,95 

- 

104,95 

Lemmings 2 

73.95 

73,95 

92,95 

BAT. 2 

86.95 

- 

92.95 

Lemmings Stand. Version 

62,95 

62,95 

74,95 

Batman |[ 

a.A. 

_ 

- 

Line in the Sand 

- 

- 

73,95 

B.C. Kid 

73.95 

a.A. 

a.A, 

Links 386 Banff 

- 

- 

49,95 

Betrayal at Krondoi dt. 

a.A 

aA 

107,95 

Links Pro 

- 

- 

107,95 

Bills Tomato Game 

69,95 

a.A. 

- 

Lotus 3 

65,95 

65,95 

- 

Bundesliga Man. Prof, 

69,95 

69,95 

69,95 

Lyconix 

65,95 

oA 

a.A. 

Caesar 

73,95 

a.A. 

79,95 

Mad TV Data 

26,95 

- 

26,95 

Campoign 

79,95 

- 

92,95 

Master Golf 

79,95 

79,95 

a.A. 

Car & Driver 

- 

- 

86,95 

AAight and Magic 4 

- 

- 

79,95 

Castie II 

- 

- 

92.95 

Milsemiglia 

- 

- 

aA 

Comanche 

- 

- 

99 95 

Nicky Boom 

a.A. 

aA 

- 

Combat Air-Pafroi 

a.A 

- 

a.A. 

Patriot 

- 

- 

a.A, 

Civlllzoiion dt. 

87,95 

- 

104,95 

Patrizier 

78,95 

* 

89,95 

Creatures II 

a.A. 

- 

a.A. 

Perfect General DD 

49,95 

- 

49,95 

Curse of Enchantia 

73,95 

- 

92,95 

Pinbal Dreams 

65,95 

- 

65,95 


Programm 


AMIGA ATARI IBM 


Twi ight 2000 
Ultimo 7 dl. 

Ultimo 7 II 

Ultimo Underwarld II 
Ultra boards 
Universal Monsters 
Valhafla 

Wor of the Rocks 
Wax Works 
Wayne Gretzky 3 
Ween 

Whg Commander I 
Wing Commander II dt. 
Wizardty 7 
XWing 


a.A. 


oA 

79,95 

79.95 

92.95 

a.A. 


a.A. 

- 1 07,95 
a.A. 

- 99,95 

a.A. 
a.A. 
79.95 
a.A. 

- 79,95 

- 92,95 

- 89,95 

- 99,95 

- 92.95 

- 89,95 


a.A. 


Hardware & Zubehör 


Grätfiflü h Sbrcbd *(&. jrarir äjp 

Joysticks PC 

'ShndMaSer 
Wtn sc*. Ctfftd 

ZvbeHör 


m 2795 

m. 29 95 

DM 


Cyber Zerk 
Cytron 
Dark Half 
Dark Seed 
Dark Sun 
Darkmere 

Das Schwarze Auge 
Daughter of Serpenls 
Desert Sinke 
Die Siedler 
Dcg Fight 

Dag of War (Siege Data) 

Digital Dungeons 

DSA II 

Dune 2 

Dy, an Dag 

Elemarr 

Europ. Football CHamp. 
Eye of the Beholder 2 dt. 
F-15 Sinke Eagie 3 
F-16 Falcon 3,0 dt. 
Falcon Mission II 
Faicon 3.0 Mission 1 
Flies - Aftack on Earih 
Fielet of Glon/ 

Formula 1 Grand Prix 
Gemfi re 
Gobliins 2 
Gunship 2000 
Gunship 2000 Mission 
HardbaSI 111 
Harrer jump Jet 
Hisfory Line 1914-1918 
Humans dt. 

Humans Dqto 
I nca 


a.A. 

69.95 

a.A. 

a.A. 

86.95 

78.95 

a.A, 

a.A. 


19,95 

a.A. 

oA 


67.95 

92.95 


a.A. 

a.A. 

79.95 

79.95 

92.95 

a.A, 

86.95 

69.95 
aA 


a.A. 


a.A. 


7895 


a.A, 


82.95 

98.95 
a.A, 

99.95 

89.95 

89.95 
a.A, 
a.A. 
aA 

29.95 


aA, 


79,95 


69,95 


- aA 

- 92,95 

- aA 

- 89,95 


- 89,95 
-1 14,95 
- 104,95 

- 65,95 

65.95 
a.A, 
aA 

99.95 

92.95 

99.95 

87.95 

65.95 

87.95 

99.95 

99.95 

92.95 

- aA 
-107,95 


Pinball Fantasy 
Prophecy of the Shadow 
Populous 2 Chall, Data 
Popubus 2 Plus 
Populous II 
Guesi for Glory III 
ßailroad Tycoon 
Rex Nebub 
Robin Hood (Sierra) dt, 
Rome AD 
Sensible Soccer 
Shadow of 'he Comet 
Shadow President 
Shadow Worlds 
S herlock Holmes 
Siege 

Space Guest 5 
Spellcraft 
Spelljammer 
Star Control II 
Star Legion 
Street Fighter 2 
Strike Commander 
Stunt Island 
Summer Challenge 
. Sunlife 
Task Force 
Tentacle 

The Incredible Machirre dt 

The Terminator 2029 

The Legacy 

Tomato 

Train It 

Treasures II 

Troddlers 

Turrican III 


65.95 

39.95 

89.95 

87.95 


- 72,95 


39.95 

89.95 

67.95 


78,95 74,95 


78.95 

79.95 

64.95 


79,95 


64 r 95 


86.95 

99.95 

84.95 
99 95 

86.95 

89.95 
a.A. 
a.A. 

9995 


Afi'Q3 kkr fepby 3 : . A50Ö0 
Ap*« Wk*» fispby 3 ; . A2QC0 
N ‘MraMto 

ndi U 
xi. 2.0 

Aimä 50C krs m* 1 VU 4 
Mga A kri I. isit M&b -nd. I Mi 
km 500 % 

-0843 

Spflithw^weiterung für ASM auf 1 MS 
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SUPER AUSWAHL • TEUFLISCHE PREISE • AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN und wie immer: Ti 




Unsere Ladengeschäfte 
finden Sie in: 

7000 Stuttgart- 
Feuerbach 

Stuttgarter Str.99 
(Biberturm} 

Tel.: 071 1/8568534 

7080 Aalen 

Storchenstr. 5b 
Tel.: 07361/680663 

7800 Freiburg 

Schreiberstr. 1 8 
Tel.: 0761/382590 

3000 Hannover 

Georg swa II 3 
Tel.: 0511/321796 

NEUINEUINEU! 
7500 Karlsruhe 

Erbprinzenstr. 35 
am 1 3.3.93 

NEUINEUINEU! 
2900 Oldenburg 

am 1 .3.93 

NEUINEUINEU! 
4000 Düsseldorf 

Wallstr. 21 
(Altstadt) 

Tel.: 0211/131979 

NEUINEUINEU! 
8510 Fürth 

Ludwigstr. 36 
Tel.: 091 1/745419 

NEUINEUINEU! 
3500 Kassel 

Werner Hilpert Str. 22 
Tel.: 0561/71 1389 

NEUINEUINEU! 
0-6500 Gera 

Laasener Sfr. 29 



e mit der gewohnten, unverbindlichen Beratun 










Phantastisch lief am 3. Februar die diesjährige 
Vergabe der begehrten 4 D'OR Trophäen ah. 
Veranstalter, waren die französischen Kauf- 
hauskette FNAC und die Softwarezeitschrift 
Generation 4, die größte im frankophonen 
Raum. Ort des Geschehens: das riesige Theater 
der Videopolis mitten im Euro Disneyland bei 
Paris. 



B ombenstimmung herr- 
schte in dem großen 
Rundbau, wo Journali- 
sten und Hersteller aus al- 
ler Herren Länder mit einem Glas 
Champagner auf das Spektakel einge- 
stimmt wurden. Dann wurde es ernst - 
und spannend. Welche Exemplare wür- 
den zu den heraus ragendsten der 92er 
Software-Ernte gekürt werden? 

Während der französisch/englischen 
Moderation wurden auf zwei großen 
Leinwänden die jeweils vier Kandidaten 
ihrer Kategorie kurz vorgestellt. Dann 
baute sich langsam eine Balkengrafik 
mit deren prozentualen Anteilen auf. 
Und dann frenetischer Beifall und Jubel, 
denn natürlich hatte es sich keine Firma, 
die was auf sich hält, nehmen lassen, 
zumindest einen Beobachter zu 
schicken. 

Die Resultate waren im Großen und 
Ganzen nicht überraschend, es gab im 
Gegensatz zu manch anderen ähnlichen 
Veranstaltungen eigentlich keinen Sie- 
ger, bei dem man nur verwundert den 
Kopf geschüttelt hätte. Leider können wir 
Euch diesmal keine Live-Photos von der 
Show liefern, die Filme wurden von den 
Röntgen au gen am Flughafen wohl etwas 
zu genau unter die Lupe genommen. Lie- 
fern können wir Euch aber brandheiß die 
Sieger. Es fing während der gesamten 




Oh- und Mi- Phase nicht so ganz bierernst 
zu, schon garnicht, wenn so mancher eng- 
lische Hersteller auf der Bühne erschien, 
seinen Preis in Empfang nahm und sich 
dann an ein paar französischen Brocken 
als Dankeschön versuchte. Absolut alle 
hatten ihren Spaß, man nahm sich selber 
auf den Arm, und der Abend endete mit 
Verbrüderung, Champagner und einer zu 
kurzen Nacht. Na, dann man bis zum 
nächsten Mal, et je vousem brasse, ■ 

Antje Hink 


Hnd the Ulinn 



Bestes Actiongame:. 
Beste Sportsimulation: 
Bestes Adventure: 
Bestes Rollenspiel: 
Beste Simulation: 
Bestes Strategiespiel: 
Bestes Softwarehaus: 



Flashback (Delphine) 

Grand Prix (MicroProse) 

Alone in the Dark ( Infogrames) 
Ultima Underworld ( Origin) 
Comanche (Nova Logic) 

Dune (Virgin) 

Origin 


jfiliHi 
Bestes Plattformspiel: 

Bestes ShooUem-up: 
Bestes Beat‘em-up: 
BestesSportspiel: 
Beste Simulation: 
Bestes Adventure: 


Sonic 2 (Sega) 

Centreforce 4 (Technosoft) 
Streetfighter 2 ( Bandai) 
Team USA ( Electronic Arts ) 

PilotWingsG Nintendo ) 
Zelda3 (Nintendo) 


Bestes Softwarehau s : Capcom 


Sonderpreise für CD-Softuiore 


Bestes CD-ROM-Game: 

Bestes CD-I-Game: 

Bestes Game, was demnächst erscheinen wird: 


7th Guest (Virgin) 
INGA (Coktel Vision) 
MrNuts (Ocean) 
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Biete Software 


AMIGA 


Latest Demos + Diskmags, ... Great 
Prices, also Abos, schnell. Only legal 
Stuft. Viel Auswahl, ... Liste gg. 1 DM 
RP: Andreas Dubois, Starenweg 9, 
7930 Ehingen. 


Amiga: Verk. Manchester United E. 

35 DM, Plan 9 from outer Space d. 
Version mit Film 50 DM, 3D 
Construction Kit 70 DM und Super 
Monace GP 35 DM! Tel: 09409/972. 
Matthias! Orig. 


AMIGA-Software zu vergeben: Th. 

dann, Postfach 263, CH-8854 Sieb- 
nen. Tel: 077/931 809, Fax:055/645074 
(SCHWEIZ) 


Die besten 600 Amiga PD Spiele, 
Anwender u. Demos auf einen Blick. 

Jede Disk nur 2,- I! Riesenliste u. Info 
geg. 3 DM in bar. Lothar Weiß, 
Hoffmeisterstr. 4. 71 40 Ludwigsburg. 


Verk. (engl.): Ml Tank Platoon (40), 
Flight of the Intruder (40), Their Finest 
Hour (40), Harpoon (35), Battle Hawks 
1942 (30), Populous (30), Sim City (30) 
obo;Markus 09727/1560 


Verkaufe neueste Amiga PC-Soft! 

Liste bei M. Dietscheidt, Niederberg- 
heimerstr. 1 1 0, 4770 Soest. 


Verkaufe Shadowlands (40 DM), 

Outrun Europe (25 DM) u. Double- 
Double Bill für 25 DM, Tausche auch 
gegen Indy Adv., dt. V. (Alles von 
Amiga) S. Tobten, Wilhelm-Hauff-Str. 6, 
0-4000 Halle a.d.S. 


Verkaufe die neuesten Demos und 
die neueste PD für den Amiga. 

Stephan Blau, Rheintalbahnstr, 25, 
6800 Mannheim 24. Tel: 0621/813952. 
Nurlegal!!! 


Verk. Orig. f. Amiga: Gobliins 2, 
Monkey Island 2, Wing Commander, 
Indy 4, Legend of Kyrandia. (letzteres 
ohne Verpackung) Je 50 DM. Tel: 
05021/48620. 05021/5595. 


Verk. Amiga-Originale: Larry 5 40 DM, 
Sim Ant. 45 DM, Push over 40 DM, Larry 
III 40 DM, Gobliiins40 DM, Premiere 40 
DM, Pacific Island 40 DM, The Games 
'92 40 DM. Vikings 40 DM, Global Effect 
50 DM, Gunship 40 DM. Thomas 
Bergen, Schillerstr. 39, 0-5082 Erfurt. 


Amiga und PC-Originale: Indiana 
Jones 4, Wing Commander 2, Monkey 
Island 1 + 2, Civilization, History Line. 
Ultima 4-7, Wizardry 7, Dune, Beholder 
1 +2, Loom. Tel: 05382/4858. 


Spielefreaks: Verkaufe Disk mit Tips 
zu 400! Spielen für 10 DM inkl Porto 
(Schein). O.UIImann, Ostseestr. 43, O- 
1055 Berlin. 


AUFLÖSUNG meiner Spiele + Demo- 
Sammlung! 10 Disks zum Teil 
brandaktuell nur 29,90 DM. 20 Disks 
nur 45,- DM, jeweils plus Porto. M. 
Kohn, Siepmannstr.1, 4600 Dortmund 
70.** AMIGA“ 


Originale: Curse of Enchantia 50 DM, 
Ween, Abandoned Place 40 DM, 

Legend 30 DM, Bards Tale 3, Stadt der 
Löwen, Kalahaan, Lemmings 2 + 2 je 20 
DMN + Porto. Tel: 09953/639. 


Indy 4 70 DM, Kyrandia 50 DM. Mon- 
key 2 60 DM, Space MAX 50 DM, 
Beholder 2 60 DM, Pinball Dreams 40 
DM. Welltris, Beast 2, Leander, 
Awesome je 20 DM, Lemmings 30 DM. 
Tel: 06029/81 12. 


Amiga Demos! Habe immer die 
neuesten Demos! Disk 1,50. Im Abo 
billiger! Info auf Disk gegen 2 DM bei: 
Marc Vasters, Fichtenweg 36, 4290 
Bocholt! Sanity-Sanity! 


PD-Progr. sehr günstig! Kostenlose 
Liste anfordern. Günter Geisler, 
Postfach 64. 4714 Selm 2. 


Die besten 600 Amiga PD Spiele, 
Anwender u. Demos auf einen Blick. 

Jede Disk nur 2,- !! Riesenliste u. Info 
geg. 3 DM in bar. Lothar Weiß, 
Hoffmeisterstr. 4, 71 40 Ludwigsburg. 


AMIGA-Software zu vergeben: Th. 

Clan. Postfach 263, CH-8854 Siebnen. 
Tel: 077/931809, Fax: 055/645074 
(SCHWEIZ) 


Amiga: Verk. Manchester United E. 

35 DM, Plan 9 from outer Space d. 
Version mit Film 50 DM, 3D 
Construction Kit 70 DM und Super 
Monace GP 35 DM! Tel: 09409/972, 
MatthiaslOrig. 


Latest Demos + Diskmags, ... Great 
Prices, also Abos, schnell. Only legal 
Stuft. Viel Auswahl, ... Liste gg. 1 DM 
RP: Andreas Dubois, Starenweg 9, 
7930 Ehingen. 


PD-Demos, Diskmags, Sounddisk, 
only new Stuffü 100% legal Stutfl! 
Keine Raubkopien. Liste für 2,- DM 
Rückporto. Schreibt an: R.Kaines, 
Lönsring 1 5, 21 05 Seevetal 2. 



Offizieller deutscher 

APOGEE 

Distributor smR / 


COMMANDER KEEN 

Der Klassiker - jetzt mit 
neuen Folgen 

DARK AGES 

Soundblaster / Adlib- 
Support 

DUKE NUKUM 

Ein JUMP&RUN-Spiel, 
wie es sein sollte. 

CRYSTAL CAVES 

Überlegung und Action 
mit Super-Grafik 




/ 


SECRET AGENT 
COSMO 


i Ttdctf Spk tf rnu* 

59,- DM 

Share wa re- Ve rston 
nur 5,- DM 



CDV 

Ettlingersfr. 5 
7500 Karlsruhe 1 
Tel 0721-22295 
Fax 0721-21314 
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PC-Orig.: Star Trek 25th, Cohort, 
Winter Games, Waterloo, Football 
Manager 2, Civilization, Silent Service 
2, Harley-Davidson, Das Haus, je DM 
40,-, Tel: 0521/41 1764. 


AMIGA Org.: Indianapolis 500, Tie 
Break, Starbyte Super Soccer je 35,-, 
Zool, Steigenberger Hotelmanager, 
40,-, TV Sports Boxing 30,-, alle mit 
Anleitung. Tausche auch!!! 
04152/75188. 


Amiga Demos! Habe immer die 
neuesten Demos! Disk 1.50. Im Abo 
billiger! Info auf Disk gegen 2 DM 
Rückporto bei: Marc Vasters, Fich- 
tenweg 36, 4290 Bocholt. Sanity’93 ...! 


Biete Amigaoriginale je 15,-: Oil- 
Imperium, Apprentice, Ghostbattle, 
Twinworld, Ghost’n Goblins, Fire & 
Brimstone, Superwonderboy, Sir Fred, 
Rüdiger Simon, Im Rott 6, 4100 
Duisburg 18 


Biete Amigaoriginale je 30,-: The 

Legend of Kyrandia, Viking Child, Pane. 
Carvup, Enchanted Land, Cool Croc 
Twins, Winzer, Spirit of Adv,, Simcity + 
Populus-Pack, Prehistorik, Rüdiger 
Simon, Im Rott 6, 41 00 Duisburg 18 


ST 


Biete Original Atari ST Software mit 
dt. Anleitung sehr günstig (Preise in 
Klammern) Sundog (10), Imperium 
(20), GFA Basic 2.0 (Prg. Sprache, 10), 
Daily Mail (Brief erste llungsprg, 50), 
MegaMax Modula II (230). Werktags ab 
18.00 Uhr unterTal: 0621/303977. 


© 
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Groß Electronic 

Hardware * Software * Zubehör 


Großhandel 
für Computerspiele 
und Zubehör 

4/W/G4 

C-64 

I 

GAME-BOY “ 


Q 

O 


& 


Fordern Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bille 1 .-DM für Purlo beilegen) 

Händler-Anfragen 

erwünscht! 


: 


Groß Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 RöhrnbacH 
Telefon 0 85 82/15 99 
Telefon O 85 82 / 86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 







Kleinanzeigen 


Der ST ist nicht tot. Der FALCON ST- 
CLUB bekommt jeden Monat mind. 10 
aktuelle Games. Info-Disk ist gratis. 
Schreibe an: FALCON ST. PO Box 737, 
CH-3076 Worb, Schweiz. 


ATARI ST PD-Soft SPOTTBILLIG. 

(1,90 DM/Disk) Katalogdisk kostenlos: 
M.Konopka, G.-Heinemannstr, 1 1 , 
2948 Schortens 1. Außerdem: ab 50 
Disks nur 1 ,70 DM/Disk. ST ATARI 


Der ST ist nicht tot. Der FALCON ST- 
CLUB bekommt jeden Monat mind. 10 
aktuelle Games. Info-Disk ist gratis. 
Schreibe an: FALCON ST, PO Box 737, 
CH-3076Worb, Schweiz. 


Der ST Ist nicht tot. Der FALCON ST- 
CLUB bekommt jeden Monat mind. 10 
aktuelle Games. Info-Disk ist gratis. 
Schreibe an: FALCON ST, PO Box 737, 
CH-3076 Worb, Schweiz. 


ST-Originale: Fl Grand Prix, Rainbow 
Island, Kick Off II. uvm. Suche: 
Bundesliga Manager Prof., Fire & Ice, 
usw. AuchTausch. Tel: 08233/30808. 


PC 


* Shareware & PD-Highlights - PC * 

Aus den Bereichen: Büro/Verwalt., 
Grafik, Anwendung, TT-Fonts usw. Info 
kostenlos bei: S. Kröger, Postfach 41 17, 
4972 Löhne 4, Tel: 05732/74401 (24 
Stunden) 


Achtung!!! Biete PD- u. Shareware. 

Liste anfordern bei: Hohmann Heiko, 
An der Hohl 5, 6981 Dorfprozelten. Bitte 
3,- DM in Briefmarken beilegen. 


PC: Task F., Comanche, Falcon 3, 

Indy 4, U 7, Wizz. 7, Simant, Darkseed, 
Siege, MM3, D. Master, PQ 3, LL1- 
VGA, Monkey 2, Civilisation, F 15-3, 
Harpoon + BS, Planets E., Wizz 6, 
Terminator, WC 2 + Miss 1 + Speech, 
Jörg 0521/881 234. 


Verk.: Siege, WC 2, Robocop 3, 
Falcon 3.0, Perfect General, Ulatima 7, 
Imperium, Gunship 2000 - Mission Disk, 
Aces of the Pacific, Mario A. Racing Ch., 
Knights of the Sky u.a. (Kein Tausch!) 
04551/83710 ab 16.30 Uhr. 


KQ6, Kyrandia, Atone in the Dark, 

1869, Patrizier, Elvira I, Falcon 3.0, 
Swotl, Elite Plus, Gunship 2000, Bat. 
Cadaver je 60 DM oder Tausch. 
07931/45235 


Verkaufe PC-Originale, komplett dt.: 

Mystical, Geisha, Cougar Force je 40 
DM, Waxworks 75 DM, KQ 6. Lost F. o, 
Sherlock Holmes + Komplettlösungen 
je 85 DM. Tel: 0781/58777. 


Task Force 1942. deutsche Anleitung, 
DM 65,-, Campaign, deutsche Version 
DM 55,-. Tel: 05202/81 865. 


Verkaufe PC-Originale: MM2 30 DM, 

WC 2 50 DM, Ultima 6 45 DM, 
Underworld 55 DM, Ultima 7 60 DM, 
Hard Nova 20 DM, Imperium 20 DM, 
AdLib- Karte 50 DM. Tel: 02623/4455. 


Verkaufe PC-Originale, komplett dt.: 

Mystical, Geisha, Cougar Force je 40 
DM, Waxworks 75 DM, KQ 6, Lost F. o, 
Sherlock Holmes + Komplettlösungen 
je 85 DM. Tel: 0781/58777. 


PC-Originale Stck. 40,- DM + NN., Z.B. 
Space Ace, Monkey Island 1 , Gunboat, 
Vette, Fighter Bomb. Biete auch 
Gunship 2000 oder Wonderland je 50,- 
DM. 02822/5241 5 ab 19.00. 


Verkaufe: Push-Over für 50. — und 

Alone in the Dark für 70. — Tel: 
02391/1 0838. 


Verkaufe PC Originalprogramme, 

1869. Der Patrizier, Kaiser. MAD-TV. 
Tel: 07825/7322. 


Verkaufe NCAA Basketball, Road to 
the final Four und Great Courts 2 für je 
45 DM (beide 5 1/4). Evtl Tausch gg. 
Hardball 3 und Pinball Dreams, Tel: 
08065/523 (Flo) 


Verkaufe PC-Games. Habe z.B. 
Eternam, Alone in the Dark, Inca und 
viele mehr. Alle Spiele 45 DM. Alles 
Originale. Tel: 04489/6225 ab 19.00 
Uhr. Habe z.B. Rex Nebular, Monkey II. 
Alle Spiele 45 DM. Bis bald. 


Verkaufe PC-Originale, 3,5": Rex 
Nebular, Legend of Kyrandia, 
Darkseed, Eternam je 50.- DM, Robin 
Hood (Sierra), Laura Bow 1 , Rise of the 
Dragon, Iceman je 40,- DM. Peter 
Schön, Tel:06133/2202. 


Verkaufe Buck Rogers 2 45.-, Dune 
40.-, F 1 17-A 42.-, Covert Action 50.-, 
Scenario 30.-, Tunnels u. Trolls 29,-, 
Sorcerer get the Girls 35,- Tel: 
04361/1365 


Verk. Originale: 1869, Patrizier, Battle 
Isle. Historyline, Indy 4. Monkey 1, div. 
Sierra-Adv. Liste bei: H. Dickmann, 
Kemnader Str. 72, 4630 Bochum 1. 
Preise ca. DM 40,- + Versandkostenl 
KeinTauschlNurPC! 


Verk. Originale für PC, Wizardry 7, 
Leg. of Kyrandia, Perfect General, 
Conq. of the Longbow, Laura Bow 2, 
The two Towers, Might and Magic 3, 
Railroad Tycoon, Comanche uvm. fürje 
45% d. Neupreises ‘06327/5272, 
Thomas verl. 


Komplette PC Originale: Ultima 6, 
Term. 2, Elite plus, Bad Blood, Monkey 
(dt.), Eye o, t. Beholder, (je 40 DM), 
Ralf-Glau-Edition, TV-Football, Prince 
of Persia, (20 DM) 06451/22135 
Tausch mögl. 


MS-DOS Verkaufe Spiele: Guy Spy VB 

60,- DM, Maya VB 15,- DM, Mayday 
Squard VB 10,- DM (CGA), alle 
zusammen für 80,- DM. Christian S., 
Tel: 08642/6798 


KQ6, Kyrandia, Alone in the Dark, 
1869, Patrizier, Elvira I, Falcon 3.0, 
Swotl, Elite Plus, Gunship 2000, Bat, 
Cadaver je 60 DM oder Tausch. 
07931/45235 


Verk.: Siege, WC 2, Robocop 3, 
Falcon 3.0. Perfect General, Ulatima 7, 
Imperium, Gunship 2000 - Mission Disk, 
Aces of the Pacific, Mario A. Racing Ch., 
Knights of the Sky u.a. (Kein Tausch!) 
04551/83710 ab 16.30 Uhr. 


PC: Task F., Comanche, Falcon 3, 

Indy 4. U 7, Wizz. 7, Simant, Darkseed, 
Siege, MM3. D. Master, PQ 3, LL1- 
VGA, Monkey 2, Civilization, F 15-3, 
Harpoon + BS, Planets ., Wizz 6, 
Terminator, WC 2 + Miss 1 + Speech. 
Jörg 0521/881234. 


Verkaufe PD/SW aus den Bereichen 
Demos, Sound, Spiele. Z.B. Spears of 
Desteny (Wolfenstein- Nachfolger) Tel: 
038392/32271 . 


PC-Originale: History-Line für DM 50,-; 
Civilization für DM 50,-; T.Kitzing, 
Berg. -Gladb. -Str. 145,5000 Köln 80. 


Verkaufe MS-DOS Originale: Indiana 
Jones 4, Comanche, je 50 DM, 
05462/1820. 


Verk./tausche PC-Org.: Hl 14-18, 
Rampart, WC 2, Alone i.t.D.. DSA, 
Powermonger, MagaLoMania, Siege, 
Indy 4 u.a. Tel: 02266/7894 Arne + 
02207/31 93 Torsten. Nach 1 9 h. 


PC-Originale: BT 3, Ultima 6 (engl.) je 
25,- DM, EOB t, Bane o.C. Forges 
(engl.) je 40,- DM. MM 3 (deutsch) 40,- 
DM, Tel: 0231/853093 (ab 19 Uhr). 


Achtung!!! Biete PD- u. Shareware. 

Liste anfordern bei: Hohmann Heiko, 
An der Hohl 5, 6981 Dorfprozelten. Bitte 
3,- DM in Briefmarken beilegen. 


* Shareware * PD-Highlights - PC * 

Aus den Bereichen: Büro/Verwait., 
Grafik, Anwendung, TT-Fonts usw, Info 
kostenlos bei: S. Kröger, Postfach 41 17, 
4972 Löhne 4. Tel: 05732/74401 (24 
Stunden) 


Verk. Laura Bow 2, Hexuma, Monkey 

1 + 2, PQ 3, Blockout, SWAP, Booly. 
Codename Iceman, MM3, Blues 
Brothers, Ishido, Wonderland, Indy 3 + 
4, MAD TV, Cool Croc Twins, KQ 5, 
Kyrandia, Larry 3 + 5, Lemmings, Skat, 
Tel: 02821/47825, 


Verk. Orig. PC: Monkey 1, Eye 1 je 50 
DM. Patrizier 60 DM, Bundesliga-M. 30 
DM. Invest, Transworld, Rings of M. je 
25 DM. Tel: 02922/2934. 


Verk. org. PC-Spiele, Battle Comand, 
Muds, Mad TV, Larry II), fnspetor, 
Loom, Battle Isle u. Data Might and 
Magic llt, Faerghail, Silent Service II, 
Ports of Call, Cadaver. Midwinter je 40 
DMzuverk. Rostock 694957. 


C-64 


Ultima l-VI DM 150,-; Hotel 
Steigenberger DM 45.-; Winzer DM 
40.-; T.Kitzing, Berg. -Gladb. -Str. 145, 
5000 Köln 80. 


KONSOLE 


Verk. Shinobi, Wonderboy 3, Super 
Monaco GP, Joe M. Football fürGame 
Gear und Turtles 2 für Game Boy. Tel: 
0211/6799298 


Verk. MD-Spiele zwischen 40 - 60 DM. 

Auch Importversionen. Verk. auch 
Super Nintendo / US mit Street Fighter 
II. Tel: 08020/1 737 (Beni) 


Verk. Mega Drive + 2 Control-Pads 
mit 6 Spielen. Z.B. Attack Sub, W-Cup 
Italia, Neuwertig. NP: 1 000 DM. für 500 
DM! Hans Franzi, Tel: 08821/71 779 


Verk. MD-Spiele: Strider, Shinobi, 
Streets of Rage.Gynoug, 100%ok, Tel: 
05527/2651. 


Verk. NES-Mod. Double Dragon 3 60.- 

, SMB 20.-. Suche NES-Mod. Fl 5, 
Lemmings. Jörg Richter, Siedlerweg 
47,9272Gersdorf. 


ANDERE 


Demos, Diskmags, Sounddisksü 

Immer die neuesten vorhanden!! Liste 
für 2,- DM Rückporto. Schreibt an: 
R.Kairies, Lönsring 15, 2105 Seevetal 
2. AmigaOnly! 


Verkaufe Monkey Island I für 25 DM 

und Out Run Europe 20 DM. Tel: 
05841/3627. 


Suche Software 


AMIGA 


Suche Amiga Games aller Art!!! 

Schreibt an Jan Rekaia, Marienthaler 
Str. 167, 2000 Hamburg 26. 


Suche Visionary von Aegis für den 
Amiga. Dieses Programm wurde im 
Amiga Plus 3/92 getestet. Wer kann mir 
helfen, wo ich das Programm 
bekomme. Tel: 07231/359741 . 


Wir bitten unsere ausländischen Kunden. 

ihre Zahlungen per Überweisung an das 
Postgiroamt Frankfurt zu leisten oder mit 
Euroscheck zu begleichen! 


Bankverbindung: 

Empfänger: Tronic- Verlag 
Institut: Postgiroamt Frankfurt 
BLZ: 500 100 60 
Kto.-Nr. 24435-603 




Die ASM-Ausgabe 05/93 erscheint 

am 08. April 1993 


Anzeigenannahmeschluß 

für die Ausgabe 06/93 ist der 

29. März 1993 


jfl| | 
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Kleinanzeigen 


^" liQggUON THE ROAD 



Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE RQAD endlich die nächste 
Wirtschaftssimulation aus dem Hause _ 

UFETIMES vor Nehmen Sie teil am 
Speditionsgeschäft der 90*er Jahre 
in Europa. 

Telefon, Funkgerät und Computer j 
stehen in Ihrem Büro bereit, ihre ^ 

Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. -Und los gehVsl 
Nicht der größte und schönste Truck, sondern - T ’ .. 
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strategie 
und ein Gespür für lukrative Aufträge werden Sie zum 
"TRUCKER DES JAHRES" machen? 


Erhältlich für Atari ST (SW & Coior, 
DS-Disk! Amiga, PC CCGA-.EG A-, 
Herkules - Grafik, wahlweise 3,5'\ 
oder 5.25 ", Maus erforderlich}. 
Jeweils ab 512 kB RAM. 

v_ J 


Erhältlich Im gut sortierten Fachhandel: 
unverbindl. PrefsempfeNung aM:.»! 
Oder bei EXPERT- SOFT WARE. J.Walkowiak, 
'Pestalozzistraße 6» 4350 Recklinghausen: 
zuzüglich DM 6.00 Vers and kosten. 


«'* kostenloser Katalog auf Anfrage Händleranfragen erwünscht *** 


TELEFON : 0 23 61 J 3 62 67 TE LE FAX: ü 23 61 ! 65 27 A A 

Suche für Amiga die Spiele Pinball- 
Magic und Curse of RA. An E. Bauer. 
8000 München 1 9, Schluderstr, 1 6. 


Suche neue u. alte Amiga-Spiele. 

Listen und Angebote bitte an E, 
Halbritter. Huttenried 56 1/2. 8921 
Ingenried. 


Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung 
und Verpackung. Listen und Angebote 
an: Wolfgang Hüber, Friedrichshofener 
Str. 38. 8070 Ingolstadt. 


Suche: “BEASTBUSTERS” für Amiga. 

Angebote an: Sven Koehler, Mozartstr. 
3,7523Graben-Neud.1 


Easy Soft 

Konten Mz & SMo Engelhardt 


Bezeichnung 

Amiga 

PC 


AJAC, 

_ 

83,95 

dt. H. 

Aquatic Games 

53,95 

- 

dt. 

Alane in the Dark 

- 

94.95 

dt. 

Amazone 

- 

79.95 

dt. 

B.C.Kid 

60.95 

- 

dt. 

Curse of Enctiantia 

- 

65.95 

engl. 

Co manc he 

- 

09,95 

dt, 

Dune ir 

- 

94,95 

dl 

Das Schw Auge {Schiclik!. ) 

94,95 

- 

dt 1MB 

Fire Force 

72.95 

- 

dt. 

Formijla One Grand Prix 

- 

89,95 

dt. 

Histary Line 1 Bl -1-1 918 

84,95 

84,95 

dl. 

Humans 

75,95 

75,95 

engl. 

Indy 4 

82.95 

84.95 

dt 

Inca 

- 

94,95 

dt. 

KGB 

- 

77,95 

dt. 

Kings Qtrest VI 

- 

79,95 

dt. 

Lords of Time 

94,95 

- 

dt, 

Mot&rhead 

39,95 

- 

engl. 

Maitis 

- 

104.95 

engl. 

No Second Prize 

64.95 

- 

engl 

Ntaky Boom 

64,95 

- 

dt. 

Pinbal! Fantasias 

67.95 

- 

dt. 

Patrizier 

72,95 

- 

dt. 

Premiere 

68,95 

- 

dt 

Ques! for Glory III 

- 

im 

dt 

Risky Woods 

- 

73,95 

dt, 

Road Rash 

62,95 

- 

dt. 

Space Hulk* 

- 

89,95 

dt. 

Task Force 1942 

- 

89.95 

dt. 

The Legend of Kyrandia 

69,95 

- 

dt. 

Ultima 7 

- 

92,95 

dl 

X-Wing- 

- 

94,95 

di 

Zod 

62.95 


dt.H, 


"bei Erstellung noch nicht lieferbar 

Preisänderungen. Irrt ürner und Druckte hier verbellten, es 

gelten unsere AGB! 

m 03321/34494 

Easy-Soft 

K. Reitz & S. Engelhardt 
Str. der DSF 1a 
0-1550 Nauen 


BTX: Q236137KU WAILBOX: 023 ST '37 31 n 


Kaufe Amiga Orig, mit Anl. u. Verp. 

Listen u. Angebote an Ralf Butz, 
Herzogstr. 5, 4060 Viersen 1 . 


PC 


Kaufe PC-Originale mit Anleitung 
und Verpackung. Listen und Angebote 
an: Wolfgang Hüber, Friedrichshofener 
Str. 38, 8070 Ingolstadt. 


KONSOLE 


Game-Boy-Spielmodule zu kaufen 
gesucht (auch US- und Japanware). 

Gerne größere Posten oder ganze 
Sammlungen. Angebote bitte an: Tel: 
02309/75995. 


Suche Konsole + Spiele für folgende 
Systeme: Sega Mega Drive. Sega 
Master, Nintendo + Super Nintendo + 
PC Engine! 0431/641 670. Kerber, 
Rdsbg.Ldstr. 58, 2300 Kiel 1 . 


Suche und kaufe NES, Supernes und 
Megadrive-Spielmodule. Auch mit 
Zubehör oder Konsole. Abzugeben im 
Tausch Superfamicon, 2 Joyp. Brücke 
und 3 Spiele. Tel: ab 14.00 Uhr 
0641 /84874, Karl-Heinz. 


Suche preiswerte Spiele für NES, wie 

Star Wash, Star Treck uva. Bitte Liste 
mit Preisangabe. Uwe Boordmann, 
Post Rostock 22, Hauptstr. 17, 0-2520 
Elmenhorst. 


Kaufe Game-Boy-Module. (Auch 
größere Menge und Importware) 
Angebote bitte an : Tel : 02309/75995. 


Kaufe preiswerte Spiele für NES. 

Listen und Angebote bitte an: Inge 
Brandt. 0-6822 Rudolstadt, Saaifelder 
Str. 16, Tel: 03672/32423, 


Suche für Mega Drive: Lemmings, 
Streets of Rage. Biete: World of Illusion 
und Quakshot. Suche für Game Boy 
Parodius, biete Castlevania. Biete für 
Game Gear Donald Duck, Felix Triepel, 
Barnstedt 5 a, 281 7 Dörverden. 


Aus Platzgründen werden 
die Rubriken Biete/ Suche 
Hardware, Verschiedenes, 
Markt, Tausch, Clubs, 
Kontakte, Geschäftsver- 
bindungen erst wieder in 
Ausgabe 5/93 (Erschei- 
nungstermin 08. 04. 93) ab- 
gedruckt! 



Umsonst... 


haben wir leider nichts 

Aber günstig sind unsere Angebote trotzdem. 



iS. 



PC 

Amiga 

Combat Classics 

TV 

es,- 

Dynatech 

S4 r 

67, * 

Goblims 2 

73, - 

§£,- 

History Line 1914-10 

99,- 

99- 

Humana 

72,- 

05,- 


Di« ganze Well der Computer spiele für 

PC & Amiga gibts bei 

Thomas Strobel Softwaravflftrieb 

Friedrich! bert Str, 26 
B5B0 Bayreuth 

Fordern Sie noch heute unseren GraLiskalalog an! 


Nähere Informationen 

zu gewerblichen 
Kleinanzeigen erhalten 
Sie auf der Seite 122. 


PD/SHAREWARE 
für MS-DOS 

Super Preise 
je 5,25" - 2,80DM 

je 3,50" - 3,20 DM 

Katalogdiskette GRATIS! 

EDV-Zubehör 

Disketten, Farbbänder, 
Programm Votlversion 
usw. 

Preisliste anfordern bei 

WSC-Computersysteme 

Wolfgang Sauer 
Wernerstraße 2 
W-4200 Oberhausen 1 
Tel. 0208/8554 30 
Fax. 0208/855813 


KOPMANN 

Computer 


Computerspiele 

Amißa 

PC 

1869 

DV 

69,95 

79,95 

BAT 2 

DA 

74,95 

84,95 

Calif. Games II 

DA 

49,45 

- 

Der Patrizier 

DV 

69,95 

79.95 

elysium 

DV 

59.95 

69.95 

History Line 

DV 

74,95 

84,95 

Humans 

DA 

54,95 

54,95 

lndianaJones4 

DV 

74,95 

84,95 

Lotus llt 

DA 

49,95 

- 

Pinball Fantas. 

DA 

54,95 

- 

Plan 9 f, O. Space 

DV 

69,95 

79,95 

StreetFighter2 

DA 

54.95 

54,95 

2ool 

DA 

49,95 

- 


SONDERANGEBOTE: Solange Vorrat reicht! 

Oil Imperium DV 7,95 13,95 

Turricanll DA 7,95 13,95 


KATALOG Amiga/PC je 3,50 OM 
Ladenpreis* können ab welchen 
DA = dt Anleitung DV= dt, Version 
Ab 1 50. - DM versandkostenfrei, Vorkesse DM6,- 
(Euroscheck) Nachnahme DM NN-Gebühr 

Postfach 1616 * 3110 Uelzen 

Telefon: 05 81/4 35 19 Telefax: 05 81/4 43 27 





Der wohl zur Zoi t BESTE 
EISHOCKEY— MfiNRGER 
I fUr alle RMIGflS I 
Uio /fc rjmr / d r uäy Tjry ftJr~ 
fm&mn ß~dtn wr 

fyA» "dwwjwt I 

Mit allen üblichen Feature« m 

und mehr : äKk Jm 

- EDITOR zum ^ ncjef oJ 
von Namen 

TrlkoWarben ! nF 

- Realistische Stad- jbUm 
ionatmosphäre I 

[ - Original Teams aus | 

| den besten Ligen de^JTett I 
und . * . und . . . und . . . 

Zum Pre is von NUR 59 DM 
|( DEMO für 10 DM Vorkasse) 


S Ä.UOT4.A7ZA 
S 03TT^OCK.'R.£ 

Alten staefcerstr. 1 4 
6361 Niddatal 4 
Telefon 06187/26*198 



W Versand 


Titel 



PC 

1069 

DA 

79,90 

89.90 

Arabian Nights * 


59,90 


Battle leie Bündln 

DA 

69,90 

79,90 

Buzz Aldrin into Space * 

DA 

94,90 


Chaos Engine 

DA 

59,90 


Combat Air Patrol * 

DA 

89.90 


Daughter of Serpents 

DA 


79,90 

Dragons Lair 3 

DA 

60,90 

69,90 

Fl 5 Strike Eagle 3 

DA 


92 r 90 

Formula One Grand Pri* 

DA 

79,90 

94 90 

Gunship 2000 4 

DA 

89,90 

94,90 

Gunship 2000 Scenario Disk 

DA 


59,90 

History Line 

DA 

89,90 

89,90 

Human Race * 


49,90 

49,90 

Joe & Mac 

DA 

59,90 

69.90 

Legend of Kyrandia 

DV 

76.90 

76.90 

Lemmings 2 * 

DA 

69,90 

86,90 

Mc Donalds Land * 

DA 

59,90 

59.90 

Patriot * 

DA 


94.90 

Populous 2 

DA 


79,90 

Reach for the Skies * 

DA 

69,90 

79,90 

Ultima Undenworid 2 * 

DA 


79,90 

Wizardy 7 * 


89,90 


X-Wing * 



89,90 

Software Versand • Horst Jandl * 

Tannenweg 8 


W-2150 Buxtehude -Tel.:041 61/88685 

Kataloganfonderung gegen frankierten Rückumschlag. 
DA= Deuts c he Anleitung DV=t Deutsche Veraion 
1 Bel Drucklegung noch nicht lieferbar. 

Irrtümer Vorbehalten. Bttto System und Diskettenformat 
Versandbedingungen: Nachnahme plus 9,00 DM 


The Best for 

SUPER NES: 

Super MarioKart (dt.) 91,95DM 
Parodius (dt.) 119,95DM 

Weitere Spiele 
auf Anfrage! 

Tel: 0 23 07/6 15 32 
(24 h!) 
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************ 

* TOPSOFT GbR * 

* IHR SOFTWARE PARTNER * 
$ ♦ 

* fürfolgende Rechner * 

* und Videosysteme * 

* AMlGA-C64/128-ATARi ST * 

* MS-DOS-SCHNEIDER CPC * 

* SEGA MASTER SYSTEM ll-NES- * 

* SEGAMEGADRIVE-ATARILYNX * 

* GAMEGEAR-CDTV-GAMEBOY * 

* SUPER NINTENDO -CD-ROM * 

* SUPER PUBLIC DOMAIN * 
J fürAMIGA — MS-DOS— C64/1 28 * 

* Leerdisketten 3,5” & 5,25" * 

* Lösungshilfen in deutsch * 

* TräTISLISTE SOFORT * 

I ANFORDERN T 

jj, Bitte Computertyp angeben! + 

* FirmaTOPSOFT GbR * 

* POSTFACH 4 * 

* 81 33 FELDAFING * 

* Telefon 081 57-34 28- Fax 44 08 * 

************ 



5 EISHOCKEY - 
2 MANAGER JK 

§ für ALLE AMI GAS !|1 

g Mit allon FMturss «St ▼ 
5 von Sport “ManagBi — tft 

O Spitlon und uMit mehr 

Q - EDITOR zum »nd em von 
g Namen und Trikotfarben I 
q - Digitale StadionatmospnSre | 
© * Original Teams aus NHL, 

O Oundesliga, Moskau usw, 
g ^ Riesen Statistikteil 
q und . . , und * . . und * _ . 

§ Zum Preis von NUR 59 DM l 

g( DEMO für 10 DM Vorkasse) 1 


5 sauoxarx /T . r S 
o sorTwxue JJr 2 

© AltenstSdterstr. 1 r" Mi !f o 

® 6361 Nkklatd 4 ML o 

2 Telefon 061B7/ZW98 SH § 

oooooeeoQooooeeooooo 


Brandheiß 
in Marzahn 

Crazy-Games 

Computerspiele 

Verleih -Verkauf für 
IBM, Amiga, C64, NES, 
Sega Master, Sega 
Megadrive, Game-Boy 

Geschäftszeiten 
Mo.-Fr. 13.00-19.30, 
Sa. 10.00-19.30 

Pöhlbergstraße 1 8 
O-Berlin 1140 


THümatWAH 

0MF tD I fCM TWW AfffAÜ 

SONDERANGEBOTE 

FÜR ALLE GÄNGIGEN SYSTEME 

Sofort kostenlose Infos an- 
fordem! 


Inh. Olaf Wolter 
Am Buchenwald 12 
5067 Kürten 
Telefon 02268 / 3270 
Telefax 02268/ 436 


Preisgünstige Programme für 

AMIGA PC C-64 CPC 

Computervertrieb Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948 Mindel heim 
Tel.:08261/9623 
Versand & Ladenverkauf 


Public Domain & 
Shareware für MS-DOS 

Fordern Sie unsere 
kostenlose Katalogdisk 
schriftlich an: 

PD&SW Versand 
Stroot& Deniz 
Kirchdorferstr. 164 
2102 Hamburg 93 
Tel./Fax 040/7 54 43 52 


Secondhand- 
Soft- 
World 

"Ihr Amiga-Spezialist" 

An* u. Verkauf von Hard- und Software 
ca. 1200 gängige Titel auf Lager 
Supersoftware zu Superpreisen 
Preisliste gegen 1 DM Rückporto 
Wir freuen uns auf Ihren Anruf 

W. Kraus & R. Geier GdbR 

Kraiberg 45 
8074 Gaimersheim 
Tel.: 08458/2733 

Btx ; secondhand soft-world# 



SCHNELL-REPARATUR 

DIENST 

für Amiga, C-64 und PC 

ANKAUF/VERKAUF von 

- gebrauchten Computern 

- Computerzubehör, Software 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948Mindelheim 
Tel.:08261/9623 
FAX:082 61/68 05 



GAM€ G€flß 

smm iSftTBUsaii 


Batman Returns nur DM 87,84 

Sonic 2 nur DM 87,84 

Lemmings nur DM 87,84 

Donald Duck Quacks hot nur DM 77.84 

Super Monaco G.P. 2 nur DM 77,84 

Shinobi nur DM 77,84 

Super Kick Off nur DM 87,84 

Wonder Boy nur DM 57,84 

Psychic World nur DM 57,84 

Vesandküsten 8 . DM bei Nachnahme 
Weitere Spiele und Zubehör finden Sie in 
unserem kostenlosen Katalog ! 

^iTtoeUca 

Kopmanshof 69. 3250 Hameln 

J O 51 51/4 32 66 Fa«: 4 46 23 


HANNOVER 


COMPUTERSPIELE 

VERMIETUNG 



Goethe straOe 34 
3000 Hannover 1 (Zentrum) 
0) (0511) 


1 8 8 7 7 




PREISE: 


SERVICE: 

AUSWAHL: 

Fordern Sie noch heute 
unsere Softwareliste an 

FANTASY 

Software Versand 

^ 04221/82225 

2870 Delmenhorst Haarlem» Str. 1 


Amiga PD-Soft 
nur DM 1,50 

Freikopierbare Demoversionen, Animationen, 
PD-Games, Digi-Bilder, Fish, APC&TCP, 
Soundmodule ie Disk nur DM 1.50 
inklusive Dtsks zzgl. Versandkosten. 
Dalabench DM 50,00 zzgl, Verscndk. 
1990-92’er DM 30,00 zzgl. Versandkosten 
InfoDisk & InhaltsDisk DM 3,CX) 
APC&TCP-Vertrieb, Dorfetraße 17, 
8212-Übersee, 08642/6279 
Versandkosten: Vorkosse DM3,00 
Nachnahme DM 10,00 


Kostenlos ! 

Software, mehrere MB 
täglich für Amiga, Atari, PC. 
Videodat Decoder ! 

Keine Übertragungskosten! 
Keine Gebühren ! 

Infos gegen DM1,00. 

APC&TCP-Vertrieb, Dorfstraße 17 
D-8212 Übersee, 08642/6279 
Info & InhaltsDisk für Amiga 
für nur DM 3,00 . 
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Kleinanzeigen 



SOFT -AKTUELL 
Versand 
von 

COMPUTERSPIELEN 
UND VIDEOSPIELMODULEN 
PD SOFTWARE für PC 

Wir schenken jedem 
BeslellerT-Shirt^Demos, 
Aufkleber r Anstecker ol 

Gratisliste mit Systemangabe ! 

SOFT - AKTUELL 
Turmstr.71 
4220 Dinslaken 3 
Tel.: 02064/96462 



Wir haben immer die ganz neue Software, 
klar daß cs nur Versionen mit deutschen 
Handbüchern und&der Bildschirm! euren sind 
- kaln« Grauimport*. 

Ausgdieferc wird bei uns ohne 'Wenn und 
Aber' innerhalb von 48 Stundfln, dieser 
Service ist garantiert. 

Sämtliche Konst »Leu von Attrf und Sega 
haben wir vorrätig» inld. Zubehör und 
Paketen zum Low - C o*t - PrU#. 

Spiele liefern wir für Atari ST und 
Macintosh Computer, außerdem gibt es 
Tips und TTicks rund um Atari* Lyitx in 
unserem Kundenmagazin 



Sie suchen Software 
zum Superpreis? 

Wir haben sie. PD-Software für 
den C64, C128 + CPM. 

Gut, schnell, preiswert! 

Gleich den Gesamtkatalog anfordern! 

Bei CVS, PF 44 
0-1240 Fürstenwalde 


PUBLIC-DOMAIN 

- Über 3000 deutsche Programme 
für den POXT/AT/80386 

- PD-ProgrammefürcfenAmiga 
36-seitiger schriftlicher Katalog 
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga) 
gegen DM4.-in Briefmarken 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
KaufbeurerStr.28 
8948Mindelheim 
Tel.: 08261/96 23 
Versand & Ladenverkauf 


SOFTWARE HARDWARE 
ZUBEHÖR 

...immer etwas preiswerter! 
Schnell —Superauswahl — Topaktuell 

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV 
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD 

Fordern Sie noch heute ihrspezielles 

KUNDENMAGAZIN kostenlos und 
unverbindlich an! Wir liefern sofort! 

DATAH0USE 

Inh. Kat-Uwe Dittrich 
HusumerStr. 13 
3502 Vellmar 
HOTLINE 05 61/8251 10 
oder824846 


Computerspiele -Telespiele 
Handheids Zubehör* Joysticks 

MAGIC 


GOTCHA! 


Das Freizeitspiel mit den 
Farbmarkierungspistolen! 


Fordern auch Sie unseren 
Gratis-Versandkatalog an! 

SPLATKING 
Tel.:041 01/51 2582 
Fax 041 01/512988 


P.S.: Unser Superangebot: 
GOTCHA Starterpack299 DM 


COMPUTERSPIELE 

Breitenfeld st r. 46 ■ 8540 Schwabach 7 
Tel.:0911/64 0241 -Fax 0911/647895 

Versandbestelfung 24 Std. 

VersandaufRechnung 
Erstiierung per Nachnahme. 
Lieferung portofrei. 

Lieferung meist innerhalb 

24 Stunden!! ! 

Sofort kostenlose Preisliste 
anfordern. 

Bitte Computertyp angeben. 

P.S. Preisgünstige Spiele gibts bei 
uns immer!!! 


C-64 

43-Spiele-Packfür 1 0,- 

Wir bieten auf 6 Diskseiten 
43ausgesuchte C-64-PD-Spieie 
(ausallen Bereichen: Action, Arcade, 
Strategie, Wirtschattssimulation) für 
nurlO,— DM {Vorkasse: keine Ver- 
sandkosten!; Nachnahme: + 7,50) 

»Desweiteren bieten wirein 
Anwenderpack u, ein Lernpack 
für je 10,— DM .. 

Fodern Sie auch unseren kosten- 
losen PD-Gesamt-Katalog ’93an. 
Er umfaßt 1. 150 Disknr. 

{>11. 000 Programme!) fürC-64 und 
teilw. C-1 28 — ein Muß für jeden 
Computerfan!» Eine Disknr. kostet 
bei uns übrigens nurzw, 1,30 DM 
und 1,65DM! 

*Stonysoft* 
Beethovenstr, 1 
W-8943 Babenhausen 
-08333/1275- 


i 

NEWsfl 

1 


Wir führen Spiele und Zubehör für 

e 

AMIGA 

• 

PC 

e 

Atari ST 

• 

C64 

• 

Macintosh 

• 

CD-ROM 

News Software GmbH 

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201 


Telefax 021 1/671544 

Bitte nur Händleranfragen! 


Lernprogramme 

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-, 
Grammatiktrainer (deutsch, engl., 
franz., span., ital., lat.) 

ab 6 DM 

Gratisinfo von: 

I. Thurm 
Postfach 1671 
7060 Schorndorf 
Tel.: 0 71 81/2 17 09 


ATARI ST 

Public Domain Soft 

Riesenauswahi, Minipreise. 

PD-Paket günstiger, 
als die Konkurrenz erlaubt! 
KATALOG GRATIS. 
Ollis PD-Versand 
Goethestr. 6, 6702 Bad Dürkheim 



An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter 
Original Hard- u. Software 
Wir können (fast) alles besorgen 
Brandaktuell zu vernünftigen Preisen 
Wir freuen uns auf Ihren Anruf 
Preisliste gratis (1DM Rückporto) 

C. Glöckl & H. Schmidt GdbR 

Ganghoferstr. 21 
W-8071 Hepberg 
Tel.: 08456/2199 


Software-Center-Kiel 
Traumpreise für 
Top-Spiele 

Immer die neuesten Programme 
aller namhaften Hersteller 

unbedingt Gratiskatalog 
anfordern! 

KSK, Mitte Istr. 17 
2300 Kiel 1 
Tel. 04 31-55 56 03 
Fax 04 31 - 55 56 04 

auch führend in PD + Shareware 
Fordern Sie die Gratisdiskette an. 


** AMIGA** 

The best of PD 

Infodisk GRATIS! 

Kai Lipphardt 
Goethestr. 13 
3507 Baunatal 1 


CD ROM 

Immer die neuesten 
Scheiben 

aus Europa und USA zu 
Superpreisen lieferbar. 

Sofort kostenlose Preisliste 
A93 anfordern. 

Datentechnik Noest 
Pf. 5824 - 4400 Münster 
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Kleinanzeigen 





Computerspiele- 

verleih 

für AMIGA, C64, IBM, 
ab2,50 DM 

CRAZY GAMES 

2380 Schleswig 
Stadtweg 75 
Tel.: 04621 /20448 

und 

2390 Flensburg 
Weitzstr. 11 
Tel.:0461/180895 

(Inh. W. Weinard) 

Auch Verkauf: Zu super Preisen! 



Computer - & Videospiele 




Rüttenscheider Straße 18) 
4300 Essen 
Tel.: 0201/77 72 25 


Die Unterhaltungsprofis im 

EMSLAND! 


insider wissen was läuft 



4472 Haren (Ems), Alter Markt 8 


CD’s, Audio, Video, PC’s 
Spielkonsolen, Konsolenspiele, 
unglaublich viel Zubehör ■ und: 
eine Riesenauswahl Joysticks 


täglich neue Spiele 

Selbstverständlich auch 
Verleih und Versand 

Telefon:05932/5750 


Atari 2600, Game 
Boy, Game Gear, 
LYNX, Mega Drive 
und Super NES 
An- und Verkauf. 

0 83 07/6 15 32 (24h) 


Neu für den PC ! 

ÖKO- Adventure 

Das ERBE 

für 10,— DM (Scheck oder Brief- 
marken, Inkl. Versand kosten) bei: 

Information! xtntram Umwelt 

Frledr. Ebert Str. 17 
4000 Düsseldorf 1 
Tel.:(0211)350732 FAX: 358497 


Entdecken oder erobern 
Sie Ihr Imperium 
in den unendlichen Weiten 
unseres Weltalls! 

Das neue große 
SF-Postspiel mit jetzt schon 
über200Sternenreichen> 

Diesesundandere 

großartigeSpielevon 

DECOS 

Postfach 100638 
6000 Frankfurt 1 
Tel. 069/29 2233 

Fordern Sie Ihre kostenlose Info an! 


Wer möchte auf 
Provisionsbasis Geld 

verdienen? 

Schriftliche Anfragen an: 

zHO Versand, Rotkreuzstr. 5, 
8050 Freising 


! Einer für Alles ! 

Software, Hardware, NES, 
GameBoy, SNES, MegaDrive, 
GameGear, * MUSIK * 

Ihr Partner für Musik & 
Software: 

zHO Versand, Rotkreuzstr. 5, 
8050 Freising 

Sofort kostenlosen 
Katalog anfordern! 


Achtung ! Achtung ! 

Neu in Stuttgart ! 

Computerspiele- 



Für PO - Amiga - MEGADRIVE 


Software - Paradies 

Mario Caruso 8 Fetlce Tufano GbR 
C ha d offenst r. 40 Tel.: 071 1/2369964 

7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979 

AuGerdem bieten wir an : 

- Verkauf von Hard und Software 

- Ausstoßung und Vetkaul von gebrauchter Hard und Software 

- Besorgung aller Arten von Hard’ und Software 

- Reparaturen und Umrüstungen von PC'e 




M€Gfl DRIV€ 

JBm BESTlUffltt 


Indiana Jones 3 nur DM 117,84 

Universal Solcher nur DM 97,84 

WWF Super Wrestlemania nur DM 117,84 

Arte Ile nur DM 97,84 

Batman Returns nur DM 97,84 

World of Illusion nur DM 97,84 

Streets of Rage 2 nur DM 97,84 

Thunderforce 4 nur DM 97,84 

NHLPA Hockey 93 nur DM 117,84 

Sonic 2 nur DM 97,84 

Galahad nur DM 117,84 

Aquatic Games nur DM 117,84 

Lemmings nur DM 117,84 

Aliens 3 nur DM 117,84 

Terminator nur DM 117,84 

California Games nur DM 117,84 

Turrican nur DM 97,84 

PGA Tour Goff nur DM 127.84 

Donald Duck Quackshot nur DM 117,84 

Castle of Illusion nur DM 127,84 

Vesandkosten 8.- DM bei Nachnahme 
Weitere Spiele und Zubehör finden Sie in 
unserem kostenlosen Katalog I 

Kopmanshof 69, 3250 Hameln 

i 0 51 51/4 32 66 Fax: 4 46 23 


TOP PREIS! 

HARD & SOFTWARE FÜR 
SEGA WEGA DRIVE 
SUPER mMTENDO 


JETZT AUCH KOPIERGERÄTE 
FÜR BEIDE SYSTEME VORHANDEN 

24 HOURS 07171/81515 


AMIGA-BAVARIAN- 
Public-Domain nun 
460 Disketten. 

Gratiskatalog bei 
Friedrich Neuper, 
8473 Pfreimd, 
Postfach 72, 

Tel.: 0 96 06/71 71 



Gewerbliche 

Kleinanzeigen 

sind günstiger als Sie 
denken! 

Nutzen Sie diesen Platz 
fürlhre Werbung! 

Undso 

wird’s gemacht: 

- Anzeige entwerfen 

(Konzept oder reprofähige Vorlage) 

- Anzeige zusammen mit 
V-Scheck in Umschlag 
stecken und einsenden an: 

TRONIC-VERLAG GMBH & CO. KG 
AnzeigenserviceASM 
Postfach 870, 

W-3440 Eschwege 


DerAnzeigenpreis 
errechnet sich wie folgt: 

*Bei Einsendung eines 

Konzeptes (siehe Kleinanzeigen- 
karte): 

DM 10, -je angefangene 
Zeile + MwSt, 

(1 Zeile umfaßt 32 Zeichen für 
Buchstaben inkl, Wortzwischenräume 
und Satzzeichen) 

*Bei Einsendung einer 
reprofähigen Vorlage: 
(Breitex Höhe) 

43x 40mm = 60- DM + 15%MwSt. 
43x 50mm = 70- DM+15%Mw$t. 
43x 60 mm = 80- DM+15%Mw$t. 
43x 70mm = 90- DM + 15%MwSt. 
43x 80 mm = 100- DM + 15%MwSt. 
(43x80 mm = Höchstformat) 

Übrigens: Auf Wunsch 
veröffentlichen wir Ihre 
Anzeige auch bis auf 
Widerruf! Indiesem 
Fall bitten wirbei 
Auftragserteilung um 
Beifügung einer 
Einzugsermächtigung! 

Haben Sie noch 
Fragen? 
05651/929916 
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Unlf 1£SICilÜ5l 


Bevor Ihr Euch diesen Mono! 
einmal mehr ins Eingemachte 
stürzt, möchte ich mich von 
Euch verabschieden. Nach- 
dem 'wir Konsolisten' uns hier 
Ausgabe für Ausgabe insge- 
samt zwei Dutzend Male 'tra- 
fen', ist nun Schluß damit. 
Nicht mit der Konsolen-Ecke, 
nein, nein. Doch wie Ihr wißt, 
kommt ein jeder einmal im 
Leben an eine Weggabelung, 
und da heißt's: rechts, links 
oder zurück. Ich entschied 
mich für den 'rechten' Weg - 
und der führt weg vom idylli- 
schen Eschwege. Nun aber zu 
den interessanten Dingen: 
STAR WARS fürs SuperNES ist 
endlich da! Wer schon immer 
meinte, die Macht sei mit ihm, 
der sollte schnell Seite 125 
aufschlagen. Ein heißer Mega 
Drive-Test erwartet alle Mc- 
Donald's-Fans auf der darauf- 
folgenden Seite. Doch am be- 
sten, Ihr legt gleich los, denn 
neben diesen Highlights er- 
warten Euch noch 'ne ganze 
Menge mehr heiße News und 
coole Tests. Nach über drei 
Jahren ASM-Zugehörigkeit 
sage ich nun: Macht's gut - 
man siehtsich!? A-MAN 



Uirgin Games powert auf 


Ausgerechnet als uns Caroline Stokes von Virgin Games England besuchen 
wollte, brach über Eschwege das große Schnee-Chaos ein. Dank gut und 

gerne 20 Zentimeter Schnee auf den Straßen 
ging auf diesen beinahe nichts mehr. Selbst Taxen 
waren nur wenige unterwegs - und über Stunden 
hoffnungslos ausgebucht. Nichtsdestotrotz er- 
reichte uns Caroline letztendlich und hatte einige 
bombastische Konsolen-Titel in ihrem 'Eprom- 
Köcher'. 



▲ Superman rückt seine Heldenbrust ins rechte Licht . . . 




▲ Double Dragon Xtra-Prügelspaß auf dem Game Gear 
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SOFTWARE 


Neuerscheinungen: Einige der Virgin 
Games-Produkte könnt Ihr bereits in die- 
ser Ausgabe entdecken. So beispielsweise 
das hervorragende Mick & Mocks uad 
Muhammad Ali Heavyweight Boxing. 
Beide auf dem Mega Drive. Den absolu- 
ten Hammer präsentierte uns Caroline 
Stokes jedoch mit Cool Spot. Phantasti- 
sche, total witzige Animationen zeichnen 
dieses Jump&Run neben einem ab- 
wechslungsreichen, sehr flotten Spiel- 
ablauf aus. Echt originell. Ein wahrer 
Hammer, sage ich Euch, Cool Spot - der 
berühmte 7-Up-Punkt - könnte sogar 
Sonic das Fürchten lehren! Ein Preview 
des im Juni auf Mega Drive, Master Sy- 
stem und Game Gear erscheinenden 
Spiels gibt’s voraussichtlich in der fol- 
genden Ausgabe. Bis dahin heißt's: or- 
dentlich 7-Upsüffeln! 

Des weiteren erwarten uns aus dem 
Hause Virgin Games Double Dragon 
Xtra (Game Gear) und Superman. 
Letzteres kommt für alle Sega-Systeme. 
Das war s erstmal von Virgin Games. 

SNK goes Mega Drive: Schon in Kürze 
sollen Neo Geo-Hits wie Fatal Fun ’ und 
King of Monsters erscheinen. Daß sy- 
stembedingte Abstriche gemacht werden 
müssen, ist klar. Doch wer weiß, viel- 
leicht kommen ja doch anständige Pro- 
dukte dabei heraus. Fans des Brettspiel - 
Renners Monopoly oder des ebenfalls be- 
kannten Cluedo kommen demnächst in 
den Genuß, die Games allein gegen den 
Computer oder aber auch mit Freunden 
auf dem Bildschirm spielen zu können. 
Das Konami auch für Sega-Konsolen 


Cööl.; 


j r 


programmiert, ist mittlerweile bekannt. 
Eines der ersten Spiele soll die Konvertie- 
rung zu Tiny Ibons Adventures sein. 
Hoffen wir. daß sich die Programmierer 
recht viel Mühe geben, damit wir auch 
Spaß an dem Teil haben. 

Weitere interessante Titel, die uns 
demnächst zwischen die Finger kommen 
werden: Battletoads, Blaster Master 2, 
Ex-Peranza, Flashback , NBA All-Stars 
undSnow Bros. 

Reichlich Stoff für die grauen Zellen 
bietet allen SuperNESlern Shanghai 2. 
Das geniale Grübelspielchen soll auf 
dem löBitter ordentlich aufgemotzt wer- 
den. Ob's allerdings eine l:l-Umsetzung 
zur gleichnamigen Computerspiel -Um- 
setzung wird, ist zu bezweifeln . 

Die Jagd auf Roter Oktober' kann end- 
lich beginnen! Viel, viel Action versprich t 
die SuperNES-Umsetzung des Kinofilms. 
Ob’s wirklich ’ne heiße Schlacht unter 
Wasser wird, erfahrt Ihr in der folgenden 
Ausgabe. Der Terminator schlägt eben- 
falls zurück, und auch mit Ihm & Jerry, 
Batman sowie den Blues Brothers er- 
warten uns alte Bekannte. 

Höchstinteressant ist Star Fox, wel- 
ches mit einem neuen Spezial-Chip (Su- 
per FX-Chip) ausgestattet ist. Mehr dazu 
erfahrt Ihr in der folgenden ASM . 

Ansonsten sind wir gespannt auf \Aero- 
biz . Alien J. Carmen Sandiego , Cool 
World, Radio Flyer, Sim Earth, Taz- 
i Man ia , 1 Ikings und Mech Warrior. 

Freudige Nachrichten gibt’s für alle 
'Kekskasten '-Liebhaber, denn es scheint 
eine richtige Softwareflut auf diese zuzu- 
kommen. So werden in Bälde Umsetzun- 
gen bekannter Games wie beispielsweise 


21 






A Und nochmals Superman ... 






A Luke im Streß - mehr auf S. 1 25 


A Cool, cooler, am coolsten ... das trifft den Punkt 


Ariel, die Meerjungfrau , Tale Spin, Titus the Fox, Krusty’s Fun 
House, Universal Saldier, Lethal Weapon. Race Drivin ' und Cool 
World für den Game Boy kommen. Neues gibt's aber auch zu vermel- 
den. Zum Bleistift: Cool Ball . Dark Wing Duck, Ninja Boy2.Metal 
Masters, Sumo Fighter u nd Tumble Pop. 

Street Fighter 2-Kämpfer aufgepaßt: Ab sofort gibt es ein T-Shirt, 
bedruckt mit ori ginal Schriftzug und ‘ ner Charaktere aus dem Spiel. 
Für 17 DM könnt Ihr das T-Shirt bei Fandango, 8950 Kaufbeuren be- 
ziehen. Für wahre Fans sicherlich ein Muß! 

Okay, that’s all for this time, folks! Lassen wir uns überraschen, was 
die Konsolen-Götteruns nochso alles bescheren. ■ 

A-MAN 


top T in 

1 . Sonic 2 The I ledgehog { Mega Drive, Sega ) 

2. Thunder Force IV ( Mega Drive, Technosoft ) 

3- World of Illusion - Starring Mickey & Donald < Mega Drive. Sega ) 
t. Super Probotector (SuperNES, Konami Japan ) 

5. Street Fighter 2 ( SuperNES, Capconi ) 

6. NIILPA I Jockey *93 i Mega Drive, Electronic Arts ) 

7. Super Mario Kart (SuperNES, Nintendo ) 

8. Sonic The 1 ledgehog ( Mega Drive, Sega ) 

9. Tiny Toons Adventures ( Game Bov, Konami ) 

1 0. Magical Qnest - Starring Mickey Mouse (SuperNES, Capconi ) 
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teilweise beinharten Level ohne größeren * 
Schaden und darf sich als Retter des Univer- 
sums feiern lassen. 




SUPER STAR WARS 


System: Super NES, empf, 
VK Preis: ca. 130 DM, Her- 
steller: Lucas Arts/Sculptu- 
red Software/Victor, Mu- 
ster von: Fandango, 8950 
Kaufbeuren, Bemerkung: Ja- 
pan-Import. 


Der Krieg der Sterne geht 
weiter -diesmal auf dem $u- 
perNES. Vorerst zwar nur in 
Form eines japanischen Im- 
portmoduls, aber das sollte 
mit einem Adapter Für echte 
Jedi-Ritter kein Problem 
sein. Schauen wir doch mal, 
was die Entwicklerteams 
unter der Leitung von LU- 
CAS ARTS mit SUPER STAR 
WARS zustande gebracht 
hat. 


Viele Köche... 

Gleich drei Teams haben an der Entstehung 
des Moduls mitgewirkt, und an manchen Stel- 
len merkt man das Stückelwerk auch etwas. 

Der größte Teil der Level besteht aus 
Jump’n’Shoot-Sequenzen in Seitenansicht 
und gemischter Qualität: Ist das erste Level A Ganz schön zäher Brocken 
eher noch peinlich, so wird später dem Spielereiniges an Geschicklichkeit 
mit dem joypad abverlangt. Und auch relativ gute Nerven, denn einige 
Stellen sind etwas mehr als nur unfair. Sofern man die richtigen Waffen 
dabei hat, kann einem eigentlich nichts passieren - verliert man jedoch 
ein Üben, muß man sich mehr als nur anstrengen , um noch eine Chance 
zu haben. ( Glücklicherweise kann man sich auch in versteckten Bo- 
nusräumen mit Extrawaffen und - leben ausstatten, aber die müs- 
sen auch erst gefunden werden.. .) In 3-D-Perspektive geht es nur in den 
vier Flugsequenzen aufTatooine und dem Todesstern zur Sache, in letzte- 
rem Fall aber sehr rasant. Das ganze Spektakel präsentiert sich in über- 
wiegend gelungener Grafik und ist mit einer astreinen Musik untermalt. 

( Besonders gut gelungen: Die Prügelei in der Kneipe mit dem Ori- 
ginalsound als Hintergrundmusik.) Gegen die technische Gestaltung 
des Games ist also nicht viel zu sagen, am Spielwitz hapert es jedoch stel- 
lenweise, und das hat das Programm letztendlich seinen Hitstem geko- 
stet: An die fiesen Stellen im Gameplay hat man sich schnell gewöhnt, 
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ie Abenteuer des Luke 
Skywalker und seiner 
Freunde im Kampf gegen 
Darth Vader und Konsor- 
ten dürften aus Kino und Glotze wohl be- 
stens bekannt sein. Ausgewählte Ac~ 
tion-Sequenzen in mehr oder we- 
niger dem ersten Teil der Saga 
nachempfundener Manier sind 
nun an getreten, um dem Spieler 
einige Verrenkungen auf dem Joy- 
pad abzuringen, 

Von der rasenden Fahrt mit dem 
Sandgleiter auf der Oberfläche des 
Wüstenplaneten Tatooine über einige 
deftige Gefechte außer- und innerhalb 
des Sandkriechers und den handfesten 
Prügeleien in Mos Eisley bis zu den 
heißen Shoot Outs im Todesstern ist 
natürlich alles vorhanden, was man in 
der einen oder anderen Form aus dem 
Film kennt. Und zum krönenden Ab- 
schluß gibt es natürlich auch die rasante 
Hatz mit dem X-Wing-Fighter in Rich- 
tung Todesstern... Wenn die Macht mit 
dem Spieler ist. übersteht er die vierzehn 




Immer feste druff! 




V-1. 


▲ Sandcrawler von außen... 
▼ ... und von innen 


sonderlich originell werden die Level da- 
durch aber auch nicht, denn irgendwie war 
alles eigentlich schon mal da. Und warum 
man kein Paßwortsystem eingebaut hat, 
wird wohl auch ewig ein Geheimnis der 
Programmierer bleiben. Drückt man dies- 
bezüglich aber mal ein Auge zu. so erhält 
man dennoch ein ganz passables Modul, 
an dem man einigen Spaß haben kann. 
Möge die M acht mit Euch se in. . , ■ 

MichaelAnton 
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Big ITIäc-Couibou5 

wm* — V/ nt« Doch was stört uns dMrbung, wem 


MICK AND MACK - 
GLOBAL GLADIATORS 

System: Mega Drive, geplant 
für: Master System, Game 
Gear, empf. VK-Preis: ca. 
1 20 DM, Hersteller: Virgin 
Games, Muster von: Her- 
steller. 




ie beiden Knaben ziehen 
| sich im McDonald’s ihre 
tägliche Portion Big 
Mäcs rein und lesen 
währenddessen den neuesten ‘Global 
Gladiators' Comic. Darin geht's um zwei 
Burschen, die der Verunreinigung der Er- 
de entgegentreten und unseren Planeten 
säubern. Das finden die kleinen natür- 
lich mächtig toll und meinen einstim- 
mig: ‘Wäre echt klasse, wen n uir die Glo- 
bal Gladiators wären’. Ein verhängnis- 
voller Satz, denn just nachdem sie ihn 
ausgesprochen haben, taucht Ronald - 
Ihr wißt schon, der McDonald s-Clown - 
auf und steckt die beiden kurzerhand li- 
ve' in den Comic. 

Oh, Schreck, dort erwartet die beiden 
jede Menge Action. In vier hübsch ge- 
zeichneten Welten mit jeweils drei Stages 
machen klebrige Schleimmonster ver- 
schiedenster Güte Jagd auf die kleinen 
Möchtegern-Heroen. Haben die Böse- 
wichte Erfolg und schleimen Mick oder 
Mack vol 1, kommen Euch witzige Sound- 


ju 
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Dreck und Müll überall 




Hey, Ihr dachtet, es sei langweilig im Hause Mc- 
Donald's? Nur Burger und Doughnuts, aber 
keine Action? Na, dann paßt mal auf, was Mick 
und Mack bei ihrem letzten Besuch der ameri- 
kanischen Fast Food-Kette widerfahren ist. Die 
können Euch nämlich ganz andere Dinge be- 
richten... 


effekte zu Ohren. Da ’s aber gar nicht erst 
soweit kommen soll, schießt immer or- 
dentlich viele Salven aus Euren Pistolen 
auf die bösen Kreaturen. Doch Gegner 
bekämpfen ist nicht alles in Mick and 
Mack - Global Gladiators, Wie gesagt, 
müßt Ihr die Erde vom Müll befreien bzw. 
diesen nach Flaschen. Dosen und Papier 
sortieren. Letzteres geschieht allerdings 
nur in den Bonusrunden, welche durch 
Aufsammeln von mindestens 50 der übe- 
rall in den Leveln verstreuten ‘M’s er- 
reicht werden. Wofür die ‘M’s stehen? Na 
freilich für McDonald’s. Ein ganzes Spiel 
voller (Schleich-) Werbung also.. , 



Ein illustres 
Spiel für 
optimalen 
Zeitvertreib 




erbung, wenn 
unterm Strich ein gutes oder gar sehr 
gutes Programm dabei herauskommt? 
Und gut sind die Global Gladiators alle- 
mal. Zwar könnte der Spielablauf ein we- 
nig abwechslungsreicher gestaltet sein 
(mehr Extras wärm nicht schlecht ), 
doch auch so ist das Programm höchst 
motivierend. Dazu trägt nicht zuletzt die 
hervorragende Animation der kleinen 
Helden bei. welche mit 250 Bewegungs- 
phasen mehr als jeder andere Bild- 
schirm-Heid auf dem Mega Drive haben! 
Das macht sich bemerkbar. Witzig wirds 
vor allem dann, wenn Ihr Euch mal ‘ne 
Pause gönnt, ohne das Game zu unter- 
brechen. Zeitvertreib Nr. 1 der gelang- 
weilten Knäblein: Kaugummikauen! Ein 
Ohrenschmaus ist die musikalische Un- 
termalung. Sounds, die von Techno (lei- 
der viel zu harmlos) über Blues bis hin 
zu echt guter Dancefioor-Musik reichen, 
sorgen für ein klasse Feeling. 

Ein Lob gebührt auch dem Scrolling. 
Nicht nur, daß Parallax-Scrolling gebo- 
ten wird, nein, auch wird in jede Rich- 
tung gescrollt, da sich die Level nicht nur 
in die Breite, sondern auch in die Höhe 
erstrecken, 

Mick and Mack - Global Gladiators be- 
sücht durch einen sehr flotten, action rei- 
chen Spielablauf, nette Gags, überzeu- 
gende Grafik, mitreißenden Sound und 
hervorragende technische Ausführung. 
Zwar könnte das Ganze - wie bereits er- 
wähnt - ein wenig abwechslungsreicher 
gestaltet sein, doch auch so ist David 
Perrys Werk ( er zeichnet auch für ‘Ter- 
minator verantwortlich) ein illustres 
Spiel für optimalen Zeitvertreib. ■ 

Hans - Joachim Aman n 
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Ronald wartet am Levelende 


A Ein Schleimmonster 


A Coole Action im Winterlevei 
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TALE SPIN 

System: Mega Drive, geplant 
für: - , empf. VK-Preis: ca. 
1 20 DM, Hersteller: Disney 
Software /Sega, Muster von: 
Hersteller. 




, ist so 
wie 

ver Lumracn 
te die Firma noch retten. 
Doch Shere Khan, professio- 
neller Bösewicht und Kon- 
kurrent des Unternehmens, 
will die Knete lieber für sich. 




ale Spin von Disney Software entführt Euch in die 
| hektische Welt dieser beiden Bruchpiloten, die nur 
sieben Tage Zeit haben, um mit ihrem Flugzeug, der 
Sea Duck, eine gefährliche Reise quer durch die Welt 
zu wagen. In jeder der sieben verschiedenen Metropolen, die Ihr be- 
reist, müßt IhrEuchalsJump&Run-Könnerbeweisen,denndie begehr- 
ten Frachtkisten stehen gut bewacht von Shere Khans Häschern auf 
Dutzenden von Plattfor- . . 
men herum. Glücklicher- 
weise verfügt Ihr über eine j£ 
recht praktische Schleu- 
der. mit der Ihr Euch den 
Weg freibalJem könnt. 

Sobald Kit und Baloo 

genug Kisten gefunden i vm a i ii m 

haben, könnt Ihr in die ^ Feuer frei aus allen Rohren! 


nächst Stadt starten. Doch 
kaum in der Luft, geht der 
Ärger munter weiter. ‘A la 
R-Type und Katakis müßt 
Ihr Euch mit einem wah- 
ren Massenansturm feind- 
licher Luftpiraten ausein- 
andersetzen, die sich auf 
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Ein Bärin Lebensgefahr 


Eure gemächlich dahintuckernde Mühle 
stürzen. Nur mit der eingebauten Fettka- 
none können sich unsere Helden diese 
Plagegeistervom Leibehalten. 

Tale Spin leidet unter dem gleichen 
Gebrechen wie viele andere Games, die 
mehrere verschiedene Spiele in einem 
bieten wollen. Die einzelnen Elemente 
sind oftmals techn isch nicht ausgreift. 

Auch Disney Software hätte sich mit 
ihrem Spiel ein wenig mehr Mühe geben 
müssen. Besonders der Shoot’m’ Up-Teil 
kann nicht überzeugen. Grafisch brennt 
alles auf Sparflamme, der Sound ist et- 
was dünne und die Steuerung ist ein 
Greul, 

Machen wires kurz: Kein Spiel, das Ihr 
unbedingt haben müßt fl 

mkl 
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»ZUFRIEDENSTELLEND« 


C HAKAN 

System: Mega Drive, geplant 
für: — , empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Sega , Muster 
von: Hersteller . 


Der Mann weiß einfach nicht, 
was er will! Noch vor tausend 
Jahren hatte Chakan keinen 
geringeren Wunsch als die 
Unsterblichkeit. Dafür for- 
derte er sogar den Tod per- 
sönlich zum Duell. Und kaum, 
doß er ihm dos ewige Leben 
abgetrotzt hat, will er schon 




^ rieden kann er aber erst 
finden, wenn in vier ver- 



_ schiedenen Jump&Run- 
W Leveln das Böse vernich- 


tet ist. Kaum im ersten angekommen, fällt schon allerlei übernatür- 
liches Gesindel über ihn her. Glücklicherweise wirkt ein kräftiger 
Schwertschlag selbst bei widerspenstigen Geistern oft Wunder. 

Und wenn sogar der härteste Schwinger nichts nützt, kann Cha- 
kan auch handfeste Magie anwenden. Vom Zauberschwert bis zur 

Unsichtbarkeit bietet sich 
ihm ein weites Repertoire. 
Jeder einzelne Zauber- 
spruch verbraucht aller- 
dings eine bestimmte Men- 
ge verschiedener Chemi- 
kalien. Gehen Euch die 
Rohstoffe aus, hat es sich 
erst mal ausgehext. Glück- 
licherweise hinterlassen 
erschlagene Feinde im- 
mer mal wieder ein paar 
dieser Rohmaterialien. 

Im Gegensatz zu den 
Chakan-Comics wird sich 
das Modul vermutlich 
nicht viele Freunde ma- 
chen. denn die Program- 
mierer haben mit diesem 
▲ Wo ist der Feind? Spiel nicht allzu viel Mühe 



A Mit Schwert und Feuer auf 
Monsterjagd 



gegeben. Die Grafik wurde lieblos hinge- 
klatscht, die Animation macht auch 
nicht mehr her. Manch Bewegungsab- 
lauf besteht nur aus zwei, drei Zwi- 
schenschritten. Unser großer Krieger 
Chakan sieht bisweilen eher wie ein al- 
ternder Breakdancer aus. Immerhin ist 
der Sound halbwegs gelungen. Pitssend 
zur Grusel-Story ertönt ein gespensti- 
sches Gemisch aus Tromm el-Rhvth men 

* 

und allerlei unheimlichen Geräuschen. 

Das allein gleicht natürlich die vielen 
Schwachpunkte nicht aus. Und daher 
hält sich der Spielspaß etwas in Grenzen, 
Es gibt eben wirklich bessere Prügel- 
Jump&Runs für das Mega-Drive. 

Wer aber nun unbedingt mit Chakan 
auf Gespensterjagd gehen will, darf ruhig 
mal einen Probespielchen wagen. Allen 
anderen sei hiermit eher abgeraten, ■ 
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JAKICRUSH 

System: SuperNES, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Naxat Soft, 
Japan, Muster von; Fan- 
dango, 8950 Kaufbeuren, 
Bemerkung: Japan-Import, 
noch nicht offiziell in Deutsch- 
land erhältlich. 


aki Crush stammt aus dem 
! Hause Naxat Soft, das uns 
bereits vor vielen, vielen 
Monaten mit Devil Crash 
für die PC-Engine beglückte. Leider han- 
delt es sich bei jaki Crash nicht um eine 
1 : 1 -Konvertierung des beliebten Engine- 
Teils, jedoch sind in spielerischer Hin- 
sicht viele Parallelen ersichtlich. So existie- 
ren beispielsweise nach wie vor Bonus- 
runden, in die man gelangt, wenn in ein 
Drachenmau! oder in bestimmte Löcher 
geschossen wird. Diese Runden sind 
nicht nur zahlreicher geworden, sondern 
grafisch auch ordentlich aufgemotzt. 

Technisch gibt jaki Crash kaum einen 
Grund zu mäkeln. Das drei Screens große 



■ 




Ein wahrhaft schauerliches Vergnügen erwar- 
tet uns bei JAKI CRUSH, einem Flipper mit dü- 
sterer Grafik, finsterer Musik, gruseligen 
Soundeffekten und zahlreichen 'Mönslerchen'. 



Flipperfeld scroilt flüssig noch oben und 
unten. Für das ‘angenehme’ Familien- 
treffen-Flair sorgt die gutgelungene, dü- 
stere 'Grusel -Grafik mit all ihren Teu- 
felsfratzen, Zyklopen, Drachen und an- 
deren Monstern. Das ‘Verhalten’ der Ku- 
gel ist sehr realistisch, und es kann nun 
sogar ein Multiball (zwei Kügelchen 
gleichzeitig) erhascht werden. Weniger 
begeisternd ist der Sound. Zwar sind zwei, 
drei gute Kompositionen vorhanden, 
doch passen diese - wie der mittelmäßige 
Rest - überhaupt nicht zum Spielablauf. 
Jener ist auch nicht so flott wie der bei De- 
vil Crash, bei dem auch sonst alles besser 
harmonierte. Trotzdem: Insgesamt gese- 
hen ist Jaki Crush trotz Mängel ein Pro- 
gramm, das seine Reize hat und allen 
Flipper-Freunden ans Herz gelegt werden 
kann. ■ 
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»GUT« 


ROLO TO THE RESCUE 

System: MegaDrive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Electronic 
Arts, Muster von: Flash- 
point, 2061 Oering. 



gutmütige Tiere. Auch Rolo 
gehört als einer dieser grau- 
en Riesen zu den eher ruhi- 
gen Zeitgenossen. Doch 
wenn seine Freunde in Ge- 
fahr sind, verliert selbst er 
seine Geduld. 

olo to the Rescue sieht 
I auf den ersten Blick wie 
ein ganz normales jump& 
Run aus. Unser Held 
stampft durch die Botanik und hüpft (!) 
auf der Suche nach seinen verschleppten 
Freunden von Plattform zu Plattform. 



Elefantös 


Und natürlich herrscht auch kein Mangel an Feindsprites. Als treue 
Knechte des Oberbösewichtes Mc Smiley werden sie natürlich versu- 
chen, Rolo von seinen Kameraden femzuhatten. Diese werden in soliden 
Käfigen gefangen gehalten, deren Schlüssel Ihr in jedem Level erst 
Mc Smiley selbst entreißen müßt. Sobald der Dickhäuter einen seiner 
Kumpel befreit hat, könnt Ihr diesen einzeln anwählen und steuern. 

Dabei hat jedes dieser 
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Rolo ist schußbereit! 


Tierchen eine ganz spe- 
zielle Fähigkeit. So 
könnt Ihr mit dem Ka- 
ninchen sehr viel höher 
springen und begehrte 
Punkteboni und Extra- 
leben erreichen. Der 
Maulwurf hingegen eig- 
net sich hervorragend 
zum Buddeln. Und die 
Vorteile des Bibers zeigen 
sich spätestens, wenn es 
gilt, große Wasser- 
flächen zu überbrücken. 
Nur im Team habt Ihr 
also eine Chance, die 
fünf Welten heil zu 


durchqueren. Mit ein wenig Glück findet 
Ihr sogar den Eingang zu einem der un- 
zähligen Geheimlevel. 

Nun wäre es ja ein wenig schade, wenn 
all die schönen Ideen durch eine schlam- 
pige Programmierung zunichte ge- 
macht würden! Aber auch in dieser Hin- 
sicht gibt es kaum Grund zur Aufregung, 
denn Rolo to the Rescue ist auch tech- 
nisch elefantenstark. Am Scrolling gibt es 
ebenso wenig zu meckern wie am Sound. 
Beides ist selbst für Mega-Drive-Verhalt- 
nisse überdurchschnittlich. Ein beson- 
deres Lob geht an Electronic Arts für die 
echt niedliche Animation. Rolo & Kon- 
sorten sind liebevoll in Szene gesetzt. 

Fazit: Rolo to the Rescue wird zwar ei- 
nem Sonic nicht den Rang ab laufen, 
Spaß macht das Game aber trotzdem jede 
Menge, ■ 
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CHESTER CHEETAH 

System: SuperNES , geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 110 
DM, Hersteller: Kaneko, 
USA, Muster von: Flashpoint, 
2061 Oeringen. 


Wer ist schon gerne einge- 
sperrt? Chester Cheetah je- 
denfalls nicht, und schon 
garnicht, wenn es sich beim 
Gefängnis dieses coolen Ka- 
ters um einen miesen Zoo 
handelt. Ausbruch heißt die 
Devise! 





urch fünf Levels muß sich 
Chester seinen Weg su- 
chen, um in die Freiheit 
und zu seinem geliebten 
Motorrad zu gelängen. Boxende Kängu- 
ruhs, die einen echt tödlichen Schlag 
drauf haben, rollschuhfahrende Schild- 




kröten oder Planierraupen, die auch ei- 
nen ganzen Cheetah so platt wie seine 
Knusperpfoten walzen, sind nur ein 
Bruchteil der zum Teil echt witzigen Geg- 
ner des schlauen Katers. Hüpft er den 
Fiesniks auf die Birne - oder was dafür 
durchgeht - kann er sie in die ewigen 
Jagdgründe schicken. Herumliegende 
oder -hängende Katzenpfoten geben 
neue Energie, pro 100 Münzen bekommt 
Ihr ein Conti nue dazu, Tastenbelegung, 
Sound und Schwierigkeitsgrad und die 
Zahl der Continues sind zu Beginn ein- 
stellbar. Die Levels könnt Ihr erst verlas- 



sen, wenn Ihr jeweils ein verstecktes Mo- 
torradteil gefunden habt. Dazu müßt Ihr 
im ersten Level auch durch die Kanalisa- 
tion robben... 

Extras gibt’s natürlich auch: Von der 
Gitarre, mit der Chester einen heißen 
Rock hinlegt und dabei alle Feinde von 
der Matte putzt, über Rennschuhe, Ska- 
teboards oder Sonnenbrillen, mit denen 
versteckte Tokens Sichtbarwerden. 

Chester kann aber nicht nur hüpfen 
und krabbeln, auch mit Tarzan-mäßig 
zu benutzenden Lianen kennt er sich 
(mit einem bißchen Übung) einwand- 
frei aus. Und im dunklen Höhlen-Level 
darf er dann auch noch seinen Mut be- 
weisen. Spaß macht Chester Cheetah 
auf jeden Fall, denn nicht nur das Game- 
play, sondern auch die Grafik ist schön 
abwechslungsreich. ■ 
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Mega Drive 

NHLPA Hockey 
NHLPA Hockey 

am 

dl 

89.90 

99.90 

Alien II] 

dt 

99,9o 

Olympie Gold 

ip 

49,90 

Alien Storni 

JP 

39,9o 

Out Run 

JP 

49.9g 

Alisia Dragon 

jp 

39,9o 

PGATour Golf 

am 

59,9o 

Arielle 

dl 

89 ( 9o 

Powermonger 

am 

89,9o 

Atomic Robokid 

JP 

29,9g 

Quackshot 

JP 

39,90 

Atomic Runner 

am 

89,9o 

Rampart 

am 

9 9,9q 

Back to Future 

am 

49,9o 

Rings of Power 

am 

59,9g 

Bad Omen 

JP 

49, 9o 

Riscy Woods 

am 

89, 9o 

Bare Knuckk 

JP 

49.9o 

Road Rash 11 

am 

89, 9o 

Batmans Return 

am 

89,9o 

Road Blast er 

JP 

59,9o 

Block Oui 

JP 

19,9a 

Shadow of Beasl 

JP 

29,9o 

Buck Rogers 

am 

59,9o 

Slime World 

JP 

39,9o 

Cadash 

im 

49,9o 

Sokoban 

JP 

29,9o 

Carmen Sandj. 

ud 

49,9o 

Sonic II 

dl 

89,9o 

Chakan 

dt 

99.9o 

Sonic II 

JP 

79,9 o 

Chiki Chiki Boys 

jp 

69,9o 

Space Görna la 

jp 

39, 9q 

CrucBall 

am 

59 t 9o 

Streets of Rage 11 

jp 

79.9o 

Dahna 

jp 

49.90 

Streets of Rage II 

dt 

89,9o 

Dangerous Seed 

jP 

49,9o 

Super Air Wolf 

jP 

29,9o 

Danus EI 

JP 

29,9o 

Taskforce Harri 

jp 

39,9o 

David Robinson 

im 

49,9o 

Tecmo WC 

jp 

49,9o 

Deadly Movcs 

am 

99,9o 

Thunderforce IV 

dt 

89, 9o 

Death Duell 

am 

99 f 9o 

ThunderFox 

JP 

39^o 

Desert Sinke 

am 

89,9o 

Tiger Heli 

jp 

39, 9o 

Dick Tracy 

JP 

39.9o 

Toejam & Earl 

jp 

39, 9o 

Ecco.the Dolph. 

dt 

99.9o 

Toki 

JP 

39,9o 

F 1 -Grand Prix 

JP 

49,9o 

Tumcan 

dt 

45,9o 

Fl-Hero 

jP 

49. 9o 

Universal Soldier 

dt 

79,9o 

Fantasia 

JP 

49.9o 

Val is SD 

jp 

39,9o 

Fant asm Soldier 

jP 

49.9o 

Verytex 

jp 

29,9o 

Fatal Re wind 

am 

59,9o 

Warn Wani World 

jp 

39,9o 

Final Boxmg 

jp 

59.9o 

War Song 

am 

89,9o 

Firt Mustang 

JP 

39, 9o 

World oflHusion 

dt 

89.9o 

GhouIsnGhosis 

JP 

59. 9o 

WWF Wrestling 

dl 

99 .9 o 

Global Gladiator 

Golden Axe II 

am 

jp 

1 09,9o 
39.90 

Zero Wings 

JP 

39 .9 o 

Gynoug 

jP 

39.9o 

Afterbumer III 

CD 

1 29,9o 

Grands Um 

dt 

89,9o 

Aisle Lord 

CD 

79,9o 

Hetlfire 

jp 

39,9a 

Alestc 

CD 

129,9o 

Indiana Jones 

dl 

99,9a 

Kämest Evans 

CD 

79, 9o 

James Pond II 

am 

59,9o 

Heavy Nova 

CD 

59,9g 

Jennifer C. Tenn 

am 

99*9a 

Prince of Pcrsia 

CD 

99,9o 

Joe Montana II 

JP 

79,9o 

Sol Feace 

CD 

59,9o 

John Madden IE 

am 

59,9o 

ThunderStorm 

CD 

79,9o 

John Madden III 
Jordan vs, Bird 

am 

am 

89,9 o 
79,9o 

WonderDog 

CD 

99,9o 

Kid Chameleon 

jp 

49,9 o 

Euro Adapter 


L9,9o 

KUx 

jp 

29,9o 

RGB Kabel lang 


39,9o 

Lemming* 

dt 

99»9o 

Joypad 

DF 

29,9o 

Lotus Turbo Ch. 

am 

99.9o 

ActionRepliyPro 

dl 

H9,9o 

Talespin 

dt 

B9,9o 

SuperMagjcom 


699,9o 




MACHT TOTAL KRANK !!! 


Nottelefon : 089 / 480 29 13 

Gnadenlos GlflbH, Postfach, 8000 München 80 


Super Nintendo 


Gerne Boy Game Gear 


Alien vs Predator 

jp 

139,90 

NBA Basketball 

Axeley 

jp 

89,9o 

NCAA Basketb 

Axeley 

dt 

1 l 9,9o 

NHLPA Hockey 

BattleGP 

jp 

59,9o 

Parodius 

EJest ofthe Best 

am 

1 1 9,9o 

Phalanx 

Bill Laimbeers 

am 

59, 9o 

Populous 

Birdy Rush 

jP 

59,9o 

Prince cf Persia 

Balls vs Blazers 

am 

1 19,9o 

Prince of Persia 

Camellry 

JP 

69,9o 

ProBascball 

Cast 1 1 van ia IV 

JP 

79,9o 

Proboteclor 

Chuck Rock 

am 

l o9,9o 

Probotector 

Cosmo Gang 

JP 

I39,9o 

Push Over 

Cyber Fonnula 

jp 

59„9o 

Rampart 

Deseri Strike 

am 

1 19.9a 

Road Runner 

Devil Crush 

jP 

!49,9o 

Robocop III 

Dino City 

jP 

79, 9o 

Rushing Beat 11 

Dodgeball 

JP 

49,9o 

Sonic Blastman 

LD.F. 

am 

69.9o 

Starwars 

Final Fight 

am 

lo9,9o 

Soul blader 

FirePower 

am 

lo9,9o 

Super Fighter 

GhouIsnGhosis 

dt 

89,9o 

Super Fang 

Goa l !1 

am 

129,9a 

Su perStadium 

Hole in One 

jP 

49, 9o 

Streetfighter 11 

Hyper Zone 

jP 

89, 9o 

Thunder Spirits 

Hum f.Red Oct, 

am 

129,9a 

Tiny Toon Adv 

Imperium 

am 

99, 9o 

Twinfighter 

J.Conner Tennis 

am 

lo9,9o 

WWF Wrestling 

Kablooey 

am 

99 ,9o 

Wtngcommand. 

Ugoon 

am 

79,9o 

Zelds III 

I^emmmgs 

JP 

69,9o 


Magic S word 

ip 

79,9o 

Super Adapter 

Magjcal Quest 

am 

1295g 

Super Scope 

Mario Karl 

dl 

89,9o 

UFO Drive 

Monopoly 

am 

l I9,9o 

Joypad 


am 

l!9,9o 

Amplifier 


9,9o 

am 

1 1 9,9g 

GOrteltasche 


9,9o 

am 

U9,9ü 

Smartboy 


9,9g 

JP 

lo9 f 9o 




JP 

79,9o 

AJterbur^t 

jp 

I9,9o 

am 

89,9o 

Astroids 

am 

29.9g 

am 

Ig9.9o 

Bill & Ted 

dt 

49.9o 

jp 

89, 9o 

Blaster Masler 

am 

55, 9o 

jp 

39,9o 

Boxxle 

am 

39.9o 

am 

1 1 9,9o 

Bonks Adveniure 

am 

59, 9o 

dt 

129,9o 

Fortress of Fear 

dl 

39, 9o 

am 

99, 9o 

Gaunllet II 

am 

39.9o 

am 

119,90 

Gremlins 11 

JP 

39,9o 

am 

1 19.90 

Loopz 

JP 

19,9o 

am 

99, 9o 

Mario Land 11 

am 

69,9o 

JP 

129,9g 

Marus Mission 

dl 

49,9o 

jP 

89,9o 

MegaMaa 111 

am 

55,9o 

jP 

1 39,9o 

Krusty Für) H. 

dt 

59,9o 

jp 

79,9o 

Nemesis II 

am 

49,9o 

JP 

49.9o 

Popeyll 

am 

59,9o 

JP 

99,9o 

Palamedes 

jp 

1 9,9o 

JP 

49 t 9o 




dl 

99,9o 

Side Pocket 

am 

39,9o 

ip 

59.9o 

Snow Bros 

jp 

29, 9o 

jp 

149, 9o 

Soccer Mania 

am 

29, 9o 

JP 

49,9o 

Solomons Club 

am 

39, 9o 

jP 

79,9o 

Spiderman II 

am 

59, 9o 

am 

l29.9o 

Spot 

am 

29, 9o 

dt 

89,9o 

TU Arcad* 

am 

59, 9o 



Terminator El 

am 

55,9o 


39, 9o 

TMNTII 

am 

39,9o 

am 

L49,9o 

World Cup 

]P 

19,9o 


699,9g 

World Cup 

dl 

29,9o 

DF 

29.90 

WWF II 

am 

59.9o 


Aerial Assaull 

jP 

29, 9o 

Bare Kjiuckie 

JP 

49,9o 

Batmans Return 

am 

69,9o 

Berlin Wall 

jp 

29,9o 

Busler Ball 

jp 

29,9o 

Devilish 

am 

49,9q 

Dodgeball 

jp 

29,9o 

Heavy w. Champ 

iP 

29^o 

Krnetic Konnex 

jp 

29, 9o 

Lemmings 

am 

69,9o 

Monaco GP II 

JP 

49,9o 

Out Run 

jp 

39, 9o 

Putt Ä Putter 

jP 

29,9o 

Shinobi 

JP 

39 T 9o 

Solitär Poker 

JP 

29,9o 

Sonic II 

jp 

49,9o 

Space Ham er 

jp 

29,9o 

Spidermart 

am 

59, 9o 
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Licht & Schatten 


SPIDER MAN & X-MEN: 
ARCADE'S REVENGE 

System: SuperNES, geplant 
für: - / empf. VK-Preis: ca. 1 20 
Mark, Hersteller: Ljn, Muster 
von: Die Cassette, 4950 
Minden. 


Superhelden wurden noch 
fast immer mit schlechten 
Spielen bedacht. Dieses Ga- 
me macht da keine Ausnah- 
me. Aber lest selbst. 

st mal wieder schade für 
i alle Marvel-Fans, denn 
gerade aus dem Gespann 
Spider Man/X-Men hät- 
te man sicherlich eine Menge Action ho- 
len können. Leider hat man das bei Ljn 
nicht sonderlich gut verstanden . 


Je einer der fünf Übermenschen drückt sich in schlecht designten, 
unübersichtlichen Leveln herum, ballert ein wenig durch die Ge- 
gend und muß Zusehen, wie seine Lebensenergie von hinterhältigst 
angebrachten Fallen abgezogen wird. Zum Glück aber kann man 
diese schon atomisieren, selbst wenn sie noch nicht im Screen sind, 
und man durch ihrerseitigen Beschuß oder göttliche Eingebung ihre 
Position ausgemacht hat. Für jeden der Abenteurer gibt es eigene 
Aufgaben zu bewältigen, die mit sehr viel Phantasie, man könnte 


Spider in Aktion 


auch sagen: völlig zusammenhangslos, 
zusammen gestellt worden sind. 

Nachdem Spidev die X-Men im Inne- 
ren von Arcades (das ist der böse Wicht) 
Festung befreit hat, werden sie - wie auch 
immer- in fünf völlig separate Szenarien 
versetzt, von denen keines so richtig Ga- 
meplay aufkommen läßt. 

Schade, daß das Spiel hieran scheitert, 
denn Grafik (ordentlich) und Sound 
(Spitzenklasse, von dm Follins , die 
schon auf Computern so gut wie alles 
hinter sich gelassen haben!) gehen ab- 
solut in Ordnung. Nun ja, jeder findet ir- 
gendwo sein Waterloo. ■ 
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»ZUFRIEDENSTELLEND« 


ALIENS VS. PREDATOR 

System: SNES, geplant für: 
empf. VK-Preis: ca. 110 DM, 
Hersteller: IGS, Japan, Muster 
von: Fandango, 8950 Kauf- 
beuren. 


o ein Predator hat ’s doch 
j nicht leicht! Zweimal 
wurde diesen außerirdi- 
schen Trophäenj ägem, 
erst von Arnold Schwarzenegger und 
schließlich von Danny Glover. die Men- 
schensafari auf der Erdeschon vermiest. 

Und auch im All hört der Ärger nicht 
auf, denn dort warten noch viel blutrün- 
stigere Feinde: Aliens. 

Das Spielprinzip von Aliens vs. Pre- 
dator sollte bereits hinlänglich aus Prü- 
gel-Garnes wie Streetfighter & Co. be- 
kannt sein. Unser galaktischer Tro- 
phäenjäger fightet Mann gegen Mann 
( oder besser Monster gegen Monster) mit 
all den Weltraum-Parasiten, an denen 
schon Alien-Filmheldin Ripiey ihre helle 
Freude hatte. Und wie es sich für einen 


Kinder, Frühstück! 


richtigen Predator gehört, zieht er nicht einfach seine Grofikaiiber- 
Laser-Wumme und knipstdie Viecher aus, nein, hier ist richtiges Spa- 
ce-Karate gefordert. Nur wenn es Euch gelingt, von Zeit zu Zeit ein 
wenig Munition einzusammeln, dürft Ihr die mitgebrachte Kanone 
in Betrieb nehmen. Klingt ja alles recht gut! Issesahernich’! 

Auf die Steuerungsolltet Ihr Euch in brenzligen Situationen lieber 
nicht verlassen, denn die hat ab zu so Ihre Macken. Mal klappt es mit 
einem Sprung nicht, mal kann unser Predator nicht zutreten. Bereits 





Galaktisches Boxtvrnier: Aliens vs. Predator 


dieser Makel allein bedeutet für jedes 
Prügel -Game das Todesurteil, aber es 
kommt noch dicker: 

Von künstlicher ‘ Intelligenz’ ist eben- 
falls wenig zu spüren. Viele Gegner lau- 
fen einfach in Eure ausgestreckte Faust 
und hauchen früher oder später ihre letz- 
ten Hitpoints aus. Andere wiederum sind 
so frustrierend schnell, daß Ihr Euch 
kaum gegen einen Angriff wehren könnt 
- ein absolut eintöniges Gameplay, das 
sich aufs plumpe Alien-Zerhacken be- 
schränkt. 

Spätestens nach zehn Min u ten ist Euch 
der letzte Spielspaß vergangen. Was 
bleibt, reicht immerhin für einen kräfti- 
gen Wutanfall, denn 1 10 Mark für so ein 
Schrott-Game zu verlangen, grenzt an ei- 
ne Frechheit. ■ 

mkl 
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ARIEL 

THE UTTLE MERMAID 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: <a. 1 00 
DM, Hersteller: Blue Sky 
Software/ Sega, Muster 
von: Sega. 


off im Ozean: Die böse He- 
|xe Ursula macht Ihrem 
ohnehin schon schlech- 
ten Ruf noch mehr Ehre, 
hat sie doch das friedliche Volk der Meer- 
menschen in häßliche Polypen verzau- 
bert. Ehrensache, daß sich König Triton 
und seine schöne Tochter Arie 1 so etwas 
nicht bieten lassen. 

Sobald Ihr Euch entschieden habt, mit 
wem von beiden Ihr in die Unterwasser- 
schlacht ziehen wollt, landet Ihr in ei- 
nem finsteren Tiefsee-Labyrinth, das aus 
unzähligen Plattformen besteht und 
richtiggehend darauf wartet, nach Tri- 
tons Untertanen durchsucht zu werden. 

Nur wenn es Ariel oder Papa gelingt, 
diese Wesen zu berühren, können sieden 


MUHAMMAD ALI 
HEAVYWEIGHT BOXING 

System: Mega Drive, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Virgin Ga- 
mes, Mustervon: Hersteller 


Einer der technisch vollkom- 
mensten Boxer der Ge- 
schichte ist Cassius Clay, bes- 
ser bekannt als Muhammad 
Ali. 60 Profikämpfe bestritt 
er, ehe er 1981 bei einem 
Comeback-Versuch die fünf- 
te Niederloge einsteckte und 
seine Karriere beendete. 

® ittlerweile ist der be- 
rühmte Boxer schwer- 
krank - ein Comeback 
gibt’s aber trotzdem: auf 
dem Mega Drive. Virgin Games scheute 


flbgetauiht! 

Zauber von ihnen lösen. Und damit die Befreiungsaktion nicht zu ei - 
nem Sonntagsspaziergang ausartet, hat Ursula einen kompletten 
Monsterzoo in diesem Irrgarten ausgesetzt. Besonders die Haie hal- 
ten zartes Meerjungfrauen fleisch für eine echte Delikatesse. All dem 
hat Ariel nur Ihre glockenhelle Stimme entgegenzusetzen, die sich 
unter Wasser wie ein Schuß ausbreitet und die reinsten Killerqualitä- 
ten entwickelt. König Triton hingegen vertraut lieber auf seine eben- 
so al tbewäh rten wie feu rigen Plasmabälle. 

Nicht ganz so heiß ist die technische Ausführung von Ariel thelitt- 
le Mermaid. Das Scrolling ruckelt, und die üintergrundgrafik ist 




mickrig. Den Vogel schießt aber die Ani- 
mation ab. Die Blue Sky-Programmie- 
rer haben es noch nicht einmal für nötig 
gehalten, die Konturlinien des Ariel- 
Sprites an den jeweiligen Hintergrund 
anzupassen. Unsere Meerjungfrau ist al- 
so pemanent von einem blauen Schim- 
mer umgeben, der vor andersfarbigen 
Grafiken ziemlich stört. 

Für al 1 dieses entschädi gt dann besten - 
falls noch die schöne Musik, die, wie soll- 
te es Binders sein, schon im Film zu hören 
war. Ob diese Ohrenfreuden allein aus- 
reichen, um einen Kaufpreis von immer- 
hin 100 Mark zu rechtfertigen, möchte 
ich dan n doch eher bezweifeln. ■ 

mkl 












. Mit Ariel auf Tauchtour 
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Immer auf die Zwölf 


Punktsieger 


sich nicht, den ' großen’ Namen zu benutzen, um das Box-Spielchen 
damit zu küren. Er ander Holyfield's Baxing heißt der bisherige 
'Weltmeister' auf dem IbBitter - Muhammad Ali Heavyweight Bo- 
xing fordert ihn nun heraus! 

Aus einem Angebot von zehn Boxern darf sich der Spieler einen 
aussuchen und mit ihm Schau- oder Meisterschaftskämpfe austra- 
gen. Länge einer Runde, Höchstrundenzahl und wann ein Techni- 
sches K,0. gegeben wird, darf ebenfalls vomjovpadisten entschieden 
werden. Im Ring stehen ihm dann sämtliche ( erlaubten ) Möglich- 


keiten offen, dem Gegenüber ordentlich 
einzu heizen. Dabei gibt es zwei Steuer- 
möglichkeiten: eine vereinfachte und ei- 
neschwierigere. sprich: 'realistischere’. 

Während des Fights gibt es knackige 
Soundeffekte und Buhrufe, wenn die 
Sportler zu passiv agieren. Nett auch, daß 
der Ring sich um die Boxer dreht. Tech- 
nisch ist das Spektakel anständig gelöst. 
Es besitzt alle grundlegenden Elemente 
des Sports und läßt somit kaum Wünsche 
offen. Natürlich gibt’s auch eine Zwei- 
Spieler-Option; Meisterschaftsstände 
können per Paßwort gesichert werden. 
Dank der besseren Perspektive und dein 
‘realistischeren’ Gameplay siegt Mu- 
hammad .Ali somit knapp nach Punkten 
gegen EvanderHoIvfield. ■ 

hja 
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DAS IMPERIUM 
SCHLÄGT ZURÜCK 

- PREVIEW - 

System: GameBoy, geplant 
für: NES, Hersteller: UBI Soft, 
Frankreich. 


^ Imperiale Späh- 
Droiden greifen an 



In den Eishöhlen von Hoth 


Der böse Imperator hat 
sein liebstes Spielzeug 
verloren. Der Todesstern, 
die gigantische Raumsta- 
tion, deren Feuerkraft 
ganze Planeten zerber- 
sten ließ, ist nicht mehr. 
Die Helden der Rebel- 
lion hatten es geschafft, 
diesen schier aussichtslo- 
sen Kampf für sich zu ent- 
scheiden. Der Imperator 
ist darüber ziemlich er- 
grimmt und noch lange 
nicht am Ende, steht ihm 
doch die gesamte imperia- 
le Flotte zur Seite, und 
nicht zu vergessen, der 
allseits beliebte Lord 
DarthVader! 


, AufDagobah wartet der letzte Jedi-Ritter 




Heiße Kämpfe 
gegen giganti- 
sche Kampf- 
maschinen 


nhaltlieh sehr stark an 
den gleichnamigen Film 
an gelehnt, präsentiert 
Das Imperium schlägt 
zurück das abenteuerliche Geschehen in 
zehn Episoden. Los geht es auf dem Eis- 
planeten Hoth, wo die Rebellen gerade 
ihr Hauptquartier aufgeschlagen haben. 
Als eine imperiale Spürsonde Hoth er- 
reicht, ist es Essig mit der Ruhe, denn die 
Sturmtruppen stehen schon Gewehr bei 
Fuß. Zunächst jedoch muß Luke Skywal- 
ker sein Laserschwert finden, das irgend- 
wo in den Eishöhlen des Planeten ver- 
stecktliegt. 

Imperiale Unholde 

Kaum ist diese Jump&Run-Episode 
überstanden, greift das Imperium auch 
schon mit voller Kraft an. Riesige AT-AT- 
Walker und Legionen der Sturmtruppen 
stürmen Hoth, Hier muß Luke mit sei- 
nem Gleiter die Angreifer in Nahkämpfe 
verwickeln, um Zeit für die Flucht der Re- 
bellen zu gewinnen. Euch erwartet ein 
wildes Feuergefecht mit den fiesesten Bö- 
sewichtern dieser Galaxis. Nachdem die 
Invasionsflotte lange genug gebremst 
wurde, geht es im Rebellenstützpunkt 
weiter. Auch hier müssen die Kampfläu- 
fer des Imperiums gestoppt werden, um 
Zeit für die Evakuierung der Station zu 
gewinnen, 


Nächster Schauplatz ist das Dagobah 
System. Dort lebt Yoda, der letzte lebende 
jedi -Ritter, bei dem Luke seine Ausbil- 
dung als Jedi vollenden soll. Auf dem 
schwül-heißen Sumpfplaneten, der Yo- 
das Heimat ist, muß Luke sich jedoch erst 
einmal mit allerlei Viehzeugs herum- 
prügeln, das der Meinung ist, ein Jedi- 
Lehrling gäbe auch ein prima Mittages- 
sen ab. Der wilden Hüpferei durch das 
Geäst der Baumriesen folgt knüppelhar- 
tes Jedi-Training. Ihr und Luke werdet 
mit der dunklen Seite der Macht kon- 
frontiert. 

Wolkenstädte 

Zwischenzeitlich sind Lukes Freunde, 
Han. Prinzessin Leia, Chewbacca, C3P0 
und R2D2 in die Hände von Lord Vader 
gefallen, der sie in der Wolkenstadt auf 
dem Planeten Bespin gefangenhält. Hier 
warten weitere harte Kämpfe und wilde 
Verfolgungsjagden auf Luke, den frisch- 
gebackenen Nachwuchs-Jedi . 

Bei diesen knalligen, interstellaren 
Abenteuern läuft der coolste GameBoy 
heiß. Trotz Mini-Screen Topgrafik und 
Spitzen- Action. ‘Das Imperium schlägt 
zurück' wird ab Juni auch in unserer Ga- 
laxie zu haben sein. ■ 

HeinerStüler 
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Prim der Ladendiebe 

Sowas auch. Da wird ein Dieb zum Helden gemacht 
und den Kindern vorgesetzt. Tolle Vorbilder. Was 
soll's, Kevin hat auf den Leinwänden und Videore- 
kordern zu Ende gerobint, jetzt geht es auf dem Ga- 
me Boy los. 


ROBIN HOOD- 
PRINCE OF THE THIEVES 

System: Game Boy, geplant für: - , em pfVK-Preis: ca. 60 
Mark, Hersteller: Mindscape Muster von: DieCassette, 

4950 Minden. 


ie Draufsicht ist die gängige Spielpraxis für das Game-Boy- 
I Spiel Robin Hood - Prince of the Thieves von Mindscape. 
Die Story ist hinlänglich bekannt, deshalb nur ein kurzer Ab- 
riß: Richard Löwenherz, König von England seines Zeichens, 
ist auf einem Kreuzzug fern der Heimat Der fiese Sheriff von Nottingham 
nutzt die Gunst der Stunde, und knechtet das Volk bis zum Gehtnichtmehr. 
Tätää, Robin tritt auf. Sozusagen zum Aufwärmen darf er erstmal im Verlies 
von Jerusalem zwei Freunde befreien und zwei Wärter killen. Nach diesem 
recht simplen Einstieg geht es lustig durch ein unterirdisches Labyrinth, in 
dem außer ein paar Gegnern und einem Handgemenge lediglich zwei Heil- 
tränke zu finden sind. Nicht viel anders geht es dann im dritten Level weiter, 
nur daß jetzt im Wald statt in Gängen gekämpft wird. Die Party - eben Robin 
und seine Spießgesellen - hat sogar so etwas wie ein EigenschaftsprotokoII. 
Nach einer gewissen Anzahl von Kämpfen können die Fighter eine Stufe auf- 
steigen und bekommen mehr Durchschlagskraft. Nur die viel wichtigeren 
Hit-Points bleiben stur auf 100 stehen. Nicht besonders viel. Und ehe man es 
sich versieht, steht man vor einem toten Robin. Der Schwierigkeitsgrad ist 

hoch die Story ist mau, die Grafik 
ist flau, die Gegner sind alle 
Q ra fjk ^ I gleich: Spätestens im dritten Level 

I SouncL 6 m sinktdie Motivation unter den Ge- 

Spielablauf 41 frierpunkt und nach ein paar fm- 

Motivation 3 I silierenden Versuchen hat der 

Gesamtnote 4 1 Game-Boy seine erste Flugstunde 

(gegen die Wand). Fingerweg! ■ 
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cus 




doch nichts 
übereine 
solide Fol- 
ter ... 


; ffP 



Die unentbehrliche 
Einkaufshilfe. 
Fakten und 
Einsteigertips zu 
66 Game Boy*Modulen. 
Vom Sportspiel 
bis zum Adventure! 
DAS Buch 

für den Game Boy-Fan. 

DM 29,80 

Für das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen 
TRONIC Verlag ■ Postfach 870 ■ 3440 Eschwege 
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MJEI 1 3 (Game Boy) 



Test in: ASM 11/92 
(Mega Drive), empf, VK- 
Preis: ca. 70 DM, Her- 
steller: UN/Acclaim, USA, 
Muster von: Flashpoint, 
2061 Oering, 

Alien 3 unterscheidet sich 
auf dem Game Boy völlig 


Ufr 

▲ Wenig Action auf dem Game Boy 10 n ^er Mega-Drive- Versi- 
on. Das Spielziel ist zwar 
letztendlicb dasselbe , aber' am Ablauf wurde doch einiges geändert. 
Anstatt Gefangene innerhalb eines Zeitlimits zu retten , läuft Ripley 
nun -anfangs unbewaffnet- umher um verschiedene Puzzles zu lö- 
sen. So müssen beispielsweise erst bestimmte 'Key' Cards' gefunden 
werden, um an bestimmte Gegenstände - wie beispielsweise den 
Flammenwerfer - heranzukommen. Ohne eine Aufgabe nach der an - 
deren zu lösen, gibt 's kein Weiterkommen. Aus der halbschrägen Vo- 
gelperspektive wird das Spielgeschehen dargestellt, das grafisch durch- 
aus in Ordnung ist. Leider 
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ist das Spielprinzip nicht 
sonderlich neu und auch 
nicht abwechslungsreich 
genug . um aus der Game- 
Boy-Passung des Kinofilms 
ein ansprechendes Spiel zu 
machen. ■ 

bja 


BEST 0F THE BEST-CHnmPIOnSHIPiCB) 


Test in ASM 1/91, 
empf. VK-Preis: ca. 
80 DM, Hersteller: Lo- 
riciel/Electro Brain, 
Muster von: Flash- 
point, 2061 Oering. 

Nun wird auch der Game 
Boy zum digitalen Box- Ring, 
denn Loriciel bringt Best of 
the Best Championship Karate 
auch für die Keksschachtel heraus. Im Vergleich zur Super-NES-Version 
gibt es nur wenige Veränderungen zu vermelden. Nach wie vor treten 
zwei Fighter gegeneinander an, um herauszufinden, wessen Birne mehr 
Prügel verträgt. Unentbehrlich ist noch immer gründliches Training , 
denn wenn Ihr Euch ordentlich anstellt, trinken verbesserte Schlagkraft- 
und Reflex-Werte. Obwohl im Vergleich zum großen Nintendo natürlich 
technische Abstriche gemacht werden m ußten geheti Sound und Grafik 
für Game-Boy>- Verhältnisse im großen und ganzen in Ordnung. Etwas 

enttäuschend ist hingegen 



▲ Immer feste drauf! 
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noch immer die Steuerung. 
Nicht zuletzt auch durch 
das Schwabbel-Steuerkreuz 
greift Ihr auf der hektischen 
Suche nach der richtigen 
Kombination oft daneben. 

■ 

Martin Klugkist 


BC KID (GB) 


Test in: ASM 11/92, 
Empf. VK-Preis: ca, 80 
DM, Hersteller: Hudson 
Soft , Muster von: Flash- 
point, 2061 Oering. 


▲ Niedliche " Kopfarbeit " 

Man nehme : ein putziges Steinzeit-Bübchen mit einem stoßkräfti- 
gen Dickkopf und klettertauglichen Zählen, dazu jede Menge Mon- 
stereben in bester Cartoon-Grafik. Das alles arrangiere man vor ei- 
ner prähistorischen Geländekulisse mit Bergen , Riesenbäumen , 
Wasserfällen und Lehmhütten. Nun noch gut durchschütteln , und... 
- was, der Cocktail ist bekannt? Stimmt, denn B. C. Kid gab es schon 
mal, und zwar auf dem Amiga - dort konnte es einen recht positiven 
Eindruck hinterlassen. 

Für den “ kleinen Grauen ” dagegen sieht die Sache jetzt eher zwie- 
spältig aus. Die ersten Bildschirme lassen sich wirklich launig durch- 
spielen: Ein Druck auf Knopf A läßt den prähistorischen Kleinen in 
die Lüfte hüpfen. Ein Druck auf. B , und schon zeigt der Dickkopf allen 
Vögeln, Raupen und sonstigem Gekriech, wie schmerzhaft eine Kolli- 
sion mit seinem harten Schädelsein kann . Aufgenommene Fleisch- 
brocken lösen den u Immer wenn er Pillen nahm Effekt aus und 
verwandeln Headbangerchenfür einige Sekunden in einen brüllen- 
den Superhelden mit grimmigem Blick. Eine weitere nette Idee 
$ind ,( Hüpfblumen ”, die sich als Trampoline mißbrauchen lassen. 
Das Aufnehmen einer anderen Spezialblume führt in eines von meh- 
reren Bonus-Zwischenspielen, in denen es jeweils um Tempo oder 
Augenmaß geht. 

Nach der dritten Szene ist dann das Ende der ersten ‘‘Round" er- 
reicht. Dort bekommt es unser Dickköpfchen mit dem Level-Guardi- 
an Numero Uno zu tun, eitler Art Kreuzung aus Nashorn und Pan- 
zerkettenfahrzeug. Genau an dieser Stelle dürfte dem durchschnittli- 
chen Gameboy-Besitzer die Spielfreude vergehen. Gemessen an den 
Herausforderungen innerhalb der bisherigen "Rounds” ist nämlich 
bereits der Kampf mit diesem Endgegner viiiiiel zu schwer. 

Zudem erscheinen auf dem etwas trägen LCD-Bildschirtn des 
Game Boy die Ober-Monster in der Bewegung schon nicht mehr klar 
Umrissen -sie sind eindeutig zu schnell. Das gilt für den Hack-Vogel 
der zweiten ' Round" noch stärker als für das “Kettennashom ” der 
ersten. 

Für den , der kurzfristige Zerstreuung sucht, ist das Spiel trotz der 
niedlichen Grafik und der netten Ideen leider ungeeignet. Es gibt kei- 
nen Zugangscode beim Erreichen des zweiten oder irgendeines an- 
deren Levels, obwohl sich so etwas programmtechnisch kinderleicht 
hätte machen lassen. 

Alles in allem ist das eigentlich nicht üble Game nur etwas für 

Leute, die Lust und Gele- 
genheit haben, Stunden 
über Stunden darauf zu 
verwenden. Dazu würde 
aber wohl schon ein Dick- 
schädel geboren, der an 
den des Spielhelden heran- 
reicht. ■ 

sz 
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nilOTHER UIORID imega Driue) | ITIEGD LO mnnm (mega Driue) 



Test in: ASM 3/92 (Ami- 
ga), empf. VK-Preis: ca. 
1 20 DM, Hersteller: Vir- 
gin Games, England, 
Muster von: Hersteller. 


▲ Gleich wird Euer Freund verbrufzelt 


Endlich , endlich! Der Actionhit Another World hat dank der aktiven 
Mithilfe von Virgin Games jetzt auch eine gelungene Umsetzung auf 
den aufSegas 16 Bitter bekommen. Der knackige Schwierigkeitsgrad 
ist erhalten geblieben , das Game weist sogar noch eine zusätzliche 
Szene auf an der sich auch Profis die Zähne ausbeißen können. Ein - 
ziger Kritikpunkt: Die Screens sind ein wenig klein geraten. Manch- 
mal ist Häuptling Adlerauge nötig. um in den rechten Genuß der an- 
sonsten gelungenen Grafik zu kommen. Und an die etwas träge 
Steuerung gewöhnt man sich recht schnell. ■ 

ab 
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STREETS OF RÜGE (GameGear) 
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Test in: ASM 11/91 (Me- 
ga Drive), unterst. GG- 
Unk, empf. VK-Preis: ca. 
80 DM, Hersteller: Sega, 
Muster von: Hersteller. 


Harte Action auf'm GameGear 


Jetzt geht die Mega-Keilerei auch auf dem Game Gearlos: Streets of Ra- 
ge (auch unter Bare Knuckle’ bekannt) wurde für Segas Handheld 
umgesetzt und kann sich wirklich sehen lassen, denn technisch wird 
dem Prügel-Fan einiges geboten. So kann ersieh an toller Grafik, gutem 
Scrolling und massig Gegner-Sprites erfreuen. Leider darf man nur 
noch zwischen zwei verschiedenen Charakteren wählen, mit denen ge- 
gen das städtische Verbrechersyndikai gekämpft wird. Erfreulich hinge- 
gen, daß der Zwei-Spieler-Modus nicht vergessen wurde. Wer Yuzo Kos- 
hiro-Fan ist, hat ebenfalls Grund zum Strahlen: Der Soundmagier 
zeichnet für den fetzigen Soundtrack verantwortlich und hat dabei 

ganze Arbeit geleistet. Einzi- 
ges Manko: Dann und wann 
zeigt sich das Programm et- 
was unfair. Dies ändert aber 
nichts an der Tatsache, das 
Streets of Rage zu einem der 
besten Programme fürs Ga- 
meGear zählt. ■ 

hja 
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Test in: ASM 10/91, 
empf. VK-Preis: ca. 100 
DM, Hersteller: Sensible 
Software, Muster von: 
Virgin, England. 


1 : 1 - Umsetzung te damals von Mirror- 

. mit getuntem Sound soft/lmageivorks für Amiga 
jftoi und PC in wunderbarer 

Weise sortiert wurde, wird heute durchaus auch Mega Drivern noch 
schmecken: die strategische Schlachteplatte, quer durchs Neozoikum, 
tranchiert in zehn digitalen Epochalfilets und zubereitet mit einem 
Monumentalsound-Dressing ä la Chef Virgin Games pflegte das alte 
Lied von der besitzergreifenden Leidenschaft des Homo Sapiens Sapi- 
ens' detailgetreu umzusetzen. Kurz nach der Erfindung des Feuers 
beginnt Ihr Eure wilden Horden zusammenzuraufen und Euch ge- 
gen (drei) weitere Stämme zu behaupten. Schon damals galt: wer mit 
Köpfchen plant, hat mehr vom Leben, Ihr betrachtet also den Schau- 
platz des Geschehefis, be- 
stimmt Mannschaftsstärke. 
Ausrüstung und die Mar- 
schroute. bevor Ihr Euch 
dann zurücklehnen dürft, 
um die darauffolgenden 
Keulen- und Hau-drauf- 
Aktionen zu genießen . ■ 

mats 
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CODS (SuperRES) 



Test in: ASM 2/92, 
empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Bitmap 
Brothers/Mi ndscape, 
Muster von: Flashpoint, 
2061 Oeringen, Bemer- 
kung: US-lmport. 


▲ D/eGötfermüssen verrückt sein... 

Gut, ganz so taufrisch ist 
das Spielchen ja nicht mehr unbedingt, seinen Reiz hat es aber bis 
beide nicht verloren. Endlich kommen auch die SuperNESler in den 
Genuß des frühen Geniestreiches der Bitmap Brothers. Die Umsetzung 
ist sehr gut gelungen, beim Spiel witz wurden keine Abstriche gemacht, 
was will man mehr. 

Die vier Level nebst fiesen Fallen und kniffligen Rätseln wurden 
komplett übernommen, das ganze mit einem guten Soundtrack ver- 
sehen und durch ein Paßwortsystem, abgerundet - zwar spät, aber 
besser als nie. Also ab in die Verliese und kräftig Monster verprügelt 

und Rätsel gelöst - mögen 
die Götter mit Euch sein, . . ■ 

man 
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® uf den ersten Blick ist die- 
se Frage so einfach wie 
noch nie zu beantworten. 
Als interessierter Messe- 
gast wurde man schon am Eingang zu 
den beiden Hallen 5 und 5.1. des Frank- 
furter Messegeländes Zeuge der neuen 
Bescheidenheit: kein aufwendiges Por- 
tal, keine unterhaltsame Kunst stimmte 
auf das Geschehen ein. Stattdessen nur 
ein paar freundliche, aber zurückhalten- 
de Messe-Hostessen, die ihren ersten Bei- 
trag zum kommenden Broschürenwust 
leisten wollten. 

Krieg der Sterne 
und Konzerne 

Ein weit größeres Show- Programm, 
wenn auch nicht gigantisch, bot da 
schon Bally Wulff an dem größten Stand, 
den die Firma wohl jemals angmietet 
hatte. Billard-Künstler und Ex-Weltmei- 


ster Ceulemans zeigte auf den gediege- 
nen Bally- Wulff-Tischen, daß die Physik 
bei seinen Stößen wohl keinen Einfluß 
mehr hat, während am Messeingang der 
Jongleur Mickey Miroku in das Kunst- 
handwerk des Ballonknickens einführte. 
Damit nicht genug: An der Längsseite des 
Standes wurde die ca. 50 Meter lange 
Wand komplett mit Graffitti bemalt und 
zuguterletzt sogar versteigert! 

Weitere Highlights mit High-Tech: Ein 
Karaoke-Wettberb für das Gesangstalent 
aus dem Schrebergarten nebenan. Der 
Videoplayer sorgte fürs Playback, die 
Texteinblendungen und den passenden 
Videoclip; den zuweilen schrägen Gesang 
gab ’s live. Mindestens genauso unter- 
haltsam war der Star Wars-Flipper, den 
Bally Wulff exklusiv für den Hersteller 
Data East vertreibt und für den man die 
Werbetrommel gehörig um rührte. Den 
ganzen Tag hindurch wurde die Krieg- 





Frankfurt ■ Dos gröBte Grosthengrob der Ulelt 

Sie ist die Messe des kleinen Glücks. Sie bietet für ein paar kleine 
Münzen ein paar schöne Augenblicke: Sie gibt dem Nikotinsüch- 
tigen neue Nahrung und dem Spielefreak schnelle Befriedigung. 

Als "Internationale Fachmesse Unterhaltungs- und Warenauto- 
maten" kaum aussprechbar, ist sie unter ihrem Kürzel IMA 
längst ein Synonym für das größte Groschengrab der Welt. Und 
sie ist schon wieder größer geworden. In den vier Tagen von 
Frankfurt mußte sich aber zeigen, ob in den Zeiten wirtschaftli- 
chen Niedergangs auch das Kleingeld zweimal umgedreht wird. 

Neue Bescheidenheit also oder 
neuer Aufbruch? ASM gibt Ant- 
wort! 






i Hammerhart: Der Action Flugi WILD PILOT von 
JALECO läßt ein wahres Trommelfeuer erbeben 


Hereinspaziert zur Horrorfahrt: 
BALLYS B-Move-Flipper CREA- 
TURE FROM THE BLACK LAGOON 


◄ 

Spielen wie 
die Profis: 
Der mecha- 
nische Bas- 
ketball-Au- 
tomatHOT 
SPOT von 
WILLIAMS 


A KON AMI bläst zur Attacke: 
MYSTIC WARRIOR solider Kampf- 
sport-Konkurrenz das Fürchten 
lehren 
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▲ Sch ick und be- 
drohlich: Der 
Cadillac der Ca- 
dillac Dinosaurs 


▲ Western-Shoot-Out von der Bild- 
platte: MAD DOG II von Atari 

der-Sterne-Trilogie auf Monitoren vorge- 
führt und Darth Vader persönlich 
bemüht, um Prospekte des Wunderdings 
zu vertreiben. Ein sichtlich schwerer Job, 
schwitzte doch der arme Kerl unter seiner 
Maske ganz gehörig. 

NEO GEO total! 

Und noch ein Flipper: Cue Ball Wizard 
von Gottlieb. Als einer der ältesten Flip- 
per-Hersteller bereits vor Jahren totge- 
sagt, ist man nun plötzlich wieder da. Ein 
Verdienst des Distributors Timing Elec- 
tronic. Die Hamburger sind ebenfalls al- 
te Hasen im Geschäft und nahmen Gott- 
lieb unter ihre Fittiche. Zurecht: Das Bil- 
lard-Thema wurde auf der Spielfläche 
nicht nur grafisch um gesetzt - es wird 
auch mit einer richtigen Billardkugel 
samt Cueu gespielt! Der Clou: Trifft die 
Flipperkugel das Cueu, wird die schwarze 
Acht auf den Weg geschickt, um einen 
Fiinf-Millionen-Punktebonus abzu räu- 
men. Verblüffendes auch bei den TV- 
Spiel-Lizenzen: Timing riss sich Japans 


Spielegiganten Taito unter den Nagel. 

Zum Ärger der Konkurrenz, denn Taito 
glänzt mit Neuheiten in Hülle und Fülle. 

Ballerei in Reinkultur wird z.B. mit Grid 
Seeker geboten. Dann gibt es da noch 
das Boxspiel Sonic Blast Man, bei dem 
ein richtiger Punching-Ball traktiert 
wird. Und zuguterletzt folgt in Kürze der 
zweite Teil des Top-Fahrsimulators Cha- 
se HQ mit dem logischen Titel Super 
Chase HQ. Das zweite Cokpit-Gerät am 
Tuning-Stand geht noch härter zur Sa- 
che und stammt von Jaleco. Wild Pilot 
hei ßt der WKI I-Flu gi i m Fu tu re Look. 

Aber es geht auch billiger: Bei Urning 
Electronic setzt man voll auf SNKs Neo Geo. Die teure Edelkonsole 
für Zuhause ist für einen Automaten aufsteller eine geradezu spott- 
billige Alternative. Die Platine wird einmalig gekauft, die Spiele 
dann zu einem Drittel des Preises anderer Spielplatinen erworben. 
Weltweit stehen mittlerweile 100.000 Neo Geos in den Spielhallen, 
und auch in Deutschi and sollen es mehr werden. Bei Urning Electro- 
nics wird deshalb kräftig gepowert: Jeden Monat gibt’s ein neues 
Spiel. So will man seitjanuar mit Fatal Fury 2 endlich Street Fightei- 
Paroli bieten. Und fürdie Sportfans wird bei Super Sidekicks der Fe- 
bruar zur Fußball-WM. Also denn: Rosarote Zeiten für die Neo-Geo! 

Gib mir deinen Saft 

Noch mehr Fußball dann bei Konami. Unter dem Namen Premier 
Soccer wird Weltklasse-Fußball gespielt und auch geboten. Tolle 
Dribbeltechniken darf man zwar nicht erwarten, dafür aber Spiet- 
barkeit vom Allerfeinsten. Schnelle Pässe mit dem einen Feuerknopf, 
Torschuß mitdem anderen - warum soll’s mehr sein? Mit diesen zwei 
Funktion kommt man schnell ins Spiel und hat Riesenspaß von der 
ersten Sekunde an. Faszinierend wird das Ganze zudem durch die 
Klasse-Animation und die vier wählbaren Zoomgrößen - ein Novum 
bei Sportspielen. 

Konventioneller gibt sich Lethal Enforcerers. Mit der Wumme in 
der Hand, brennt schon bald die ganze Wand - so könnte das Motto 
dieses Spiels lauten. Es wird kräftig mit der Li ghtgun geschossen, um 
den fotorealistischen Figuren den Lebenssaft zu entziehen. Fraglos 
nicht jedermanns Geschmack, aber über den laßt sich bekanntlich 
streiten. 

Ziviler geht es da schon bei den Cowboys of Moumesa zu. Zwar 
wird auch hier geballert, aber die augenzwinkernde Story und Grafik 
bewahrt das Spiel vor dem Brutal o- Image. Denn die Cowboys sii 
nicht mehr, wie noch beim Vorgänger Sunset Riders, Abziehbj, 
der üblichen Wild-West- Klischees. 

Jetzt sind die Helden waschechte 
Kühe, die sich auf die Hinterhufe 
stellen und Action wollen. Das Spiel 


▲ Und noch mehr Flügel: SHOGUN 
WARRIORS von KANEBO 


Sauerei: Nashörner als Strecken- 
hindernis bei MOTO FRENZY 
von ATARI 







Entspannendes von IREM: 
MAJOR TITLE 2, das grafische 
Update seines Vorgängers 


Paßtzum Golfspiel: 
T MAJOR TITLE 2 


i 



Reportage 



ist durchweg rasant, bietet einige Geschicklichkeits-Prüfungen und 
so manchen Gag. Ein tierischer Spaß! 

Bierernst hingegen die letzte Konami-Neuheit: Mystic Warriors. 
Asien läßt wieder mal grüßen, und das nicht nur durch Haarschnitt 
und luftige Gewänder. Kampfsport ist nämlich angesagt, Kampfsport 
für bis zu vier Spieler über neun lange Levels hinweg. Konami pro- 
klamiert das Game als Nachfolger von Vendetta, und das ist es 
tatsächlich. Aber eigentlich ist es der Nachfolger des Urahns Shinohi. 
Gmndsolidezwar, aber wirklich nichts Neues. 

Innovativ: 

32 Bit in Größe 16:9 

Den traditionell größten Stand für TV'- Spiele und Flipper hatte ein- 
mal mehr die Nova. Vom Klotz am Bein im Gauselmann-Konzem 
hat sich der Importeur aus Hamburg zum Marktführer emporge- 
schwungen. Kaum zählbar waren die Neuheiten, und das bei durch- 
gehend hoher Qualität. Von dem Dart-Automaten Scorpion, dem 
Kegelspiel Strike Master (mit echten Kegeln ) bis hin zum Tontau- 
benschießen auf einer Riesenleinwand unter dem Titel Shoot away 
II wurde wirklich alles geboten. An Ideen kein Mangel: Bei Hot Shot 
von Williams werden z.B. kleine Plastik-Basketbälle in ein kleines 
Körbchen befördert. Ein sehr realistisches, weil mechanisches Spiel, 
aber doch auf die Dauer ermüdend, Die elektronische Umsetzung 
NBA Jam von Midway war da schon interessanter: Hier sind Dunks 
aus jeder Lebenslage möglich, und das als Mitglied des legendären 
Dreamteams! Noch mehr Sport bietet Irem mit Major Title 2. Das 
ohnehin gute Golfspiel wurde grafisch verbessert und spielerisch ver- 
feinert. Vier neue Golfcharaktere und Kurse stehen zur Auswahl, der 
Spielstand kann sogar abgespeichert werden, Und wer dennoch dem 
ruhigen Golfsport den Motorsport vorzieht, wird gleich mit drei 
Rennspielen bedient: Von Naraco mit dem eher müden Final Lap 3, 




aber bis zu acht Spielern, von Atari mit 
den wahnsinnigen Motocross-Tracks von 
Moto Frenzy. Der dritte im Bunde: Sega 
mit dem Wahnsinnsteil Virtua-Racing. 
Komplett 32-Bit und polygon. Gespielt 
wird in vier Kamerapositionen, und das 
erstmals im neuen Bildschirmformat 
16:9! 

Aber natürlich durften Kampfsport- 
spiele trotz oder gerade wegen der neuen 
Technik ebenfalls nicht fehlen, Kaneko 
sprang auf den Hauf-Drauf-Mach-Platt- 
Erfolgszug mit der recht geglückten 
Streetfighter - Kopie Shogun Warriors. 
Der Sound ist cool, genauso cool wie die 
abgedrehten Gegner in den zahl losen 
Duellen. Noch hektischer hingegen sind 
die Cadillacs and Dinosaurs vom 
Streetfighter-Produzenten Capcom. Ge- 
boten wird eine Grafik- und Prügelorgie 
im Indy-Stil, die sich gewaschen hat. 

Erlösende Erholung bringt da nur ein 
Flipper, Gleich zwei neue gaben ihr Stell- 
dichein auf dem Nova-Stand, einmal von 
Williams, ein anderes Mal von Bally. Der 
erste heißt White Water und macht eine 
reißende Floßfahrt zur Achterbahnfahrt 
für die Flipperkugel. Der zweite nimmt 
unter dem Titel Creature from the 
Black Lagoon die witzigen Horror-B- 
Movies aufs Korn. Zum Gruseln gibt ’s so- 
gar ein Monsterhologramm! 


Von der Flaute 
in den Aufwind 

Es ist gar nicht verwunderlich, daß so vie- 
le Aussteller in diesem Jahr so viele neue 
Flipper auf der IMA zeigten. Denn es sind 
die Flipper, die ganz gegen den Trend um 
20 Prozent im Verkauf zu legen konnten, 
Und auch sonst geht es der Branche so 
schlecht nicht, nimmt man die Reso- 
nanz der IMA als Maßstab. 

So waren in diesem Jahr über 50 Fir- 
men erstmals anwesend, und viele weite- 
re stehen auf einer Warteliste für Stand- 
plätze. Vom 27. bis 30. Januar waren so- 
mit insgesamt 207 Aussteller aus 17 Na- 
tionen in Frankfurt vertreten. Kein Re- 
kord, aber ein beachtliches Ergebnis, daiß 
die internationale Stellung der IMA noch 
weiter festigen dürfte. Für Normalsterbli- 
che bleibt sie aber ein teueres Spielepara- 
dies: 55 Mark für eine Eintrittskarte sind 
ganz schön happig. Aber mit Kleingeld 
schlägt man sich eben auch auf der IMA 
nicht gern herum. Schon gar nicht von 
denen, die die Kassen letztendlich füllen 
sollen... ■ 

Michael Suck 


A Rasante Flußfahrt 
von WILLIAMS 
im WHITE 
WATER. Die 
Besonder- 
heit Das 
doppelte 
Multi- 
ball- 
spiel 
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WinAdreva 3.0 komplett 


Komfortabel Adressen verwalten 

Gezielte Adiessensucbe wird mit WinAdreva 3.0 komplett zum 
Kinderspiel. Ab sofort können Sie Jedes gewünschte Adressen - 
material schnell und sicher finden 

■Datenimport und -exporr dBase* -Import* bis zu 2 Millionen 
Datensätze ■ listend ruck (Telefon- Adressen-, Geburtslags- 
liste} ■ automatische Länder- und Pn«t leitzahlen Verwaltung 

■ pro Datensatz kann eine Gntfik (BMF) eingebunden werden 

■ Hheifunktion zur Auswahl von Adressen mit Überdnsttm- 
m enden Merkmalen, die Sie lest legen 

( A ü sl ief erung a uf 5 1 4" - D iskette n im HD - Format ) 
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WinPhila komplett 


Dia praxiserprobte Brief marken Verwaltung 

Die umfangreichen Erfahrungen eines passionierten Briefmar- 
kensammlers stecken ln diesem Programm, das Sie überzeu- 
gen wird: 

a Erfassung nach Kategorien der Standard- Kataloge (Michd r 
Borek ujl) ■ Verwaltung nach Erhaltungsmerk malen ( "post- 
frisch" u. a.)* Listendruck (Vedtaufs^ Tausch- und Angebotsli- 
sten) ■ automatischer Listenvergleich ■ Bestandsermittl ung 
(Report) 
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WinArtikel komplett 


Praxisgerecht Artikel verwalten 

Eine Litera tu Verwaltung für Bücher und Zeitschriften, die 
Ihnen einfach per Tastendruck anzeigt, wo was steht. Über- 
sichtlich im Aufbau, überzeugend durch Grafike inbindung: 

■ Erfassung nach Literaturan mit allen relevanten Daten (ISBN- 
Nr., bei Zeitschriften; ISSN- Nr. . Redakteur, Rubrik u«v.m,)*bis 
zu 2 Millionen Datensätze ■ Listendruck nach Datensätzen mit 
Filterfunktion ■ Datenerfassung, -suche, -änderung ■ Vor- und 
ZurückhläUern in der Datenbank 



Vtrgtng: # Aufgabe 
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WinHaushalt komplett 


Schluß mit hohen Haushaltskosten 

Dieses aktuelle Programm hilft Ihnen, Zeit. Kosten und Arbeit 
zu sparen. Jetzt haben Sie eine private Haushaltsbuchführung, 
die Ihnen schnelle und einfache Verwaltung Ihrer Finanzen er- 
möglicht. 

■ Stanmidatenverwaltimg • Scirtieren nach Nummern. Texten, 
Daten ■ automatisches Buchen (täglich, munallkh, jährlich) 
■ 14 bdlenfiiökfion ■ Konto . Monats- und Jahresübmicht 
über Bildschirm und Drucker* hilft beim l* bnMeuerjahresaus- 
gleic h* Jahresabschluß zu jeder Zeit 



Unentbehrlich für jeden , 
Windows-Anwender! 

Jetzt nur 
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WinVideo 2.0 komplett 


Professionell Videos verwalten 

Die perfekte An* Videos zu verwalten bietet Ihnen 
Win Video 2,0 komplett, ob Sie privater Sammler 
oder professioneller Händler sind; 

■ Erfassung nach Kategorien (Filmart, Altersklasse 

können frei vergeben werden 1* Verwaltung durch 
Datensätze (Filme)* Ustendruck*Grafikeinbindung möglich 
* drei Memo -Felder für Handlung, Regie 'Darsteller, Bemer- 
kungen* bis zu 99 Grafiken pro Datensatz fauch als Dlashow) 
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WinCopy komplett 


Disketten kopieren leicht gemacht 

Mit diesem Programm kopieren und formatieren Sie Ihre Dis- 
ketten sch ne 1 1 u nd e i nfac h . Beq ue me r ge ht ‘ s n ic h i: 

■ freie Bereiche werden wahlweise nicht kopiert * flexible 
Handhabung der Formate * Ablegen von Disketteninhalten als 
Image-Dateien auf der Festplatte ■ Multitaskingfähigkeit - 
während des Kopierens können Sie mit anderen Programmen 
arbeiten * Nonstop-Kopieren * frei wählbarer Ikxn. sektortexi 


Für ganz Eilige: © 0 56 51 / 92 99 02 (24-Std. -Service) 


TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG 
Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege 
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Bestellen Sie bei uns auch telefonisch! 


Ihr Mail-Order Team Mail-Order-Service: Mailbox: 


erreichen Sie unter: 


(0 52 44 ) 4 08 20 


United Entertainment 

Schallplattentruhe A. Thesing GmbH & Co. KG 

Hauptstraße 70 
4835 Rietberg 2 


(05244)40851 


Fax: (05244)408-27 
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Blues Brothers 


C64/Cassette 
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3,50 

Blues Brothers 
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Dominator 

5,90 
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13,90 
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Covert Action 


Cruise for a corpse 


Elvira Arcade Game 
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TV Sports Basketball 
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Another World 
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Graffity Man 
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Moonfall 
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Dark Century 


TV Sports Football 
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9,50 


Elvira - Mistress of the Dark 


19,90 


5,50 


Altered Destiny 


33,40 


32,00 


Winter Olympiad 



Versand per Nachnahme: 

" ' ■ - 

Ausland: + DM 26,00 


+ DM 10,00 • Vorkasse (Scheck): + DM 
• Schnellversand mit UPS: + DM 15,00 
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3, ich will sie haben und bestelle folgende Titel: 

labe in Haushaltsüblichen Mengen. Irrtumer und Preisänderungen Vorbehalten. Nur solange der Vorrat reicht. 


m m 

Informieren 
Sie sich über 
weitere 
Produkte aus 
unserem 
Haus! 


Ersatztitel 

angeben, Falls ein Trtel nicht lieferbar sein sollte. 


Meine Adresse: 


Name: 


Vorname: 


Straße: 


PLZ/Ort: 


Telefonnummer: 
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ASM-Wertung 


Checkpoint 


Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid gemeint! Ihr, die Ihr 
gerade Eure Nase in die Seite 1 42 drückt! Unse- 
ren Glückwunsch, denn Ihr schlagt gerade zwei 
Fliegen - mit nur einer Klappe! Ja, Ihr macht das 
schon gut, denn Ihr lest ASM. Und das ist Info & 
Test, und dazu 'ne geballte Ladung Spaß & 
Entertainment. NummerfürNummer... 
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ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 
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»SIMULATION« 



Inter Grafik' verstehen wir Darstel- 
lung, ScrolIin^/\nimalion P jVusnul- 
zungdes Rechner, bd Vefetorgrafik 
CtesäwindigkeiL 

'Sound' sind Musiken, FX, Rediner- 
ausnutzung. 

Zum “Spidablauf gehören: Ab- 
wechslung, Originalität, Spidbar- 
ktil, Schwierigkeiisgrad (einstell- 
bar?), Steuerung, Fairneß, Pauseii- 
optioiu logischer Aufbau. High-Sco- 
re-Uste, K^^mplexitäL 
'Motivation' muß nicht näher defi- 
niert werden. 

'Grafik' (siehe oben!), 

'Steuerung: ausreichende Menüs, 
Bedieungsfrcundlidikeit Hand* 
ling 5 

'Handlung : Idee und Inhalte da 
Games, Originalität, Story. 
'Atmosphäre 1 : Fading, Anreiz, 
Stimmung 


Annjnrag: Bei Bedarf wird ’Rea- 
litatstilhe; durch *%jlelablauf 
(siehe oben!) ersetzt. 

Unter 'Grafik/ 1 'Animation' verste- 
llen wir die grafische Darstellung, 
die Animation und das Scrollen in 
Anbetracht des jeweiligen Rech- 
nens. wobei bei SixjrLspieteö die 
.Animation i m Vordc rgn u rd ste hen 
sollte 


Grafik' (siehe oben!). 

'Anleitung': kein Fachchinesisch 
(in Deutsch?), leicht verständlich, 
iiliereichtlich, 1 nformatlonsge- 
halt 

'Spielaufbau logischer Ablauf, 
Itenutzeroberfläche, Steuerung, 
Originalität, Komplexität. 


Grafik“ und ’ Sound“ (siehe 

oben!), 

Die ’RealiläBnH ist hier von 
großer Bedeutung! da die Simula- 
tion die Realität (bei Bedarf die 
Si Irrealität) darstellen soll. 


amit das so bleibt, habt 
Alhr uns. Wh sind für 
Euch da, stets zu Dien- 
sten in Sachen heiße In- 
formation, objektiver Ratgeber und 
feinfühlige Kritik, ob nun positiveroder 
negativer Natur. Wir sind Euer Wegwei- 
ser für den Handel, Vorbote für den 
‘Point of Sale’. Wir lassen uns von Euch 
in die Pflicht nehmen, des ‘Gamens’ we- 
gen. Die Redaktion: (05651) 929- 
901, Eure Hotline (jeden Mittwoch 
von 16.30 bis 19 Uhr!!): (05651) 929- 
760/-761. Wenn also irgendwas ir- 
gendwo brennt: Do it! 

Tests 

O.k. Jeder unserer Tests schließt mit 
einer prägnanten Kurzbewertung 
in einem Kasten ab. Die Wertungsska- 
la erstreckt sich von 0 bis 12. Je mehr 
Punkte, desto besser das Programm. 
Jedes Spielgenre wird in der Redak- 
üon nach spezifischen Kriterien, 
welche wir Euch auf dieser Seite prä- 
sentieren, unter die Lupe genommen. 
Allen Kategorien gemeinsam ist die 
Endnote, der Gesamtwert eines Games. 
Es passiert äußerst selten, daß ein Spiel 
so perfekt ist, um mit der Note 1 2 ausge- 
zeichnet zu werden. 

Kommt dies einmal vor, ist das 'ME- 
GA-HIT' -Prädikat nicht weit. Diese eh- 
renvolle Auszeichnung gebührt aussch- 
ließlich genialen Spielen, die von ihrer 
Idee samt deren optischer und techni- 
scher Umsetzung her einwandfrei sind. 
Schon des öfteren, genauer: ab einer 
Gesamtnote von 10 und hohen Beurtei- 
lungen in den Einzelkriterien verleihen 
wir den VSM-HI I7 Auch das 'SPIEL 
DES MONATS', seit langem ein fester 
Bestandteil Eures Magazins und oft 
Sieger eines harten Kopf-an-Kopf-Ren- 
nens zweier oder meherer Kandidaten, 
bedarf der eingehenden Prüfung durch 



das 

Redakti- 
onsgremium. 

Wertungen 

Begeistert ein Titel der- 
maßen, daß wir ihn Euch unein-^ 
geschränkt empfehlen können, lauter 
unser Kurzurteil: SEHR GUT. Das Spiel 
müßt Ihr haben. 

GUT gebührt dann Ilits oder guten 
Games, die ganz knapp an einem sol- 
chen Urteil vorbeigerutscht sind. 

Spiele, die durchaus akzeptablen 
Charakter haben, auf einer guten Idee 
oder einem guten Spielprinzip basie- 
ren, allerdings leichte Umsetzungs- 
schwächen innerhalb der Einzelkriteri- 
en erkennen lassen, bewerten wir als 
ZUFRIEDENSTELLEND. Die gute Mit 
te. Solide, ohne Höhenflüge - für Freun- 
de des betreffenden Genres aber emp- 
fehlenswert. 

Erkennbare Mängel beeinträchtigen 
den Spielspaß und führen zu einer Be- 
wertung, die sich unterhalb des Durch- 
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur- 
teil: MANGELHAFT 

Geht’s noch mehr bergab, so daß 
man sich bezüglich dieses Stoffs mit 
Formaüerungsgedanken tragen könn- 
te, vergeben wir ein SEHR MANGEL- 
HAFT. Ein Ausrutscher des Herstellers? 
Ihr solltet den größtmöglichen Bogen 
um diese Geschichte machen ! 

Das allermieseste Machwerk, wel- 
ches der Redaktion in die Hände gefal- 
len ist, wird natürlich mit dem Flop des 
Monats' prämiert. Alles klar? ■ 

mats 
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Hit Titel 

Ausr. 

s. 

Rubrik 

Hit Titel 

Ausg. 

s. 

Rubrik 


Amaznn (PC) 

im 

32 

Ad venture 

ft 

Might and Magic IV (PC) 

1/93 

41 

fchentnre 


Arafalan Niehls (AMIGA) 

m 

41 

Preview 


Motcifkad (AMIGA) 

2/93 

24 

Artion 


Archer Madeans IYjoI (Amigä) 1/93 

90 

Sport 


Motei rheatl (SD 

2^3 

43 

Konv 


Art of Fighting (NG) 

m 

133 

ACtlnn 


Munter o. t Missis&ippl (C64) 

3/93 

97 

[.Helfe 


Assam (Amiga) 

1/93 

24 

Acüon 


fCM&astefiball (SNES) 

1/93 

130 

Sport 


AV-ffi Harrtet Assult (PC) 

1/93 

108 

Preview 

* 

NFL Sports Talk '93 (MD) 

D93 

128 

Sport 


AV-H8 Hlltter Assault (PC) 

2/93 

110 

Simulation 


NHLPA ltockey'93 (SNES) 


137 

Konv 


Battteches 4000 

m 

128 

Simulation 


Nick ]■ aJdo's Cb. Golf CAMIGA) 

3/93 

100 

Sport 


Best ofthe Bert (SNES) 

V93 

137 

Kiinv 


Nlgel MaiiKl! Vorid..- (AmigaJ 

m 

88 

Sport 

* 

Bill s Tomato Game (Amiga) 

lfl3 

18 

Adlon 

ft 

OutfifihisWorid fSNES) 

3/93 

138 

Konv, 


BiüHmnl Ballte (MD) 

m 

134 

Aetiofi 


PTiaJaunx (SNES) 

1/93 

128 

Adlon 


ßombJadUGB) 

m 

134 

Adkm 


Piracy on l High Sicas (AMIGA) 

2^3 

56 

Adwnture 


Bomber Mao 93 (EJfl 

m 

132 

Adkm 

ft 

POpdioilä II (PC) 

3^3 

105 

Konv. 


Bau? Urtels (Amiga) 

m 

38 

Adlon 


Premier Manager (Aniiga) 

m 

89 

Preview 

■ 

Camajgn (PC) 

m 

106 

Simulation 


Hampan (AMIGA) 

2/93 

103 

Konv. 

■ 

Camplign (AMI GA) 

im 

106 

Kdhv 


Ranipart (SD 

2/93 

103 

Konv. 

* 

Gampilgn (ST) 

m 

127 

Konv. 


Readi for ihe Skies (PC) 

1/93 

110 

Simulation 


Captive (PC) 

m 

51 

Korn. 


Road Hunners (SNES) 

2/93 

127 

tetion 

• 

Cor & Driver (PC) 

1/93 

36 

Action 


Sabre Team (Amiga) 

L/93 

93 

Strategie 


Chuck Rock (SNES) 

5/93 

138 

kom 


Sensible Soooer V, LI (Amiga) 

D93 

88 

Spart 


Cobra Mission (PO 

2/93 

S8 

Advenlure 


Shadflw of the Carnet (PC) 

m 

52 

Preview 

# 

Comanche [PO 

m 

6 

Simulation 


ShadoworidMAMlGA) 

V93 

46 

Adwtfure 


Cönquered Kmgdflnt (PO 

2/93 

m 

Strategie 

ft 

Shinobi 2 -The Silent ,(GG} 

3^3 

133 

Adtem 


CxtnirofitioH? (PC) 

V93 

25 

tetion 


Sim Eaith (PC) 

2/93 

106 

Konv. 


Cuülwnrlt! (AMIGA/CÄ4) 

m 

40 

Acuon 


Sink or Swtm (Amiga) 

1/93 

38 

Preview 


Crazy Cars 111 (PC) 

m 

39 

Knnv 


Soccer Kid (AMIGA) 

3/93 

4L 

Preview 


Crcat uns (AMIGA) 

m 

40 

Actton 

* 

Sonte2TlieHedftrfog(SM) 

m 

125 

Artsnn 

ft 

Cufse of Endunlii (AMIGA) 

m 

5» 

Konv. 


Space Hulk (PC) 

m 

98 

Preview 

* 

Cytron (Aniiga) 

m 

40 

Acbon 


Stu Control II (PC) 

m 

42 

Mwuture 


D-Diy (PC) 

1/93 

100 

Strategie 


Star Ware (GB) 

3/93 

16 

Adian 


Dtughter of Seipents (PC) 

im 

4b 

Advtmure 

ft 

Streets d Rage 2 

m 

136 

Adlon 


Day Df the Tentade [PC) 

m 

44 

Prertew 


Stunt Island (PC) 

3/93 

126 

Simulation 


ixsah. Duel [MD) 

m 

130 

tetion 


Super Buster Bros (SNES) 

m 

138 

Konv 


Deluxe Trivial Punuit (PO 

V93 

106 

Strategie 

• 

Super Mario Land 2 (GB) 

2/?3 

136 

Adloti 

* 

Desat Strikt (SNES) 

1/93 

134 

AcUon 


Super Swlv (SNES) 

2/93 

127 

Adlon 


Die Hunt 11 (PO 

m 

39 

Konv. 


Super Turrican (NES) 

m 

137 

Konv 


Diggen: (AMIGA) 

m 

105 

Preview 


TI The Anode Game (MD) 

3/93 

132 

Adlon 


Double Umgpn, 111 (PC) 

1/93 

39 

Konv 


Task Force 1942 (PC) 

1/93 

105 

Simulation 

ft 

Of Kranken (GB) 

1/93 

132 

Actinn 

ft 

The Ancierit Art War (PC) 

1/93 

99 

Strategie 

* 

Dune H 

m 

102 

Stratege 


The CM* Engine (AMIGA) 

3/93 

20 

-Actton 


Dune II (PC) 

1/93 

96 

Preview 


The Coat Crae Twins (064) 

1/93 

39 

Konv 


Dusk of the Gods (PC) 

m 

48 

Adrenture 


The Incmlibfe Machine (PC) 

m 

107 

Strategie 


Dynateth (PC) 

m 

104 

Strategie 

* 

The Iteg^ci' (PC) 

\m 

50 

Adventen* 


Eoxt ihn Delphin (MD) 

3/93 

133 

Actum 


The Legend of Mvnt (PC) 

2/93 

102 

Preview 


FJf(PC) 

m 

39 

Konv 


The Magic Cändk LM (PC) 

m 

47 

/dwnture 


FJvim El (G64) 

m 

57 

Konv 

# 

Ttw Terminator 2029 [PÖ 

1/93 

15 

Adk)n 


Elysium (PC) 

m 

m 

Simulation 


DTfi' Tocrn Adveniures [NES) 

1/93 

134 

Adtem 


BNTtTY (AMIGA) 

2/93 

22 

Preview 


Tun' Toon Advenlures [SNES) 

3/93 

135 

Adion 

* 

FI5 Slrtte Ügje III (PC) 

2/93 

104 

Simulation 


Trivial PurcuiL (SM) 

2/93 

137 

Konv 


Final Finlasv MysUC 0. (SNES) im 

127 

Action 


Treddles [Amlga) 

1/93 

20 

Adlon 


Flre Force (AMIGA) 

m 

39 

Acüon 

ft 

Trolls (AMIGA) 

m 

22 

torv. 


Fitst Samurai (PC) 

1/93 

39 

Konv. 

ft 

Trotb (PC) 

m 

23 

Adion 


Ftra Aid idt nn Earth (PC) 

m 

44 

Preview 

ft 

Ultima Underworifl 2 (PC) 

i /93 

6 

Adventure 


Fis Harder (Amlga) 

\m 

22 

Preview 


Unchaitfid Walers (MD) 

3/93 

134 

AdJon 


fbrmula One Grand Prix (PC) i/93 

108 

Preview 


Valhalla (PC) 

3/93 

51 

Adrenture 

* 

FormuküraGrandPrMPC) 2/93 

92 

Konv, 


VeilofDarkrasi(PC) 

3/93 

>0 

Preview 


Fnudfeflstetoi (Arotga) 

im 

22 

Preww 


Ytitö Master CAMIGA) 

2/93 

89 

Haidware 


Front Pag£ Sports (PC) 

m 

90 

Sport 


Waawfjri» (AMIGA) 

3/93 

48 

Konv. 

ft 

GobJiira 2 (PC) 

m 

46 

Adventure 


Wayne Gntekv bodsev 3 (PC) 

!/93 

86 

Sport 


Gravis lüirasound [PO 

m 

88 

Hardware 


W«n ( AMIGA i 

m 

48 

linv. 


Gunship 2000 (Amiga) 

1/93 

110 

Skntiktiun 


Wtiafe'sVovage(PC) 

m 

48 

Preview 


Hanier jump jä (PC) 

1/93 

104 

Simulation 


Wing Commander (SNES) 

2 m 

154 

Simulation 

• 

\kxmvt (AMIGA) 

m 

51 

Konv. 

* 

World nfl 11 usiun (MD) 

1/93 

131 

Adlon 


Hisimüra 1914- 1918 (PO 

im 

98 

Strafe 


WWF Super Wrestlemania fMÜ) 3^3 

137 

Kmtv 


HonwAloite 2 (GB) 

m 

135 

Adlon 


XWlng (PQ 

m 

18 

Preview 


Humans (PO 

2/93 

43 

Konv. 

* 

Xenon 11 (GB) 

im 

134 

Adton 

ft 

LNCA (PC) 

2 m 

6 

Adkm 


Zak MeKracken 

m 

60 

Oldie 


lndy 4 taten Game [AMIGA) 2/93 

42 

Konv. 


Zyconix CAmlgg) 

m 

24 

Acüim 


Indy 4- Adkm Game (PC) 

2/93 

42 

Atfiun 


Zyconk (PQ 

5 m 

39 

Konv. 


Indy 4 - The Aßion Game (ST) 3/93 

39 

Konv. 







Jennifer Capriati (MD) 

2/93 

132 

Spurt 






m 

Jimmy Corroros (SNES) 

2/93 

132 

Sport 







John Madden Football 93 (MD) 3/93 

134 

Sport 

Legende; 





John M ariden Football'^ (SNES) Vti 

138 

Konv. 







Landstolkcr (MD) 

3/93 

131 

.Adrenture 


Al* - AUriLyni 





Lesk United (AMIGA) 

3/93 

106 

Strategie 


AM - Amiga 




ft 

Legend uf Kyntndia (AMIGA) 

m 

58 

Konv 


Archi m Arehimedfö 





IjethaJ Weapon (AMIGA) 

3/93 

24 

Action 


EN = PC Engine 





Irlhii Weapon (ST) 

3/93 

24 

Konv 


GB = Garen. Boy 




• 

Links Coure IM (PO 

m 

101 

Sport 


GG = GameGear 




p 

Lionheart (AMIGA) 

m 

22 

Action 


Konv. ^ Konvertjenreig 





ljuonei' Tuns (GB) 

1/93 

132 

Adlon 


MD « MegaDnw 





Lonkrf Time (AMIGA) 

m 

54 

Adventurt 


NC = NeoGeo 





Lotus Turbo Cli allen ge (MD) 

' 2/95 

137 

Konv. 


SF = Super Famicon/Super NES 



• 

Maglcal Quest (SNES) 

m 

126 

Actiüii 


SM = SegaMasietS^’stem 





Maniao Manston (Amiga) 

1/93 

60 

Oldie 


SNES = SuperFamicon/SuperNES 




Marin & missing (PC) 

3^ 

116 

Bdumion 


ST » Atari ST 





★ ★ ★ cEuimnER ★ ★ ★ 


T-Bird (ASI Computer, 

ASM 1/93) 

Lösung: CD-Rom 

Den T-Bird-Drive gewinnt: 

Gabriele Kerber, 4050 Mönchenglad- 
bach 

Winnetou (Linel/Karl May- 
Verlag, ASM 2/93) 

Lösung: Pierre Brice 
Über die komplette Jubiläumsaus- 
gabe kann sich freuen : 

Metin Turan, 3320 Salzgitter 1. 

Die Gewinner der jeweils 5 Bände wer- 
den postalisch benachrichtigt. 


Humans (Mirage, ASM 2/93) 

Lösung: Neandertaler 
Das CDTV erhält: 

Dennis Olszewski, 4134 Rheinberg 1 
Die Gewinner der Spiele und der 
T-Shirts werden per Post benachrich- 
tigt. 

Genie (Code Masters, ASM 1/93) 

Lösung: c) 

Das Mountain-Bike geht an : 

Thomas Böttcher, 1000 Berlin 42 
Die Gewinner der Game Genies werden 
per Post benachrichtigt. 
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SOFTWARE 2000, Lübecker Sfr. 10, 2320 
Plon/Holslein, Tel.: (04522) 1379. 

VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkl 1, 
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040) 
431660-0. 

3000 

A5TRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar, 
Tel.: (0561)880111. 

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057. 
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad 
Harzburg, Tel.: (05322) 54081. 

4000 

A5CON, Brockhagener Str., 4830 Gütersloh, Tel,: 
(05241)39083. 

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871) 
183088. 

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Mühlheim/Ruhr, 
Tel.: (0208) 473837 

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr, 48, 4600 
Dortmund l, Tel.: (0268) 497169. 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350 
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007, 

DIE CA55ETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571) 
21648. 

DYNATEX, Brückstr, 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.: 
(02301)4134. 

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989. 
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240 
Emmerich, Tel.: (02822) 45589, 

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr, 17, 4755 
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647. 

KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830 
Gütersloh, Tel.: (05241)1828. 

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bönen, 
Tel.: (02383)69-0. 

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen, 
Tel.: (02361) 36267. 

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. lOo, 4044 Kaarst 2, 
Tel.: (02131)67544 

POWER STATION RECORDS, Nakotennusstr. 2, 
4050 Mönchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555. 
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 
1 28- 1 32, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0. 
RAINBOW ART5 / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044 
Koorst 2, Tel.: (02131) 6602-0. 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184. 

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Düsseldorf 
30, Tel.: (0211)494862. 

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen 
1, Tel,: (0201)238256. 

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69, 
4000 Düsseldorf, Tel.: (0211) 309233. 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 4630 Bochum, 
Tel.: (0234) 680494. 

THALION SOFTWARE GMBH, Königsstr. 16, 4830 
Gütersloh, Tel.: (05241) 24939, 

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, 
Tel.: (05241) 24939. 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375. 

5000 

ART & FUN, Köln- Aachener- Str. 86, 5013 Elsdorf 
Tel.:(02274)81981. 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630 
Remscheid, Tel.: (02191) 385424. 

CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8 - 10, 5000 Köln 1, 
Tel.: (0221) 92571411. 

DIGITAL CONCEPTS, Börsenstr. 55, 5650 Solingen, 
Tel.: (0212) 870128. 


BOMICO, Am Südpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.: 
(06107) 7606-0. 

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125a, 
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99. 

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-Slraße 1, 6250 
Worms, Tel.: (06241) 593763. 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000 
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0. 

MN-HOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim, 
Tel.: (06201) 181201. 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 
50, 6754 Großostheim, Tel.: (06026) 5050-0. 
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel,: 
(06251)65711. 

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Slr. 12, 
6108 Weiterstadt, Tel.: (06151) 84114. 

7000 

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere 
Vorstadt 37, 7470 Albstedt, Tel.: (07431) 54305. 
CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe, 
Tel.:(0721)22295. 

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000 
Stuttgart-Feuerbach, Tel.: (0711) 8568534. 

SKYLINE, St. Pöttener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.: 
(0711)812736. 

8000 

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), 

Landsberger Str. 1 35, 8000 München 2, 

Tel.: (089) 5022463. 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 München 40, 
Tel.: (089) 284964. 

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000 
München 80, Tel.: (089) 4489389. 

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 8950 
Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053. 

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 8000 
München 44, Tel.: (089) 2609593. 

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698. 

GROSS ELECTRONIC, Gortenweg 4, 

8391 Röhrnbach, Tel.: (08582) 1599 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr, 2, 8000 München 

40, Tel.: (089) 344388. 

LIFE5TYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wollgang-Sfr. 21, 
8859 Sinning, 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500 
Nürnberg 50, Tel.: (091 1) 48871. 

PEKSOFT, Müllerstr. 44, 8000 München 50, Tel.: 
(089) 2609380. 

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 München 90, 
Tel.: (089) 6908687. 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500 
Nürnberg, Tel.: (0911) 437474. 

THEO KRANZ-GAMES, Julius pro men ade 11, 8700 
Würzburg, Tel.: (0931) 571601. 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 Nürn- 
berg, Tel.:(0911)288286. 

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038 
Gröbenzell, Tel.: (08142) 9011. 

0-1000 

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260 
Straussberg. 

0-2000 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 
2300 Stralsund. 

0-4000 

COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg, 

0-7000 

PSW COM TAC GMBH, SteinbrÜckstr.1 , 7700 
Hoyerswerda. 



DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142 
Hückelhoven 2, Tel.: (02435) 2086. 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Köln 41, Tel,: 
[0221)425566. 

KINGSOFT, Grüner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 
(0241} 152051. 

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45, 
5860 Iserlohn, Tel.: (02371} 24599. 

6000 

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090. 
A.U.D.I.O.S., Wilhelm-Leuschner-Platz 8, 6070 
Langen 1, Tel.: (06103) 52365, 


0-8000 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gojliser Str. 
2 1 , 8028 Dresden. 


Österreich 

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 
Braz, Tel : (05552) 81210. 


.AN EUREM KIOSK!!! 


Schweiz 

DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: 
(05325) 1332. 
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e für ein e 

u halbes Jahr! 

Widerrufsrecht: 



«* 


f ALONE IN THE DARK * 
WAXWORKS 
f I GOBLIInS 2. ’X 
? I WIZARDRY 7 \ 
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\%%W 



Abo-Varsmbaningafl kAnitan Inner- 
halb einer Woch* Mn Ttonic-Ver- 
lag, Pottfach 870, 3440 Ecchwege, 
schriftlich widerrufen werden. Zur 
Wahrung der Frist genQgt die recht- 
zeitige Abeendung das Widerrufs. 
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□ IMB SpekhemwdtcniQg für Amiga 500 mit Llir 3 

□ Lltima V „ ... * H in ä 

□ Lttticiras „ tQ PC CI 33 □ 5*2$*)«« * 

□ Maverick-JuvlKjard $ 

ü Monster Business (□ Amiga. □ ulk Atari ST-Moddfc».. ä 

□ M.1UD.S ** (PC td 53” t □ 3,2$*).*.. * 

□ Uituil Eicess O Amiga . □ alte Alan ST-Modelle) ä 

□ Turrican .*.,„* , (Atari 577.. 

□ Block Out <□ Autigg* O Alan ST. □ FC ‘ 5,25 1 

□ Super OfTRoad , „• *. *.*•*:* (□ Amiga. Li 064 1 

□ U«5»5» Enterprise 1 Riese n-Mc xk-llhavj^atz 1 

□ Maslerblazcr (fl Alan S T, W <□ 33 D ^25 ' 

□ Elvira 11 - Jaws of Cerberus . O FC 5 5 


PACKS 


□ ST-Actitm-Pack £Ll'IIi;iI Excess, Monster Business. Turrkar, 1 . 

' □ ASM Fanta>y HK Collection ....... . rQ Amiga, □ PC 33" i. 

□ PC-Flugl- Pack 3,5" (F,O T I . Jump Jet, Strikc FunaeL 

C LucasfUxn- Koffer .i Monkev E, Zak MvKnu kcn, Lftcuni, Ml J-.Vufk: . Limitierte Aul’ 1 nur Soll vk > (□ Armga, Q Pt: 3.5 1 
D Wlng t .01 n in ander & t Chamber i>f the Sei -Mutant Priesters (PC l>ciik- V25" 1 ) 

□ Electronic Arts-RPG-Pack <F( %&*} 

□ Kick Off 2 Pack (Kick Off 2. Player Manager. Final Whist Ir Amiga 1 

C Amlga-Tup-Hit-Pack * * 

□ Virgin-Pack 

□ Maximum-Pack is\vjv. St. Drage in. T2, Night Shift) 

□ Chart Attack ( Lotus, James Pfand, Venus, ClhouU n' (iliosts, Amiga > 

□ Chart Attack , ’ ... 

D PC-Scituld-PÄck 1 iinii Hardware) 

□ PC-Sound-Pack 2. . — ....(ohne Hardware) 

D Magnetlc Scmlls Coltectlon (Fish, Corruplian, Gulld uF the Thauvrs) 


149,- DM 

49.95 DM 

29.95 l>M 

39.95 l>M 

29.95 DM 

24.95 DM 

29.95 DM 

19.95 DM 

49.95 DM 

49.95 D.M 

49.95 DM 

24.95 DM 

29.95 DM 


a 69*95 DM 
a 69*95 DM 
a 99* — DM 
ä 99, — DM 
ä H9* — DM 
ä 79*95 DM 
ä 59*95 DM 
ä 69*95 DM 
ä 49*95 DM 
a 29*95 DM 
ä 49,95 DM 
ä 19,95 DM 
ä 249, — DM 
ä 149, — DM 
ä 49,95 D.M 


CDs 


□ Chris Hülsbccks “Shadesi*-C1D 
G Chris llülshecks -Apiiha- Soundtrack- CD 

□ Chris Hülsbecks *T o he on top***-CD 

□ jochen Hippeh -Glve i| a iry-CD * 


*.** -. ü 


23.95 DM 
24*95 DM 

29.95 DM 

16.95 DM 


BÜCHER 


G Das Neue Computer Hass buch . ä 

□ Space Rat- Intergalaktisch ä 

□ Space Rat |] -Abgefetzt „*.** ä 

□ Top Secret Hlnt Book . 3 

D 4er Buch -Pack (Hiissbuch, Space Rat I & 1$* Top Secreti, ä 

□ h 66 Game Boy-Spiele' . . ( F r acts, Details 1 ind Praxtstips v \ Mink & FI StÜler. 2 <h 1 Seitem □ 


7*50 DM 
7,80 DM 
7,80 DM 
7,80 DM 
25* — DM 
29, HO DM 


HEFTE 


P Das ASi.M- MEGA PACK '92 (ktimpl Jahrgang 1992 imJ 1 Syrnmelordtieri Ä 

□ f>a« ASM -MEGA- PACK '90 1 kompl Jahrgang 1990 ind J Sammelt vnlnerl a 

C Das ASM-MEGA-PACK ’89 (kompi. Dhrgang 1989 ind, 1 Samrnelortlner» i 

C 4er-Pack ( ASM Special Kr 6, □ 8, 9» . ä 

G folgende ASM/3 , 


69, — DM 
60, — DM 
60. — DM 
20, — DM 


zum Ncupreis 


ASM Special Nr.0d]0 0 ä 7,50 DM 


EStlillEESIEEi^ a 9,80 DM 
Oldier ASM □ 11. 88 i 6,50 DM □ ASM Extra I 3) Skma -Lösungen ä 14,H0 I>M 

D ASM Extra 2 - H ausführliche vSM-dsungcn ä 14,80 DM 


T-SHIRTS & ORDNER 


O ASM Sammelordner i weil*. 2 Sick. ) 16,80 DM 

□ Turricanshirt i xu a 24,95 dm 

□ Bitmap Brothers shin xu ä 28,95 dm 

o Electronic Arts shin xd & > 3,95 dm 
n Factor 5-shirt ... a 26,95 dm 


* Porto/ Verpae ku ng (Inland I (H) DM Ausbnd 6.00 DM) 

hzw. NN -Gebühr (6.30 DM! « 



MICRO WELLE 


□ Risk It (Amiga) ....... ä 10 1 - DM 

□ Spacebull (Amiga) ä 10*- DM 

□ Space Qib i.Ainigsi ) ä 10*- DM 

□ Freddy ( Amign ) . ä 10*- DM 

□ Chemicon (Aiari ST) ä 10*^ DM 

□ Skat 2000 LAtari ST) ä 10*- DM 

□ TFie Seiner Cave i Atari STl 10*- DM 

Mindest ahnahmt? Ixet Mkr< m eile: 2 Proj^rtinime 
Gesiimtbeirag DM 


Bitte 1 leuchten Sie. diK !k?t SLichitthmeliefeningen eine zusätzliche VachmljmcgtlHlhr anfaüt (Fvi VorkaMt^ nicht! ■ Vubnahmeseridimgt'n 
in$ Ausäwd slihJ nicht ntugheh. Die Uefening erfolgt sf hndLsUmOglich nadiViimi6ibgt h1 Für Mdufiul ilvsle Hungen bitte Stückzahlen ejntragenJ 
Mii Fnvdifinen dieser AusgaLie veriiertn alle anderen FreislisEcn ihre Gültigkeit. Software Lsi vom [ □itausdi hliKst n iVei Zahlung m 

Pt*stweriÄ‘ti;lien kann die HesteDung nidit auscduliri werden. 

Wir bitte unsere ausländische Kunden um .\ngal>e Ihrer ÜSt-Identlfikattons-Nr» (EG-Länder) 
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Bl ZDO/ASSje 

vaänpulnd 


gXÄUTSfRm 


WIR VBRLOSEN MEHRERE 100 TOP GAMES 
UNO CD. AUS$£ftDEM*SPEC4At vIP-SERVJCÜ 
CLUßMltGLIEDER. DAS T'8IRD TEAM aftM^ÜI 
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U/CK/BS 

AMERICAN BEEND 




LUCKY 

STRIKE 


IfSTOASVED 


FILTERS 

DIE EG-GESUNDHElTSMElSMSTEft 

RAUCHEN GEFÄHRDET 
P I E GESUNDHEIT 


